13°. Simpdsio de Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica - 13°. SICT

O 13°. Simpésio de Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica é um evento associado ao 13°. Congresso da

Faculdade de Tecnologia de Sdo Paulo — FATEC-SP, realizado no periodo de 03 a 07 de outubro de
2011.

O Simposio tem como objetivos promover a apresentagdo, discussdo, intercambios e divulgacdo de
trabalhos de pesquisa para alunos de graduacdo e em inicio de pos- graduagdo, além de incentivar e
motivar o interesse por pesquisa nos alunos de graduacao, nas diversas areas de tecnologia.

Nesta edicdo apresentamos 155 resumos de trabalhos revisados e aprovados de um total de 266
trabalhos submetidos nas areas dos seguintes cursos: Automacdo de Escritdrio e Secretariado;
Construcdo e Manutencdo Fluvial;, Edificios; Hidraulica e Saneamento Ambiental; Materiais
Ceramicos, Poliméricos e Metalicos; Materiais, Processos e Componentes Eletronicos; Mecanica;
Projeto e Manutencdo de Equipamentos Hospitalares; Soldagem; Tecnologia da Informacdo e
Turismo e Hospitalidade. Foram feitas avaliacbes por revisores tanto internos quanto externos a
comunidade fatecana. Tal nivel de exigéncia, j& observado nas outras edigdes do SICT, é marca de
qualidade e prestigio do nosso Simpdsio.
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1. Introducgao

Atualmente, a maioria dos jogos digitais consiste em
ambientes povoados por personagens autonomos (NPC -
Non-Player Character), que interagem com aquele contro-
lado pelo jogador (PC - Player Character). Nestes jogos,
técnicas de Inteligéncia Artificial (IA) [1] sdo usadas para
criar um moédulo de tomada de decisdo que simula com-
portamento inteligente para os NPCs (Figura 1). A partir
de uma percepgdo do ambiente, este médulo escolhe o
comportamento adequado, que € informado ao médulo de
execucdo. Este, por sua vez, reage executando agdes que
podem alterar o estado mental do NPC ou o estado de seu
ambiente. O processo se repete até que o jogo termine.

Figura 1 — Modelo de personagem auténomo.

Tradicionalmente, em personagens reativos, o modelo
de tomada de decisdo é implementado como FSM (Finite
State Machine) [1]. Neste trabalho, o objetivo € estender
este modelo com GOAP (Goal-Oriented Action Planning)
[2], de modo que o NPC se torne deliberativo.

2. Personagens Deliberativos e GOAP

Essencialmente, um personagem reativo simplesmen-
te reage aos estimulos de seu ambiente, de acordo com o
comportamento predefinido pela sua FSM. Assim, joga-
dores experientes conseguem aprender seus padrdes de
comportamento e tirar proveito disto para vencer o jogo.

Um personagem deliberativo, por outro lado, constitui
numa abordagem fundamentalmente distinta, que dificul-
ta a sua manipulagdo por parte do adversdrio. Dada uma
descricao do estado corrente do ambiente, das a¢des que o
NPC € capaz de executar e dos seus objetivos, um médulo
GOAP constréi um plano de agdes que, ao ser executado
pelo NPC, a partir do estado corrente, leva-o a um estado
futuro em que seus objetivos sdo alcangados [2].

O uso de GOAP nio elimina a necessidade de FSM,
mas estende este modelo de modo que, em cada estado
da FSM, o NPC seja capaz de avaliar a utilidade de suas
acoes e escolher aquela mais adequada para seus objetivos.

3. Implementacao e Resultados

Com base nos fundamentos de GOAP [2], um jogo foi
implementado em Python com a biblioteca Pygame [3]. A
tela deste jogo pode ser vista na Figura 2. Neste jogo, o
objetivo dos personagens é fazer com que seu adversario
caia da plataforma, perdendo uma vida. Para tanto, um
personagem pode empurrar o outro ou, entdo, agarrar um
dos blocos que cruzam a tela aleatoriamente e arremessa-
lo contra o outro. O personagem que zerar o seu total de

vidas primeiro (PC ou NPC) perde o jogo. Assim, cada
personagem deve se preocupar em atacar seu adversario
e, a0 mesmo tempo, se proteger dos ataques deste. Para
se proteger, os personagens podem se deslocar pela pla-
taforma ou saltar para uma plataforma flutuante.

As acdes do NPC sdo definidas em termos de precon-
dicdes e efeitos (como a seguir) e os planos de acdes sdo
obtidos com o algoritmo de busca heuristica A" [1].

Agdo 1: Empurrar // empurra adversdrio
Precondig¢do: perto(adversdrio)
Efeito: fora(adversdrio)

Acgdo 2: Aremessar /] arremessa bloco em adversdrio
Precondigao: ter(bloco)
Efeito: fora(adversdrio)

Agdo 3: Agarrar
Precondig¢do: perto(bloco)
Efeito: ter(bloco)

Acdo 4: Afastar(X) // afasta-se de bloco ou adversdrio
Precondigdo: perto(X)
Efeito: longe(X)

// agarra um bloco

Acdo 5: Aproximar(X) // aproxima-se de bloco ou adversdrio
Precondigdo: longe(X)
Efeito: perto(X)

AT ST aTE e e
R P I P e T S i

Figura2 —Tela do jogo desenvolvido em Python.

4. Conclusoes

O uso de FSM permite criar personagens autdnomos
com comportamento puramente reativo. A abordagem
GOAP permite estender este modelo de tomada de decisao
e criar personagens autonomos que deliberam sobre suas
acoes, antes de reagir a estimulos do ambiente. Assim, o
NPC age de forma inesperada e desafiadora, causando ao
jogador a impressdo de que é um adversdrio inteligente.
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1. Introducéo

O ensino na area de Engenharia Quimica tende a ser
visto como custoso além de grande gerador de residuos
[1]. Um dos motivos para tal situacdo sdo os
equipamentos necessarios para a maioria dos
laboratorios, pois mesmo aqueles projetados para serem
de baixo custo [2] em geral manipulam grandes volumes
e/ou exigem manutencdo constante. Uma solugdo
possivel é a miniaturizacdo dos componentes destes
sistemas, 0 que pode diminuir o impacto ambiental
decorrente do consumo e descarte de insumos. Portanto,
este trabalho teve como objetivo avaliar a possibilidade
de adaptacdo de produtos médico-hospitalares para o
ensino de conceitos da area de engenharias.

2. Metodologia

Foram escolhidos para teste acessorios médico-
hospitalares da Hartmann Ind. Com., Brasil. Estes
acessOrios,  cujos  principais componentes  sdo
apresentados na Figura la, tm como caracteristica
principal se assemelharem a elementos comuns em
equipamentos para processos quimicos e/ou hidraulicos.
Assim, testou-se o comportamento de um fluido gasoso
em conexoes, divisores de fluxo, valvulas de trés vias,
etc. Para demonstrar a dificuldade de transporte de
fluidos em pequenas dimensfes, foi utilizado um
microcanal tridimensional de 72 cm de comprimento;
este canal encontra-se em uma estrutura miniaturizada
de 2 cm de comprimento (Figura 1b). O fluxo gasoso foi
ar sem qualquer tratamento e produzido por um
compressor de ar com duas saidas (Twister 1I, 150
L/hora, Equipaquarium Ind. Com. Ltda.). As medidas de
vazdo utilizaram bureta de 50 mL e procedimento
idéntico ao aplicado na calibracdo de cromatografos a
gas e é como segue: adiciona-se solucao diluida de
detergente de uso domésticoaté o fim da graduacéo da
bureta. A saida da torneira da bureta é entéo conectada a
regido onde se quer determinar a vazdo (ver Figura 2).
O tempo que as bolhas de ar formadas levam para
percorrer toda a graduacdo da bureta (50 mL) € usado
para calcular a vazéo.

Figura 1 — (A) Principais componentes médico-
hospitalares e (B) microcanal tridimensional

Figura 2 — Arranjo para medida de vazao

3. Resultados e Discusséo

A Tabela | apresenta resultados da medida de vazdo
para varios acessorios medidos separadamente e
também em conjunto (dois ou mais acessorios em série).
Para os alunos, a analise dos valores obtidos permite
inferir as principais dificuldades que se impdem ao
fluido através das indmeras montagens possiveis. E
importante observar que nem todas as respostas Sao
lineares; assim, por exemplo, a pequena dimensdo do
microcanal imp8e uma diminui¢éo do fluxo muito mais
severa em relacdo a um capilar de mesmo tamanho e 2
mm de didmetro interno do que ocorre com esse capilar
quando comparado a uma tubulacdo de Y4 de didmetro
interno.

Tabela | — Resultados da medida de vazao para varios
acessorios medidos separadamente ou em conjunto.

Acessorio (ou conjunto) Valor de vazao
(mL/min)
Compressor de ar 19,7
Divisor de fluxo (1/4”) 19,7
72 cm, capilar 2mm d.i. 14,3
Microcanal 0,25
Microcanal e capilar 0,25

4. Conclusdes
O uso dos dispositivos aqui descritos facilita a
compreensdo das variacfes de vazdo que ocorrem em
um sistema pela adicdo de novos componentes,
aparecimento de constricdes, etc. Também favorecem o
ensino de conceitos como o de regime de fluxo e
nimero de Reynolds.
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[2] R. Eckl et al., Proc. the 2008 Midwest Section Conf.
of the American Soc. for Eng. Ed. (2008) CDROM
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1. Introducéo

O gerenciamento de projetos exige experiéncia. Este
aspecto é crucial para o sucesso de um projeto e da
equipe que o desenvolve. A experiéncia, portanto, é o
termémetro de assertividade de um projeto. Levando
isto em conta, 0 jogo Iman-Age possui como principal
objetivo fazer com que os estudantes de cursos voltados
ao gerenciamento de projetos coloquem em pratica, de
maneira divertida e pragmética, 0s conceitos de
gerenciamento de projeto apresentados em sala de aula.
O jogo possibilita entender as areas do conhecimento
propostas no PMBOK, enfatizando a questdo do prazo,
custo e qualidade que devem ser cumpridos.

2. Metodologia e materiais

O jogo Iman-Age foi desenvolvido em cinco etapas
principais: definicdo do jogo, design, modelagem,
desenvolvimento e os testes. Na primeira fase, foi
definido que o jogo seria multiusuario, possuiria dois
idiomas (portugués e inglés), seria desenvolvido na
linguagem Java e com o padrdo MVC (Model-View-
Controler). Durante a fase de design foi definido o
protétipo bem como os elementos gerais do jogo. Apds
os elementos serem definidos, deu-se inicio a fase de
modelagem fisica e l6gica do banco de dados e também
a modelagem da aplicacdo elaborada em UML (Unified
Modeling Language), [1]. Ap6s a modelagem, deu-se
inicio a fase de desenvolvimento, esta Ultima deu forma
ao trabalho elaborado anteriormente. E por fim, vieram
os testes e, com eles, 0s retoques e acertos finais.

3. Resultados

E responsabilidade do gerente de projetos
administrar sua equipe, identificar as habilidades dos
colaboradores e verificar a produtividade no
cumprimento das atividades, [2].

Ao jogar IMAN-AGE vocé pode escolher sua
equipe, fazer consideracBes acerca do perfil dos
participantes  considerando  as  certificagcbes, o
conhecimento académico e a experiéncia na area. Evocé
que atua como gerente de projetos que durante o jogo
pode verificar o cumprimento das tarefas e avaliar se as
pessoas alocadas sdo adequadas para 0 projeto em
curso.

O uso de uma metodologia ja consolidada no
mercado permite demonstrar ao aluno a importancia do
planejamento, cumprimento de prazo e custo, bem como
do desenvolvimento das atividades até a sua entrega. No
jogo conseguimos vivenciar esta situacdo o que torna
importante para os profissionais recém formados focar a
atengdo nos pontos criticos do projeto.

qegrogs

: -

Qegroge

Figura 1 — Tela de escolha de funciondrios para a
formacéo da equipe do gerente.

\‘.‘9 —eah  metomg  —

Figura 2 — Tela principal.

4. Conclusdes

Sabe-se que as metodologias de gestdo de projetos
tem papel fundamental para auxilio aos gerentes no
cumprimento de suas atividades. A partir do
gerenciamento de projetos através do jogo, o
conhecimento passa a ser influenciado pela prética.

Por fim, o Iman-Age busca, primeiramente, auxiliar
0 estudante a vivenciar os elementos envolvidos no
gerenciamento de projetos, e também, faz isto de uma
forma divertida e agradavel.

5. Referéncias Bibliogréaficas
[1] Pressman, Roger S. Engenharia de Software. Rio de
Janeiro: Mcgraw-hill, 2002.
[2] Kieling, E.; Rosa, R.. Planager — um jogo para apoio
ao ensino de conceitos de geréncia de projetos de
software. Porto Alegre. 2006.
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1. Introducéo

Existe atualmente uma tendéncia mundial no
mercado de se utilizar cada vez mais materiais
reciclaveis. A Logistica Reversa de Po6s-consumo de
Pneus Inserviveis junto com as diversas atividades de
reciclagem de produtos passaram a ter maior
importancia nas organizacfes, motivadas por aspectos
socio-ambientais. A Logistica Reversa de Pneus
Inserviveis, por meio de sistemas operacionais de fluxos
reversos, permite o retorno dos materiais ao ciclo
produtivo, com isso agrega valor econdmico, ecolégico
e legal. Ao planejar as redes reversas e ao
operacionalizar o fluxo Pds-consumo, por meio dos
processos logisticos de coleta, separacdo, compactacao e
consolidacéo até a reintegracdo do ciclo produtivo € o
que torna a Logistica Reversa uma atividade altamente
complexa. No Brasil, uma das formas mais comuns de
reaproveitamento dos Pneus Inserviveis é o combustivel
alternativo para as industrias de cimento. Mais
recentemente, surgiram estudos promissores para
utilizacdo dos Pneus Inserviveis como componentes
para a fabricagdo de manta asfaltica e asfalto-borracha,
processo que tem sido acompanhado e aprovado pela
indlstria brasileira de pneumaticos [1]. O pneu possui
papel fundamental e indiscutivel na vida diaria das
pessoas, tanto no transporte de passageiros como no
transporte de cargas. Esse papel torna-se ainda mais
importante nos paises em desenvolvimento como o
Brasil, em que o transporte de bens é feito em sua
grande maioria por rodovias [2]. O presente artigo tem
como objetivo analisar o papel fundamental da
Logistica Reversa de Pés-consumo de Pneus Inserviveis
no Brasil.

2. Materiais e Métodos
A metodologia empregada no artigo foi embasada
em consultas as fontes bibliograficas e de referencial
tedrico como: artigos, livros, teses, dissertacBes e
websites com contetidos sobre Logistica Reversa, Pds-
consumo e Reciclagem de Pneus Inserviveis.

3. Logistica Reversa de Pneus Inserviveis

O objetivo econdmico de implantagdo da Logistica
Reversa de Pneus Inserviveis esta relacionado com o
aproveitamento das matérias-primas secundérias ou
provenientes de reciclagem, bem como na revalorizagao
dos bens pela reutilizagdo e reprocesso. Por sua vez, o
objetivo estratégico para utilizacdo da Logistica Reversa
de Pneus Inserviveis estd ligado a fidelizagdo de
clientes, protecdo a marca, bem como a imagem
institucional dos fabricantes de pneus. Ambos trazem
beneficios para a organizacdo [3]. No Brasil, as formas
de destinagdo dos Pneus Inserviveis sdo regulamentadas

pelo IBAMA, que determina quais processos Sao
ambientalmente corretos. Os principais destinos dos
Pneus Inserviveis sdo apresentados na Tabela | [4].

Tabela | — Destino dos Pneus Inserviveis no Brasil.

Pneus tém alto poder calorifico, por
isso sdo usados, principalmente, como
combustivel alternativo em fornos de
indUstrias de cimento, substituindo o
coque (derivado de petréleo). O co-
processamento € o destino de 84% dos
Pneus Inserviveis recolhidos no
Brasil.

Co-processamento

Sdo triturados e viram p6 de borracha,

Asfalto-borracha que é misturado a massa de asfalto.

Tapetes para automaoveis, pisos
industriais, pisos para quadras poli-

Acrtefatos de esportivas, artigos para jardinagem,
borracha revestimento acustico, etc. Juntamente
com o asfalto-borracha, soma 12% da
destinagdo dos pneus recolhidos.
Cerca de 4% véo para a laminacéo:
- cortados em laminas, viram produtos
Laminacéo

como solas de cal¢ados e dutos de
aguas pluviais.

4. Concluséo

Conclui-se que para as organizacfes que estdo
inseridas em um mercado de alta competitividade, é de
suma importancia contribuir, criar e manter uma
sociedade sustentavel. Os Pneus Inserviveis dispostos
inadequadamente constituem passivo ambiental, que
pode resultar em sério risco ao meio ambiente e a saide
publica, ao passo que, quando reciclados e reutilizados
podem gerar produtos de grande valor econdémico.

A Logistica Reversa de Pneus Inserviveis tem papel
fundamental na preservacdo do meio ambiente, além de
trazer consideraveis retornos para as organizacdes e
para a sociedade brasileira.
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1. Introducao

A industria de maquinas agricolas automotrizes tem
como traco marcante a necessidade de adaptacdo as
variagdes macroecondmicas e as mudangas oriundas das
culturas, tanto em termos quantitativos (escala de
producdo), quanto em termos qualitativos (novas
culturas e/ou técnicas) [1], [2]. A histéria recente do
setor revela uma maior intensidade do emprego de
madquinas, a partir da década de 1980, devido ao plantio
direto e a abertura do cerrado. Também passou a haver a
demanda por equipamentos mais robustos e adequados
as novas escalas de grandes lavouras [2]. No inicio da
década de 1990 houve incentivo do crédito agricola para
investimentos, contribuindo para a expansao do setor.

Dada a relevancia do agronegécio na conjuntura
econdmica do pafs, bem como a intensificacdo do
processo de mecanizacdo na agricultura, o objetivo do
trabalho € apresentar resultados preliminares dos
projetos de pesquisa em Iniciacdo Cientifica das autoras,
em relacdo a Producdo e sua relagdo com o Crédito
Agricola para Investimento na industria foco do estudo.

2. Metodologia

Pesquisa empirica a partir do Anudrio da Indiistria
Automobilistica Brasileira 2011 [3], com recorte
histérico no periodo 1990-2010, sendo 1990 o ano base.
Realizou-se andlises estatisticas e matematicas,
particularmente o cdlculo da Elasticidade Crédito-
Produgcdao (¢ c,p), empregando-se o conceito de
elasticidade, uma medida de sensibilidade do efeito da
variacdo de uma varidvel sobre outra [4]. Sendo Y =
f(X) uma funcdo na qual a varidvel X influencia a
varidvel Y, entdo, a elasticidade (¢) de X,Y é dada por:

Eyy = ABY | A%X (1)

A elasticidade média entre dois pontos pode ser
calculada através da férmula:

Epcaiany = (AY 1AX).(X /1Y) 2)

3. Resultados

A partir dos dados analisados observa-se uma média
de 30.711 mdquinas agricolas (tratores, colheitadeiras,
cultivadores motorizados e retroescavadeiras)
produzidas no periodo 1991-2000. Na década seguinte a
média de producdo cresceu 105,40%, passando a 63.081
unidades. O Crédito Agricola para Investimento (em
tratores, colheitadeiras e cultivadores motorizados)
passou de uma média de US$ 644,52 milhdes, no
perfodo 1991-2000, para US$ 1.181,12 milhdes no
periodo 2001-2009. Dado o Coeficiente de Correlacdo
de Pearson (entre as duas varidveis) igual a 0,71 no
periodo 1991-2009, indicando forte correlagdo positiva,
calculou-se as Elasticidades Médias Crédito-Produgdo.

A € c,p média do periodo 1991-2000 foi igual a 0,88, no
periodo 2001-2009 foi 0,70 e ao longo do periodo 1991-
2009 foi 0,91. Este niimero implica, e.g, que um
aumento de 1% no Crédito Agricola para Investimento
promoveu, em média, um aumento de 0,91% na
quantidade produzida de maquinas agricolas.

Tabela 1 - Producio na Indistria de Mdquinas Agricolas Automotrizes e Crédito
Agricola para Investimento, Brasil, 1990-2010

Producdode P .
Ano | Miquinas Agricolss (A%) (3) |Crédito Agricola para g\ 3
Automotrizes (1,2) Investimento (1,4)

1990 33.114 XXX 214,97 XXX
1991 22200 -32,96 325,73 51,52
1992 22.084 -0,52 708,11 117,39
1993 32.177 45,70 740,04 4,51
1994 51333 59,53 2.531,59 242,09
1995 28.338 -44,80 363,85 -85,63
1996 22.189 -21,70 125,66 -65,46
1997 31.657 42,67 304,40 142,24
1998 33412 5,54 390,49 28,28
1999 28221 -15,54 398,58 2,07
2000 35.501 25,80 556,73 39,68
2001 44339 24,90 624,17 12,11
2002 52.010 17,30 762,71 22,20
2003 61.026 17,34 1.339,99 75,69
2004 69418 13,75 1.606,25 19,87
2005 52871 -23,84 1.346 08 -16,20
2006 46.065 -12,87 1.301,89 -3,28
2007 65.003 41,11 693,61 46,72
2008 84.992 30,75 1.840,67 165,38
2009 66210 -22,10 1.114,69 -39,44
2010 88.874 34,23 XXX XXX

Fontes: (1) Dados disponiveis em ANFAVEA (2011); (2) Em unidades produzidas;
(3) Variacdo percentual anual; (4) Crédito Agricola para Investimento (Tratores,
Colheitadeiras e Cultivadores Motorizados), em Milhdes de US$ convertidos pela
taxa média de 2009 BACEN);

4. Conclusoes
Uma contribui¢do preliminar da pesquisa em IC, em
andamento, ¢ o método de calculo da Elasticidade
Crédito-Produgdo, que revela o expressivo impacto da
Politica Econdmica de Crédito Agricola para
Investimento na Producdio da indudstria de mdquinas

agricolas automotrizes.
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1. Introducéo

Atualmente, a alocacdo dinamica de recursos é uma
das técnicas mais importantes em sistemas de
comunicacdo movel para atender a demanda de novos
servicos. Ela permite explorar de forma U(nica a
diversidade inerente dos sistemas celulares por meio do
gerenciamento inteligente de alocagdo de banda,
maltiplo acesso, escalonamento de usuarios, adaptacéo
do enlace e poténcia.

Nesse contexto, este trabalho apresenta um estudo
dos meétodos de alocacdo de recursos proporcionais de
baixa complexidade apresentados em [1].

2. Metodologia

O problema de alocacdo de recursos a ser
solucionado é representado pela seguinte funcéo custo:

B H, .,
maxck,nvpk‘n szckn |092(1+ pk,n

k=1 n=1 r

)@

onde B é a banda de freqiiéncia do sistema, N é a
quantidade de canais, Cy, € o indicador de uso do canal
n pelo usuério k , pyn é a poténcia do usuario k no canal
n, I' é um fator que depende da taxa de erro de bits
(BER) desejada e Hy, € o fator de atenuacéo do canal n
pelo usuario k. A solugdo para (1) ainda deve obedecer
as seguintes restricées [1]:

R1:C,, €{0,1}Vk,n

R2:p.,>0Vk,n

R3:Y C,, =1¥n

R4: zf:lz::1 C., Dy, < Protal

RS:Ri:Rj=¢i: Vi, je{l,...K},i#j
onde, a restricio R5 estabelece a proporcionalidade
entre as taxas de transmissdo dos usuarios.

Uma vez que (1) estabelece um problema de
otimizagdo combinatorial do tipo NP-Hard, métodos
alternativos, considerando algumas simplificacdes
foram propostos na literatura. Nesse trabalho, dois
métodos, denominados ROOTFINDING e LINEAR [1],
foram implementados e analisados com o auxilio do
software MATLAB.

O método ROOTFINDING considera que a SNR
(Signal-to-Noise Ratio) em cada subcanal € alta,
reduzindo o problema em (1) a uma equagdo n&o-linear
em apenas uma variavel. O método LINEAR considera
aproximacdes adicionais, com o intuito de desacoplar as
equacBes a serem resolvidas, e assim reduzir a
complexidade da solu¢do como mostrado na tabela I [1].

Tabela | — Complexidade dos Métodos Analisados.

Alocacao ROOTFINDING LINEAR
Canais O(K‘N-log,N) O(K‘N-log,N)
Poténcia ~ 0(9-K) O(K)
T Precisa ser Alto -

3. Resultados

Nas simulages realizadas, foi considerado um
sistema com 10 canais e 16 usuarios com taxas de dados
distintas, onde cada canal segue uma distribuicdo de
Rayleigh [1]. Os par&metros utilizados no sistema s&o
apresentados na Tabela Il.

Tabela Il — Parametros de entrada do Sistema.

Parametros Valores
Worstpower 1.1565
No Worstpower - 108
Ptotal 10
BER le-3
r —In(5*BER)/1.6
NUmero de Canais 10
NdUmero de Amostras 100
Ndmero de Usuarios 16
N 64
B 1000000

Na Figura 1, é apresentada a capacidade
normalizada proporcional de cada um dos 16 usuérios.
Pode-se verificar que ambos o0s métodos apresentam
uma boa proporcionalidade quando comparada a relagédo
das taxas de entrada normalizadas. Entretanto, 0 método
LINEAR se mostra superior por apresentar uma
complexidade mais baixa, como mostrado na Tabela I.

0.14 : : : - : :
[
012 [ LINEAR |
: ROOT-FINDING

01} E

0.08 *
0.06 [~

0.04 -

~ ARAARR ‘ LA

0 2 4 6 14 16 18

Figura 1 — Capacidade Normalizada Proporcional

4. Conclusodes

Neste trabalho foi apresentado um estudo de dois
métodos de alocagcdo de recursos proporcionais para
sistemas celulares de baixa complexidade, onde se
constatou as vantagens do método LINEAR.

5. Referéncias

[1] I. Wong, Z. Shen, B. Evans, J. Andrews, A low complexity
algorithm for proportional resource allocation in ofdma
systems, IEEE Workshop on Signal Processing Systems,
2004.
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1. Introducéo

A realidade virtual surgiu como um modo de
disponibilizar ao usuario a visualizacdo e interacdo com
ambientes tridimensionais. Os ambientes virtuais
tridimensionais e interativos propiciam navegacao,
interacdo e imersao em tempo real.

Este trabalho apresenta o processo de criacdo de um
ambiente virtual tridimensional que representa a
infraestrutura real do Centro Universitario da FEI,
chamado FEI Virtual, para que usuarios possam
conhecer 0s recursos e instalagbes disponiveis
virtualmente e realizar um tour virtual.

2. Material e Métodos

Os prédios foram modelados tridimensionalmente
utilizando a ferramenta Google Sketchup [1], que
possibilitou uma aprendizagem rédpida e sem
dificuldades. Foram utilizadas imagens de satélite do
terreno do prédio a ser reproduzido para auxiliar no
processo de modelagem, sendo que tais imagens foram
retiradas do Google Earth [2] (Figura 1).

Figura 1 — Modelagem do prédio da instituicdo

O desenvolvimento do software ocorreu utilizando a
APl OpenGL [3] como recurso para auxiliar a
renderizagdo dos modelos tridimensionais. O modulo
para tratamento de entrada de dados, além de geragdo e
gerenciamento de janelas foi desenvolvido utilizando a
biblioteca GLUT [3] que possui funcdes direcionadas a
abstrair do desenvolvedor a necessidade de gerar janelas
acessando diretamente a API do Windows.

Para alcancar um maior realismo do ambiente virtual foi
realizado um estudo sobre a linguagem GLSL[4]
(OpenGL Shading Language). Tal linguagem faz parte
do padrdo OpenGL desde sua a versao 2.0 e € utilizada
para geracdo de efeitos que sdo processados pela GPU.
Esses efeitos substituem as funcionalidades fixas do
OpenGL para iluminagdo, texturizacdo e projecdo e
permitem a aplicacdo de técnicas avancadas para
realismo como Dynamic Ambient Occlusion, Bump
Mapping, lluminag&o por pixel dentre outros efeitos.

3. Resultados

O desenvolvimento do projeto resultou na criacdo de
uma aplicagdo que proporciona a visualizagdo do Centro
Universitario da FEI Virtualmente. O mundo virtual foi

gerado através de objetos modelados utilizando a
Ferramenta Google SketchUp e exportados para um
formato reconhecivel pela aplicacdo que é responsavel
por renderizar esses objetos, gerando assim o ambiente
virtual. As imagens de satélite possibilitaram a
padronizacdo do tamanho dos objetos modelados,
mantendo uma escala entre os prédios, proporcionando
um processo de construcdo do mundo virtual sem
necessidade de alteracdo das matrizes de transformacéo
para redimensionar os prédios.

Figura 2 — Bump Mapping aplicado na textura

A aplicacdo realiza transformacfes lineares nos
vértices que compBem os modelos realizando
translacOes e rotagdes com o objetivo de proporcionar a
sensacdo de caminhar pelo campus. Foi utilizada a
linguagem GLSL do OpenGL para aplicagdo de
iluminacéo por pixel e Bump Mapping com o intuito de
gerar maior realismo no mundo virtual (Figura 2).

4. Conclusdes

O ambiente virtual é aplicado como meio de
comunicagdo com alunos egressos da Instituicdo de
Ensino. Trata-se de um formato de midia que motiva os
novos alunos a conhecer os recursos e a localiza¢do dos
prédios da instituicao.

O projeto tem como resultado uma biblioteca de
objetos que caracterizam o ambiente, possibilitando
futuros aprimoramentos ou atualizagcbes com novas
caracteristicas do mundo real.

A agregacdo dos modelos 3D produzidos pela
ferramenta GoogleSketchup aos métodos
implementados em OpenGL apoiaram o incremento de
recursos do ambiente virtual. No mesmo sentido, a
linguagem GLSL se mostrou uma alternativa para
desenvolvimento de ambientes mais realisticos, porém
demanda um maior conhecimento matemético para o
desenvolvimento de efeitos.

5. Referéncias
[1] Google SketchUp <sketchup.google.com>, 2011.
[2] Google Earth <earth.google.com>, 2011.
[3] Shreiner, D. OpenGL Programming Guide, 72
Edicéo, 2009.
[4] Randi J. Rost. OpenGL Shading Language, 22
Edicéo, 2006.
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1. Introducéo

A Computagdo em Nuvem é um novo paradigma
computacional, cuja principal caracteristica € o
armazenamento, acesso e manipulacdo de servigos
disponibilizados na web. Tudo isso de acordo com a
demanda do usuério, através de trés modelos de
servigos: Software as a Service (SaaS), Plataforma as a
Service (PaaS) e Infrastructure as a Service (laaS) [1].

O PaaS é o modelo que compreende a camada
intermediaria da arquitetura em Nuvem. E destinado
para desenvolvimento de aplicativos, no qual séo
disponibilizadas API’s sob demanda [2] e [3].

Deste modo, o objetivo deste artigo é realizar uma
andlise comparativa de duas PaaS: Windows Azure e
Google App Engine, quanto ao desenvolvimento e a
usabilidade.

2. Atualizacdo Teorica

A arquitetura do Azure é a plataforma para nuvem
da Microsoft® e é voltada ao provisionamento
individual de instancias diferenciais entre dois modelos:
0 Web, que trata especificamente da interface da
aplicacdo, e o Worker, responsavel por armazenar a
regra de negdcio. Com isso, é possivel realizar a copia
das instancias que estdo em execucdo para a criacdo de
um cluster de servigos, conforme mostra a Figura 1.

Figura 1 — Arquitetura do Windows Azure.

O App Engine é a PaaS que permite que 0s
aplicativos nele desenvolvidos sejam disponibilizados
na infraestrutura da Google. Possui uma série de
recursos, tais como suporte ao Java e ao Phyton,
modelos de aplicagdo e API’s para integracdo aos
recursos do Google.
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Figura“2 —APlse servicos do Google App Engine.

A Figura 2 mostra as API’s de integracdo e servigos
oferecidos, como sistemas para envio de e-mails, edi¢do
de imagens, API’s para autenticacdo, e recuperacdo de
URL.

3. Metodologia e Materiais

Utilizamos o modelo comparativo experimental, a
fim de que fossem demonstrados aspectos da
implementacdo  nas  plataformas.  Para  isso,
desenvolvemos uma aplicagdo em ambas, sendo as
funcionalidades principais: o fornecimento de um
formulario para cadastro de usuarios, 0 armazenamento
dos dados e a consulta destes.

O Azure disp8e de trés modelos de persisténcia dos
dados, sendo que para este estudo optou-se por utilizar o
modelo Table, por aproximar-se do conceito de tabela
utilizado no modelo relacional. J& o App Engine possui
servico de armazenamento de dados distribuido, com
alto desempenho ndo relacional, baseados no conceito
de entidades sem esquema definido, sendo as
propriedades criadas a partir do codigo da aplicacao.

4. Resultados
Ambas as PaaS apresentam semelhancas quanto a
recursos e funcionalidades, mas também fatores que
geram vantagens de uma em relacdo a outra, conforme
mostra a Tabela I.

Tabela | — Semelhancgas e VVantagens.

Semelhangas Vantagens

IDE especializada parao | Azure: banco de dados
desenvolvimento relacional (importante

Integracdes com outros para migracao de
produtos e servigos aplicacbes locais para

Armazenamento ndo Nuvem com o minimo de
relacional alteracdo no codigo-fonte)

Classes especiais voltadas | AppEngine: gratuidade
ao monitoramento das inicial.
aplicaces publicadas

5. Conclusodes
Este artigo apresentou uma comparacdo preliminar
entre duas plataformas em Nuvem: o Windows Azure e
0 Google App Engine. Acreditamos que um
aprofundamento deste estudo podera auxiliar os
desenvolvedores a avaliarem qual PaaS se encaixa
melhor ao projeto de desenvolvimento de seu aplicativo.

6. Referéncias
[1] NIST: National Institute of Standards and Technology.
2011. Disponivel em: < www.nist.gov/itl/cloud/upload/cloud-
def-v15.pdf/>. Acesso em: 14 abr. 2011.
[2] D. S. Naito et. al., Utilizacdo de Banco de Dados em
Computacdo nas Nuvens, Faculdade de Tecnologia de S&o
José dos Campos, 2010.
[3] F.R.C. Souza et. al., Computacdo em Nuvem: Conceitos,
Tecnologias, Aplicagdes e Desafios, ERCEMAPI 2009.
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1. Introducéo

A répida evolucéo tecnoldgica, aliada a facilidade de
aquisicdo dos produtos eletronicos, tem reduzido seu
ciclo de vida tornando-os obsoletos e gerando uma
grande quantidade de lixo eletrénico rico em polimeros,
ceramicos, metais, que causam danos ao meio ambiente
e & salde humana, porém também possuem metais
preciosos que podem ser recuperados, reduzindo o seu
descarte e tornando sua reciclagem atraente, como nas
placas de circuitos impressos, CDs e DVDs.

Este trabalho tem como objetivo identificar os
materiais que compdem 0s meios de armazenamento
opticos. As midias sdo discos com 12 cm de diametro e
espessura de 1,2 mm®em uma base de policarbonato
seguida de camadas de metal (aluminio, prata ou ouro) e
verniz. As amostras foram coletadas no Centro de
Descarte e Reuso de Residuos de Informatica - CEDIR.
Para a determinacdo dos materiais presentes foram
submetidas a analise qualitativa (EDS), quimica e
processamento mecanico.

2. Parte Experimental

Partes das amostras coletadas foram analisadas
através de espectroscopia de energia dispersiva de raio —
X (EDS), a fim de detectar a presenga de metais.

Ensaios de lixiviagdo foram realizados com midias
de CD-ROM na forma coletada (inteiras) para verificar
a capacidade de remogdo da camada metélica pelo acido
nitrico 2M e 4M durante 24 horas.

Para reduzir o tempo de lixiviagdo das midias
garantindo a remogdo de metal foi realizado
processamento mecénico (cominui¢do), do CD-ROM,
CD-R e DVD-R em moinho de facas com grelha de
8mm.

O material moido foi quarteado pelo método de
Pilhas longitudinais e cdnicas, para homogeneizagdo das
amostras.

Apos, foi realizado o processo de lixiviagdo com
acido nitrico 4M na razdo sélido/liquido 1:10 durante 15
horas. Em seguida foi realizada filtracdo obtendo-se o
licor e 0 material retido no filtro possibilitando o calculo
da porcentagem de massa do metal presente nas midias.

3. Resultados Obtidos
A Figural mostra os difratogramas das midias.

A B. -

-
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Figura 1 — a) Difratograma de EDS das particulas do
CD-R, (b) DVD-R, (c) CD-ROM
Através dos EDS verificou-se a existéncia de prata
na composi¢cdo do CD-R, DVD-R e aluminio no CD-

ROM.
A Figura 2 mostra a solubilidade do metal nas

diferentes concentracdes de &cido.

Figura 2 — CD-ROM apos lixiviagdo (a) 2M, (b) 4M

Para a lixiviagdo do material moido foi utilizado
HNO; 4M, ja que apresentou melhor remocéo da
camada metalica.

Na Tabela 1 sdo apresentados os dados da lixiviacdo
do material moido, onde foi observado que a
cominuicéo do material facilitou o ataque do &cido.

Tabela 1 — Massa solubilizada apds moagem-lixiviag&o.

Midia Massa inicial | Massa Solubilizada (%)
CD-R 2,0617g 1,18

DVD-R 2,05469 0,89

CD-ROM 1,90469 0,43

4. Conclusdes
A andlise por EDS confirmou a presenca de prata e
aluminio. A lixiviagéo apresentou completa remocéo da
camada metalica com acido a concentracdo 4M. O metal
representa cerca de 1% da composi¢do das midias, o
restante é polimero. A cominui¢cdo da amostra foi um
fator importante que favoreceu o processo de lixiviagéo.

5. Referéncias

[1] FUJITAT.;DODBIBA,G.;MURATA,K.E IHASHI,
T. Erasing data and recycling of optical disks. Data
Science Journal. Japan, v.6, fev. 2007.
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1. Introducéo

Atualmente é prética crescente iniciar 0
desenvolvimento de um produto através da modelagem
geométrica, utilizando o sistema CAD 3D, que contém
informacdes que podem ser exportadas e importadas no
mesmo formato para o sistema CAE (Computer Aided
Engineering). Esse sistema € conhecido como
Engenharia de Simulagdo, que permite simular
numericamente o modelo, proporcionando que o
produto seja avaliado antes de existir, como por
exemplo, eixo com secbes varidveis para
posicionamento de componentes mecanicos na
montagem e submetidos a esforcos. Este trabalho tem
como objetivo analisar os resultados obtidos através da
simulacdo virtual do fator de concentracdo de tensdo
(kts) na alteracdo do raio de alivio (r,) de secdo de um
eixo escalonado, submetido ao esfor¢o de torcao.

2. Metodologia

Primeiramente foi construido o modelo 3D no
software SolidWorks do eixo com se¢des varidveis D e
d, sendo aplicado o raio de alivio de concentracdo de
tensdes (r,), com as seguintes dimensdes fixas:

- diametro do eixo de se¢do maior D = 35 mm.

- didmetro do eixo da se¢do menor d = 30 mm.

Quanto ao r, a dimensdo minima é 1mm, variando a
relacdo ry/d, de 0,033 até 0,083.

Em seguida, o0 modelo foi exportado para 0 mddulo
Simulation CAE-SolidWorks, para simulacdo da analise
de resisténcia a um torque constante de 650 N.m,
conforme mostra a figura 1.
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Figura 1 — Resultado do estudo do eixo r/d 0,083.

Para finalizar, dos resultados obtidos da tensdo pelo
critério da energia maxima de distor¢do de Von Mises,
foram obtidos os valores do fator de concentracdo kts
(SW), para serem comparados com os kts de
Peterson’s[2], conforme mostra a tabela I.

Tabela | — Valores obtidos para calculo do kts.

ra(mm) | r/d | gvm (MPa) Kts (SW) | Kts (Peterson’s)
1,00 0,033 367,80 1,70 1,68
1,33 0,044 350,00 1,64 1,60
1,50 0,050 322,60 1,51 1,52
2,10 0,070 295,20 1,38 1,41
2,50 0,083 284,30 1,34 1,36

3. Resultados

A figura 2 apresenta os resultados obtidos de kts por
meio da simulagdo (SW) e da literatura Peterson’s[2].
Nota-se que os valores confrontados sdo proximos e
seguem a mesma tendéncia dos resultados obtidos de kts
da literatura.
A kts (SW)

O kts (Peterson's)

1,80 -
1,70 -
1,60 -
1,50 - 2a
1,40 - R
1,30 -
1,20 -
1,10 -
1,00 ; ; ; .
0,020 0,040 0,060 0,080 0,100

Relacédor,/d

op
o>

Fator de Concentracao de
Tensé&o - kts

4. Conclusoes
Os resultados indicam que quanto maior o valor da
relacdo r, /d, menor serd o fator de concentragdo de
tensdo — kts. Os resultados obtidos do kts SW
apresentaram pouco espalhamento foram validados,
depois de comparados com os da literatura.

5. Referéncias
[1]F. A. Alves. Elementos Finitos — A Base da
Tecnologia CAE. Editora Erica, 2007.
[2] W. D. Pilkey. Peterson’s. Stress Concentration
Factors, second edition , 1997.
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1. Introducgdo

Dentre os materiais compésitos, o reforgo tipo fibra
tem despertado grande interesse em engenheiros da
indudstria de diversos setores como automotivas, da
construcdo, mecanica, metalirgica, farmacéutica, naval,
aeronautica, aeroespacial, entre outras. Uma vez que a
forma fibrosa de um material possui elevada resisténcia
a tragdo e alto modulo de elasticidade, este tipo de
material é wusado atualmente como material de
engenharia em combinagdo com uma matriz que, além
de envolver e proteger a fibra, deforma sob a acdo de
uma forca e lhe distribui a tensdo, impedindo a
propagacao das falhas [1]

A utilizagdo da fibra de banana para a obtengdo de
compositos é importante por ser um processo de custo
baixo, com facilidade de reciclagem e boas propriedades
mecanicas. A fibra de banana age como um componente
reforcado da matriz dos polimeros. Assim, melhora as
propriedades mecanicas dos compésitos, como
resisténcia a tracdo e flexdo quando comparados a
matriz pura. [2]

A idéia seria o compdsito do polimero com a fibra
de banana ser trocado com alguns materiais
componentes do motor automobilistico, para um melhor
desempenho e usando um produto sustentavel.

2.Metodologia e Materiais

Neste trabalho, os materiais compésitos foram
obtidos utilizando um misturador termocinético de alta
intensidade, mais conhecido como misturador Dryser.
As fibras provenientes do pseudocaule da banana
utilizadas neste trabalho foram fornecidas pelo
Departamento de Bioquimica da Escola de Engenharia
de Lorena/USP. Os compositos foram obtidos em um
homogeneizador de plasticos de laboratério da MH
Equipamentos (modelo MH-50H), disponivel na
Divisao de Materiais (AMR) do Comando-Geral de
Tecnologia Aeroespacial (CTA).

Foram empregados para caracterizacdo superficial e
os testes de degradacdo os seguintes compositos, o
Polietileno de Alta Densidade (PEAD) e Polipropileno
(PP), reforcados com 10% de fibra de banana. Os meios
de imersdao definidos para os testes de degradacao
foram: Agua destilada, Cloreto de Sédio em solugéo de
5%, Etanol (92,8°) e Biodiesel durante 15, 30 e 45 dias.
Para cada meio, foi colocado um corpo de prova do
composito cortado, para analisar a sua absorcdo, através
do peso inicial comparado ao peso final.

Em seguida, realizamos a microscopia Optica para
identificar o grau de degradagdo e possiveis artefatos
superficiais ocasionados pela acdo das solugdes (meios)
apo6s os testes de imersdo estdtica. Assim como na
Microscopia Eletronica de Varredura, que fizemos logo

apos, verificamos que houve degradacdo do compésito,
analisando a imagem com magnificacdo de até 10000X.

Apés todas essas etapas, foi realizado o ensaio de
rugosidade com o objetivo de avaliar a degradacdo na
superficie do PP e PEAD com 10% de fibra de banana
em diferentes tempos de imersdo e meios.

3. Resultados

Os resultados na fase de degradagdo mostram que
quab maior o tempo de imersdo e o aumen® da
degradabilidade do material, independente do meio,
visualiza dificuldades na adesdo das fibras na relacdo
com a matriz polimérica e a aplicacdo das texturas em
sua superficie. Porém verificamos que houve um maior
ataque aos que estavam imersos no Biodiesel.

S s [ & .

Figura 1 - PP 10% fibra de banana imerso em Biodiesel
durante 45 dias

4. Conclusoes

Houve uma descontinuidade na forma de trinca que
contribui para o desprendimento das fibras por meio da
acdo do reagente. Isso mostra que o compdsito nao resiste
aos ataques dos meios e, mesmo que pequena em alguns
casos ha uma degradacao que ndo pode ser descartada, a via
que um projeto automobilistico, por exemplo, ndo duraria por
muito tempo o material aplicado.

5. Referéncias
[1] Schartz, M. M. Composite Materials Handbook., New
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[2] Ota, W. N. Anélise de Compositos de Polipropileno e
Fibras de Vidro utilizados pela industria automotiva nacional,
Curitiba, 2044.
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1. Introducéo

O modelo de Banco de Dados Relacional foi criado
em meados de 1970, esse modelo de dados tem sido
utilizado em grande escala desde sua criacdo [3]. O
SGDB relacional utilizado como parametro de estudo
do trabalho € o Microsoft SQL Server, que possui como
caracteristicas: normalizagdo, relacionamento entre as
tabelas, utilizagdo de funcdes de agregacdo de dados
como, triggers e procedures e integridade dos dados [1].

O modelo relacional de dados comegou a perder em
desempenho, quando o assunto era a utilizacdo de
grandes quantidades de dados acessados
simultaneamente, que € o caso das redes sociais. Com
seus milhdes de acessos de usuarios e solicitagdo de
leitura e escrita no SGBD, o desempenho e tempo de
resposta de uma das redes sociais mais acessadas
atualmente - o facebook - foi afetado, e a maneira
encontrada para otimizar suas buscas no banco de dados
foi a criacdo de um banco de dados que atendesse tal
necessidade. Foi implementado entdo um banco de
dados com caracteristica NoSQL, ou seja, ndo apenas
relacional, denominado Cassandra [2].

O Cassandra possui uma estrutura diferenciada, ndo
utiliza ligagOes entre as tabelas, utiliza uma estrutura de
chave valor, que dada a chave busca todos os campos
que estdo relacionados a essa chave. Tem um grande
potencial de escalabilidade horizontal, ou seja, sua
estrutura é baseada em processamento distribuido,
quando solicitada alguma informacao, ela é buscada na
maquina que estiver livre, evitando congestionamento
de servidor, trazendo a agilidade nas buscas dos dados.
Esse modelo de dados é usado exclusivamente para
grande armazenamento de dados. N&o possui em sua
estrutura a possibilidade de criacfes de regras de banco
de dados, todas as suas regras podem e devem ser
tratadas na aplicac&o.

Desse modo foi desenvolvida uma aplicacdo com o
Banco de Dados SQL Server e Apache Cassandra para
que pudessem ser constatadas todas as pesquisas
relacionadas aos SGBDs.

2. Metodologia

Foi desenvolvida uma aplicacio em Java que
pudesse ser submetida a um ambiente de testes na
mesma maquina, para que o resultado ndo ficasse
tendencioso. A aplicacdo desenvolvida realiza uma
conexdo com o SQL Server e com o Cassandra,
possuindo quatro tabelas, totalizando a inclusdo de
200.000 registros. Para a andlise foi utilizada a
ferramenta de testes do NetBeans 7.0, o Profiler, que
mediu o desempenho da aplicacdo quando executada
com ambos 0s Bancos de Dados.

3. Resultados

Em relacdo ao nimero de Threads executadas e o
numero de classes carregadas na execucdo da aplicagao,
0 Cassandra carrega um numero inferior ao SQL Server.

Com relacdo a GeragBes Sobreviventes (quantidade
de objetos referenciados na memdria durante a
execucdo) e o Tempo Relativo gasto em GC (Garbage
Collector) foram utilizados mais vezes no SQL Server,
no Cassandra essa utilizagao foi praticamente nula.

A pilha de memdria utilizada no momento da
execugdo e 0 processamento foram menores no
Cassandra, neste, a alocagdo se manteve constante sem
oscilacBes. J& no SQL Server houve maiores picos de
memoria, variando de 100 Mb a 200 Mb durante da
execucao.

4. Conclusdes

Tratando-se de complexidade e implementacdo de
regras no banco de dados, 0 SQL Server seria a melhor
opcao, pois fornece todo o suporte para a elaboracdo de
regras de negdécio no proprio banco. J& o Cassandra s6
possibilita a implementacdo de regras na aplicacéo.

O forte do Cassandra é a alta escalabilidade,
disponibilidade e grande potencial de armazenamento
de dados sem alterar o desempenho. Pois a estrutura do
servidor é escalada horizontalmente, como se fosse um
cluster; as solicitacdes podem ser processadas de forma
intercalada entre as maquinas, ou seja, caso uma
maquina “mae” esteja com seu processamento maximo,
a maquina “filha” que estiver ociosa em relagcdo a
processos armazena os dados temporariamente, como se
fosse uma memoria cache, até que o servidor esteja
disponivel para a execucdo dos comandos.

Ha& também a possibilidade de trabalho em conjunto
entre 0s SGBDs, Relacional e N&o-Relacional, se a
aplicacéo for desenvolvida em quatro camadas, ou seja,
a interface com o usuario, aplicacdo desenvolvida,
Banco de Dados de Transacdes e Banco de
Armazenamento. Nesse caso, as regras de negdcio
estariam todas no Banco de Dados Relacional (Banco de
Transacdo) e o armazenamento dos dados seria
registrado no N&o-Relacional. As restricbes seriam
tratadas no Relacional e s6 depois de executadas as
validacOes os dados seriam gravados definitivamente na
base de dados.
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1. Introducao

No inicio da era tecnologica o desenvolvimento de
software, na maioria das vezes, era feito sem alguma
administracdo, com prazos esgotados ¢ custos elevados.
Com o passar dos anos, mesmo com o surgimento de
novas tecnologias mais eficazes e ferramentas de apoio
ao desenvolvimento, muitas empresas ainda apresentam
dificuldades em cumprir os prazos, cronogramas e
orgamentos projetados, ¢ consequentemente afeta a
satisfagdo dos seus clientes. No Brasil, em dezembro de
2003, foi criado um programa mobilizador de longo
prazo, o MPS.BR — Melhoria de Processo de Software
Brasileiro, do qual o proprio nome ja traduz o objetivo
[1]. Perante a necessidade de melhorias, muitas
empresas desenvolvedoras de softwares tém aderido
este programa a fim de obter melhores resultados de
desempenho.

2. Metodologia

Esta pesquisa busca identificar ferramentas de apoio
as empresas interessadas em se preparar para uma
certifica¢do nivel G do modelo MPS.BR. Para isso foi
realizada uma analise, com base no método de avaliagao
e selecdo de softwares de simulagdo proposto por
Tewoldeberhan et. al. [2], em cada ferramenta
identificada.

O método é composto por duas fases. A primeira
reduz rapidamente uma lista com diversas opgdes para
somente algumas atribuindo pesos e uma pontuacao
para eliminar os softwares que ndo atendem aos critérios
eliminatorios. Na segunda fase sdo confrontadas as
necessidades do projeto com os recursos oferecidos
pelas ferramentas que passaram pela fase inicial,
verificando a qualidade por meio da atribuigdo de pesos
e pontuagdo aos critérios julgados mais importantes [3].

Como ¢ dificil encontrar um ferramenta que atenda
todos os critérios exigidos para uma certificagdo nivel
G, foi realizada a busca de ferramentas que pudessem
ser utilizadas de forma complementar. Para isso os
requisitos exigidos foram divididos para serem
atendidos por trés ferramentas com propositos diferentes
que s3o de Gerenciar Projetos, Requisitos e
Comunicagio.

3. Resultados

A Tabela 1 apresenta os resultados das analises
realizadas para selecionar a ferramenta de geréncia de
projetos, com base nos resultados esperados julgados
mais importantes de acordo com um questionario que
foi aplicado.

De acordo com as pontuagdes, onde 3, 2 ¢ 1 sdo
respectivamente bom, suficiente e insuficiente, foi

constatado que a melhor opgdo ¢ a ferramenta Microsoft
Project 2007, visto que no GPR 11 ela tem melhor
desempenho que a ferramenta OpenProj, a qual obteve
as mesmas pontuacdes, exceto neste GPR.

Além disso, a Microsoft Project gera relatorios mais
objetivos e possui manual de ajuda com informacdes
detalhadas. Redmine ndo ¢ indicada por ser considerada
boa em apenas um dos resultados esperados.

As ferramentas identificadas para gerenciar
Requisitos ¢ Comunicacdo foram respectivamente a
Enterprise Architect ¢ a Moodle (Modular Object
Oriented — Dynamic Learning Environment).

Tabela I — Resultados das Analises

Resultados Entrevistados Microsoft OpenProj Redmine

esperados Project

2007

1 2 3 4 5 Média

GPR 155545 4,8 3 3 3
GPR 345355 4,4 3 3 2
GPR 453545 4,4 3 3 1
GPR 553545 4,4 3 3 1
GPR 755544 4,6 1 1 1
GPR11 54535 44 3 2 1
GPR12 43545 42 3 3 1
GPR14 45454 44 2 2 2
GPR17 44554 44 2 2 1

4. Conclusoes
Com base na pesquisa, pode-se concluir que ¢é
possivel utilizar as ferramentas Microsoft Project 2007,
Enterprise Architect e Moodle de forma complementar,
a fim de se preparar para uma certificacdo nivel G do
modelo MPS.BR, pelo fato dos resultados constatarem
que elas atendem aos critérios exigidos.

5. Referéncias

[1] Softex (2009,a) “MPS.BR — Guia Geral”,
http://www.softex.com.br/mpsbr//guias/default.asp.
[2] Tewoldeberhan, T. W. et. al. (2002) An

Evaluation and Selection Methodology for Discrete-
Event Simulation Software. In

Proceedings of the Winter Simulation Conference, pp.
67-75

[3] Koide, A. (2006) “Método para avaliagdo e seleg@o
de softwares de simulacdo de eventos discretos
aplicados & analise de sistemas logisticos”,
http://www.sistemas.logisticos.poli.usp.br/pdf/Dissertac
aoAndreKoide.pdf
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1. Introducéo

Este trabalho apresenta uma pesquisa sobre analise
computacional de notas musicais e timbres de
instrumentos musicais reais através de técnicas de
processamento digital como a Transformada Rapida de
Fourier e da Transformada Wavelet Discreta. O objetivo
do projeto é buscar parametros e coeficientes para serem
utilizados num aplicativo para reconhecimento de notas
e diferenciacdo de sons de instrumentos diversos.

2. Metodologia e Materiais

A metodologia do trabalho experimental consistiu

das seguintes etapas:

= Captura digital de sons musicais: foram capturadas
no computador amostras digitais de trés
instrumentos acusticos (violdo, violino, e piano),
tocando trés notas (do, ré, e mi) cada. Sendo dez
amostras de cada nota, no total foram gravados
noventa amostras digitais. Para cada sinal utilizou-se
taxa de amostragem de 16 kHz, com 16 bits por
amostra, e duracao de aproximadamente 6.5 s.

= Identificacdo da nota musical: através do software
MATLAB® e suas bibliotecas, pequenos programas
foram desenvolvidos para obtencdo da distribuicdo
de energia espectral na frequéncia, de cada nota
musical, com a Transformada Rapida de Fourier
(TRF) [1]. Em seguida, separou-se manualmente a
faixa de frequéncia com maior energia e a
comparamos numericamente com a Escala
Temperada®. Com isso é possivel identificar a nota
musical a que corresponde o sinal amostrado.

= Andlise de timbres dos sons: cada sinal amostrado
foi decomposto em faixas de energia espectral,
conforme mostrado na Figura 1, através da
Transformada Wavelet Discreta (TWD) nivel 3 por
banco de filtros [2]. O diagrama mostra o sinal X
passando por trés filtros passa-baixa (CA;, CA, €
CA3) e trés filtros passa-alta (cD;, cD;, e cDjy)
gerando um coeficiente de aproximacdo e trés
coeficientes de detalhes (vetor C). Em nossa analise
foi utilizada a TWD nivel cinco, ou seja, com quatro
filtros adicionais e obtendo um coeficiente de
aproximagcdo e cinco coeficientes de detalhes.

Decomposition:
I 2 1
[ e ]
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chy chy
c: ‘ [ [a] . | &, ] ‘
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Figura 1 — Diagrama da TWD.

® Mathwoks. MATLAB. Disponivel em: <www.mathworks.com>.
Acesso em 20 ago. 2010.

* Escala temperada relaciona uma faixa de frequéncia a cada nota
musical.

3. Resultados
Ap6s gerar a distribuicdo de energia espectral pela
TRF de todas as amostras obtidas, identificamos a
frequéncia de maior amplitude para cada nota musical.
A Tabela 1 apresenta a média das frequéncias para
violdo e piano. Se comparado com a frequéncia real, o
resultado foi bastante similar com menos de 1% de erro.

Tabela 1 - Freguéncia de maior amelitude do sinal, obtida com TRF

Nota Musical e
sua Frequencia

D6 (130Hz)

Freq. Maxima  Freq. Maxima
Violdo Piano

Ré (146Hz)
Mi (165Hz)

Na andlise pela TWD de nivel cinco, geramos
graficos das distribuicfes da energia dos sinais, como 0s
mostrados na Figura 2. Cada barra do gréafico representa
a amplitude da energia no coeficiente de aproximacéo e
nos cinco coeficientes de detalhes, respectivamente.

(a) Piano (b) Violdo (c) Violino
Figura 2 — Energia dos coeficientes da TWD nota Mi.

Neste exemplo da nota Mi da Figura 2 é possivel
observar que tanto no Violino como no Piano ha uma
distribuicdo relativamente uniforme do sinal nos mais
altos niveis da frequéncia. Por outro lado, no violdo ha a
energia fica concentrada apenas nas faixas inferiores,
que pode ser interpretada pela sua Unica amplitude
significativa localizada na primeira barra.

4. Conclus6es

Através de experimentos, constatamos que a analise
proposta através da TRF foi satisfatoria quanto ao
reconhecimento de notas. Concluimos também que os
coeficientes de energia da TWD podem ser usados na
distingdo de sons de diferentes instrumentos.

Dado que cada instrumento apresenta uma
caracteristica distinta, pretendemos investigar no futuro
o discernimento de sinais emitidos por instrumentos
diferentes através técnicas de reconhecimento.

5. Referéncias
[1] Vaseghi Saeed. “Multimedia Signal Processing - Theory
and Applications in Speech, Music and Communications”.
Wiley, 2007.
[2] Faria, R. R. A. "Aplicacdo de wavelets na analise de gestos
musicais expressivos em instrumentos acusticos tradicionais"”.
Dissertacdo de mestrado. Universidade de S&o Paulo, 1997.
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1. Introducgao

A bomba de infusdo € um equipamento eletromédico
que introduz no sistema circulatério do paciente
liquidos e agentes farmacoldgicos de forma controlada.
Por ser um equipamento muito utilizado em hospitais e
ambulancias, merece uma atengdo especial. Além disto,
pode apresentar altos riscos ao paciente, uma vez que
podem ocorrer falhas em seus componentes internos ou,
até mesmo, erros de operacdo. Pensando na diminui¢do
dos riscos, foi realizado um trabalho de identificagdo
dos principais problemas relacionados com este tipo de
equipamento.

2. Metodologia

O trabalho foi desenvolvido com base na técnica
HFMEA - Healthcare Failure Mode and Effect Analysis
[1]. Esta técnica consiste na execucio de uma seqii€éncia
de cinco passos: passo I - “Defini¢cdo do topico da
HFMEA”, sendo escolhido o tdépico “Administragcdo
invasiva de medicamentos em pacientes por meio da
bomba de infusdo”. No passo 2, definimos a equipe que
participou do HFMEA, sendo um engenheiro clinico e
dois graduandos em engenharia biomédica. Em seguida,
no passo 3 — “Representacdo grdfica do processo”,
elaboramos um diagrama referente ao sub-processo:
“Configuracdo e programacdo do equipamento bomba
de infusdo”. No Passo 4- “Conducdo da andlise de
perigo”, foram identificados os perigos, os modos de
falha, as causas desses modos de falha, gravidade e
frequéncia de cada item. Com isso, foi possivel estimar
qualitativamente o risco (representado pelo indice “Rp”
- risco associado ao perigo identificado) e do risco do
equipamento (representado pelo indice “Rh”, que
corresponde ao maior valor dos “Rp”). Assim podemos
seguir ao passo 5 — “Acoes e procedimentos da andlise
de resultados”. Neste momento, foi estabelecida a acdo
a ser tomada contra as falhas, no sentido de controlar,
eliminar ou aceita-las. Também foram definidos
procedimentos para verificagdo de cada acdo adotada e a
definicdo do responsdvel para realizacdo das atividades
propostas.

Tabela I: Estimativa qualitativa de risco [1]
RISCO = PESO (GRAVIDADE) X PESO (FREQUENCIA)
FREQU]::NCIA GRAVIDADE
catastrofico critico marginal desprezivel

(peso=4) (peso=3) (peso=2) (peso=1)

frequente
(peso=4)
ocasional
(peso=3)
raro
(peso=2)
remoto
(peso=1)

A frequéncia é definida de forma qualitativa (frequente: comum
acontecer; ocasional: as vezes acontece; raro: possivel de
acontecer; remoto: improvével que ocorra. Os niveis de gravidade
de danos em potencial sdo: catastréfico: mortes; critico: sérios

danos; marginal: danos reversiveis; desprezivel: incomodo. Os
niveis de aceitagdo do risco sdo: risco inaceitavel: cinza escuro; risco
toleravel: cinza claro; risco aceitavel: branco.

Em funcdo da dificuldade de obtencdo de dados
sobre incidentes com equipamentos eletromédicos, a
Norma NBR ISO14971 recomenda, nestes casos, 0 uso
da estimativa qualitativa de risco (vide Tabela I).

3. Resultados

As informacdes foram obtidas através de estudos
feitos pelo Emergency Care Research Institute — ECRI
(EUA) e alerta da Tecnovigilancia (ANVISA) sobre
problemas com bombas de infusdo [2-6]. Dentre os
resultados, podemos destacar como perigo a
superdosagem, a subdosagem, a ndo ocorréncia de
infusdo e a agulha suja ou deslocada na veia do
paciente. Os modos de falha identificados foram: falha
no equipo, uso inadequado da interface do equipamento,
falha no sistema de gotejamento, oclusdo parcial ou
total do cateter, quebra de componentes internos, cateter
sujo ou mal colocado, descalibragdo, falha no alarme
sonoro do equipamento, término da bateria durante a
infusdo e dificuldades da equipe operante. Suas
possiveis causas foram: Uso inadequado do equipo,
manutengdo inadequada, interferéncia eletromagnética,
mau funcionamento do rolamento, falha na bateria,
quebra de componentes, falha do alarme e falta de
treinamento da equipe operante. Devido a freqii€ncia de
ocorréncia dessas falhas e aos danos que podem causar
aos pacientes, o risco estimado qualitativamente foi
Rh=16 (risco inaceitdvel). Portanto alguns controles de
risco foram sugeridos, para melhor desempenho, como:
manutengdo preventiva, treinamento da equipe, proibir a
entrada de objetos que causem interferéncia
eletromagnética e a verificagdo previa da bateria.

4. Conclusoes

Nesse trabalho, foram identificados diversos
problemas associados a bomba de infusdo. As falhas
mais freqilientes encontradas estavam relacionadas ao
uso incorreto do equipamento, aos problemas técnicos e
a falta de manutencido preventiva. Foram propostos
procedimentos de controle de risco que garantam uma
maior confiabilidade no uso de bombas de infusdo.
Entretanto, € preciso que os departamentos de
manutengdo dos hospitais estabelecam bancos de dados
dos histéricos de incidentes com equipamentos
eletromédicos, viabilizando uma andlise mais precisa da
frequéncia de ocorréncia desses incidentes.

5. Referéncias
[1] G.Florence, S.J.Calil, J. Clin. Eng.,31(2006)108-113
[2] ECRI, Health Devices, 31 (2002) 353-380
[3] ECRI, Health Devices, 33 (2004) 233-243
[4]ECRI, HPCS, (2008) 1-78
[SJECRI, HPCS, (2010) 1-61
[6] ANVISA, Alertas de Tecnovigilancia, Alerta n° 956,
disponivel: www.anvisa.gov.br
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1. Introducéo

No estudo de sistemas automotivos, caracteristicas
como dirigibilidade, desempenho e conforto sdo de
extremo interesse. Tais caracteristicas dependem, entre
outros fatores, da suspensdo veicular, importante no
estudo desses sistemas. A analise é feita a partir de um
modelo fisico desenvolvido de maneira a representar
com certa fidelidade o modelo real. O objetivo é realizar
simulaces desses sistemas, otimizando-os
continuamente. Nesse trabalho, pretende-se avaliar as
freqUiéncias naturais de uma motocicleta, através de
modelos matematicos com diferentes graus de
liberdade.

2. Metodologia
Desenvolveram-se 0os modelos matematicos para a
Motocicleta com diferentes graus de liberdade para uma
avaliacdo das frequéncias naturais e resposta no tempo
dos sistemas, considerando-se em nos modelos, 0 peso
do motorista. Utilizou-se o software Matlab para o
desenvolvimento dos programas computacionais.

ARATHTD

Fig 2-Motocicleta- Modelos matematicos com 2, 3 e 4
graus de liberdade

3. Resultados
A EDO (1), escrita em forma matricial, é gerada por
representar uma estrutura real, a partir da sua
discretizacéo.

[M]-{a}+[C]-fuj+ [K]-fu} = {FO} @

Nesse sistema, as condig¢Bes iniciais foram:
klongarina:1-754v18;,kpneu:1-754,18;'( motociclista=1. 754,18

C longarina =52,535;C motociclista=92,535;

mveiculo:130kg;

m motociclista:70kg; mroda:4:54kg

As respostas obtidas através de (1), sdo graficos de
velocidade e deslocamento em fungdo do tempo para
cada grau de liberdade utilizado para representar o
modelo, assim como as frequéncias naturais da
estrutura.

FreqUéncias naturais do modelo com 2 graus de
liberdade: w,= 19,7425 rad/s, w,= 2,0815 rad/s,
FreqUéncias naturais do modelo com 3 graus de
liberdade: w,= 2.9476 rad/s,w,= 27.7987 rad/s,

3= 27.9303 rad/s

FreqUéncias naturais do modelo com 4 graus de
liberdade: w,= 27.9988 rad/s,w,= 27.7987 rad/s

3= 3.6063 rad/s,w,= 0.7676 rad/s
Também sdo obtidas respostas no tempo:

\elocidade do 4 gdl

velocidade

o o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5
tempo

Fig3-Gréfico da velocidade em funcdo do tempo do 2° grau
de liberdade

4. Conclusdes
Conforme aumentam os graus de liberdade do
modelo representado, mais 0 sistema se aproxima do
real, isso pode ser verificado, comparando-se as
freqiéncias naturais dos sistemas com 3 e 4 graus de
liberdade. O desenvolvimento de modelos matematicos
é fundamental para a analise dindmica dos sistemas, a
fim de evitar falhas de projetos como fenémenos de
ressondncia. No momento, os modelos estdo sendo
desenvolvidos pelo Método dos Elementos Finitos para

uma analise mais precisa.

5. Bibliografia
[1]Singeresu S. Rao, Vibracdes Mecanicas, 3% Edicéo,
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[2]Avelino Alves Filho, Elementos Finitos, 4* Edicdo,
2009.
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1. Introducéo
Os processos de usinagem por fresamento vém
sendo largamente utilizados na usinagem de moldes e
matrizes e também indUstrias automobilisticas e
aeroespaciais. Em geral os processos de fresamento
podem ser classificados em convencionais, High Speed

Cutting — HSC e High Speed Machining — HSM. No
fresamento convencional, sdo utilizadas condi¢es de
usinagem normalmente indicadas pelos fabricantes de
ferramentas de corte em maquinas-ferramenta de boa
qualidade. Ja na usinagem em HSC, o importante é a
alta rotagdo da ferramenta, aliado ao avanco e
profundidade de corte relativamente pequeno, visando
altas taxas de remog¢do de material e bom acabamento
superficial. Quando a usinagem acontece em HSM, a
capacidade de remogdo de material é alta devido a
velocidade de avanco e profundidade de usinagem ser
maior em relagdio a HSC, visando ganho na
produtividade. [1]

Neste trabalho foi estudado o acabamento superficial
do aco VP 100 nas trés condicbes de fresamento, ou
seja, convencional, HSC e HSM.

2. Metodologia e Materiais

Foi utilizado um Centro de Usinagem Vertical CNC
Romi, Insertos Sandvik Coromant, aco VP 100 e um
rugosimetro digital. Com o auxilio do rugosimetro,
foram medidos entre cinco e sete valores para o desvio
aritmético médio da rugosidade (R,). Com esses valores
uma média aritmética simples foi calculada e o grafico
de rugosidade foi plotado. Ao final de cada condigdo, os
insertos foram trocados, de maneira a evitar o desgaste
da ferramenta que poderiam influenciar na rugosidade.
As diferentes condicbes de usinagem foram realizadas
adotando fresamento de topo concordante e sem
aplicagdo de fluido de corte. As variaveis do processo
estdo apresentadas na tabela 1.

Tabela 1. CondigBes de usinagem utilizados nos
diferentes processos de usinagem.

Rot \i a Volume de
Proc. [ron']c]) [mm/ [m?n] mat. retirado

P min] [cm3/min]
HSC | 6400 | 1280 0.5 12.1
Conv. | 3200 | 640 15 18.1
HSM | 4500 | 900 2.5 42.3

3. Resultados
As médias dos valores obtidos estdo representadas na
figura 1.

0,5 7
E 04
3
= ]
S 03 HSC
3 M Convencional
@ 0,2
g,, HSM
¢ 0,1

0

Figura 1. Média das rugosidades médias- Ra para os trés
processos.

Com o0 aumento da rotacdo e consequentemente
aumento na velocidade de corte, houve significativa
reducdo na rugosidade. Nao é s6 a velocidade de corte
que influencia na rugosidade, mas pode-se observar de
uma maneira geral a redugdo na rugosidade com o
aumento da v.. Em relagdo a taxa de remocdo de
material, a diferenga é notavel. Observando a condigdo
HSC em relagdo a convencional, houve grande melhora
na rugosidade, mas com menor volume de material
retirado. Comparando a usinagem convencional com a
condi¢do HSM, nota-se boa melhora na rugosidade bem
como grande aumento no volume de material retirado.

4. Conclusdes

Sob condigbes HSC ocorreu uma melhora
significativa da rugosidade, e essa melhora pode ser
atribuida ao aumento na velocidade de corte, pois houve
também aumento da velocidade de avango, que em tese
aumentaria a rugosidade.

Sob condi¢do HSM, houve melhora na rugosidade
(comparado ao convencional), mas ndo como nha
condicdo HSC. Neste caso também houve aumento na
velocidade de avanco. Mesmo assim, a condigdo HSM
mostrou bons resultados, com bom acabamento
superficial e alto volume de material retirado.

5. Referéncias
[1] MACHADO, A. R.; ABRAO, A. M.; COELHO, R.
T. SILVA, M. B.; Teoria da Usinagem dos materiais.
1. ed. Séo Paulo: Edgar Blicher, 2009. 371p.
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1. Introducéo

O objetivo principal deste trabalho é encontrar o
angulo de estol através do método dos painéis,
utilizando o software XFLR5® e em seguida, analisar
numericamente o escoamento para o angulo de estol
encontrado pelo método de elementos finitos, utilizando
o software Ansys Workbench® para o perfil NACA 0012,
uma vez que este é frequentemente presente em
pesquisas.

2. Metodologia

Primeiramente utilizou o XFLR5® para descobrir 0
angulo de estol do perfil. Como parametros iniciais,
foram escolhidos a temperatura de 25°C e Reynolds de
300000. A partir disso, encontrou-se a curva Cl X a, € 0
ponto de inversdo na taxa de crescimento da curva
determina o estol do perfil (figura 1).

Encontrado o angulo de estol, analisou-se para este o
escoamento através do Fluent do Ansys Workbench®,
tomando cuidado com alguns fatores, como a
formulacdo implicita do sistema (pois ndo apresenta
ondas de choque), esquema upwind de segunda ordem e
namero de Courant igual a um, para que a condicdo de
estabilidade seja aceita.

Feito isso, foi produzida as figuras 2 e 3, velocidade
e pressdo causada pelo escoamento através do perfil
NACAO0012, respectivamente.

3. Resultados
Analisando pelo software XFRL5®, percebeu-se que
para o determinado escoamento, o angulo de estol
equivale a 12,5°,
As imagens a seguir demonstram os resultados
obtidos.

Figura 1 — Curva Cl X a, onde encontrou-se 0 angulo de
estol avaliado em 12,5°.
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Figura 2 — velocidade para o escoamento no angulo de
estol.

Figura 3 — pressdo para o escoamento no angulo de
estol.

4. Conclusdes

Os dados foram comparados com Worasinchai
(2011), que demonstra experimentalmente que o estol
comega a ocorrer entre 10° e 12°. Como o angulo de
estol encontrado de 12,5°, demonstra-se certa exatidéo e
fidelidade na anélise realizada pelo XFLR5®. Pode-se
observar, na figura 2, uma grande esteira se formando
no escoamento (cor azul). Na figura 3, observa-se
grande pressao no bordo de ataque na parte inferior, que
visto na figura 2 encontra-se 0 ponto de estagnacéo,
enquanto no dorso na borda de ataque do perfil,
observa-se grande velocidade e pequena pressdo. E
finalmente, o descolamento da camada limite, causadora
da esteira no perfil.

5. Referéncias
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1. Introducgdo

Com o avanco tecnoldgico e, portanto com a reducdo das
dimensdes dos dispositivos, a tecnologia CMOS (Complementary
metal oxide semiconductor) alcanca uma posi¢ao de destaque na
indUstria a partir dos anos 70 devido a necessidade da integracdo
dos circuitos integrados em larga escala (VLSI). Esta tecnologia foi
escolhida porque além de possuir um processo de fabricacio
relativamente simples a mesma resulta em dispositivos de
dimensdes menores [1] quando comparados ao bipolar.

Sendo o inversor o circuito digital mais simples obtido nesta
tecnologia, este foi o objeto de estudo deste trabalho. O do
comportamento dos inversores CMOS foi estudado a partir de
medidas experimentais e simulagdes SPICE.

2. Metodologia e Materiais

O CI medido foi o HD74HCO04P, da fabricante Renesas, que
contem seis inversores em seu interior, possui 14 terminais, sendo
que o sétimo é conectado ao terra e 0 quatorze conectado a uma
fonte de 5V.

Para possibilitar a simulacdo dos inversores foram calculadas
as dimensdes da largura e do comprimento de canal, baseando-se
na tensdo de inversdo (Vi) obtida pelas medidas experimentais.
Para tanto foram utilizadas as equages (1) e (2).

ﬁn 1+ ﬁn
B, B,
(1) [2)

Onde V 1, e V1, 530 as tensdes de limiar dos dispositivos de canal p
e n, respectivamente, e 3p e n os fatores de ganho dos transistores
pMOS e nMOS. A relacdo entre os fatores de ganho de cada
transistor é dada pela equacdo (2).

V.

inv
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"X, L, P L,

[2]

Os valores da tensdo de limiar de ambos os transistores foram
ajustados a partir das medidas experimentais.

Os parametros utilizados para a simulacio foram:

e Modelo (level)=6;
e Mobilidade - pMOS = 126 cn*/Vs;
e  Mobilidade - nMOS =545 cm?/Vs;
e  Dopagem do substrato p e nMOS = 5x10*cm?;
e Tensdo de limiar do transistor pMOS =2,2'V;
e Tensdo de limiar do transistornMOS = 1,9'V;
e  Temperatura = 25°C.
3. Resultados

A figura 1 mostra o comportamento de um inversor a partir de
curvas experimentais e simuladas para a temperatura ambiente
(25°C), usando os parametros indicados anteriormente.

A partir da figura 1 é possivel observar um bom ajuste das
curvas experimentais com a simulagdo SPICE. Pode-se ainda notar
uma histerese entre as mudancas de estado de entrada (V).
Quando a entrada é alterada do nivel l6gico 0 (Vi )para on ivel
16gico 1 (V1ig) obtemos uma tensdo de inversdo de 2,99V enquanto

quando a mudanca de Vi, ocarre no sentido oposto a tensdo de
inversio é de 2,08V. Esta histerese pode ser atribuida
principalmente pela diferenca das tensdes de limiar dos transistores
pMOS e nMOS.

SIMBOLO =Curvas Experimentais
LINHA =Curvas Simuladas

()]
T

B h — WV, de6vaoy]
® -- @ V deOVabV|
“ Temperatura=25°C

V,, V)

1} 2,08V ‘e 290v

Figura 1 — Curvas experimental e simulada para temperatura
ambiente.

A fim de explorar um pouco mais os dispositivos, os
inversores foram medidos em diferentes frequéncias. Para
frequéncias abaixo de 100kHz foi observada uma anomalia na
curva de transferéncia do inversor, conforme mostrado na figura 2.
Esta anomalia provavelmente deve-se as capacitancias associadas
ao inversor. Em alta freqiiéncia ndo foi observado este efeito, pois
ndo hé tempo de resposta para as cargas. Outra medida realizada foi
com a insercdo de um capacitor de 1nF na saida do inversor, que
resultou em uma curva de transferéncia sem esta anomalia.

0 1 2 3
Vin (V)
Figura 2 — Curva de transferéncia experimental em
temperatura ambiente para 1kHz
4. Conclusées

Este trabalho mostrou que a ndo simetria entre as tensoes de
limiar dos transistores n e pMOS sdo responsaveis pela histerese
(indesejada) na curva de transferéncia e que as capacitancias
associadas ao inversor CMOS ndo deve ser desprezada quando
operando em baixa freqiiéncia.

5. Referéncias
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Elétrica de Tecnologia e Dispositivos MOS. Thomson 2004.
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1. Introducéo

O termo Smart Grid pode ser entendido como a
modernizacdo da rede elétrica, possibilitando o
monitoramento, protecdo e otimizacdo das operagdes
dos componentes conectados a rede [1]. Entretanto, para
viabilizar a implantagdo da tecnologia Smart Grid,
torna-se necessaria uma infraestrutura adequada e
eficiente de telecomunicaces.

Neste contexto, este trabalho, apresenta um estudo
comparativo de desempenho, baseado na laténcia, do
uso dos sistemas de comunicacdo sem fio LTE (Long
Term Evolution) [2] e WIMAX (Worldwide
Interoperability for Microwave Access) [3] para
aplicacdes em Smart Grid.

2. Metodologia

Para verificar a viabilidade do uso dos sistemas de
comunicagdo sem fio em Smart Grids, foram criados
dois modelos de simulacdo no MATLAB baseados,
respectivamente, no Uplink dos padres WIMAX e
LTE. Os modelos criados foram aplicados ao problema
de medicBes inteligentes de consumo focando
fundamentalmente nos aspectos de laténcia da
transmisséo de dados coletados.

O modelo de simulagéo criado para sistemas WIMAX
é baseado em [2] e [3]. O WIMAX emprega no Uplink a
técnica de OFDMA (Orthogonal Frequency-Division
Multiple Access) para amenizar os efeitos de
seletividade em frequéncia do canal de propagagéo.

Por outro lado, 0 modelo criado para sistemas LTE €
baseado em [3]. O LTE utiliza no Uplink a técnica de
SCFDMA (Single Carrier Frequency Division Multiple
Access) para, além de amenizar os efeitos do canal de
propagacdo, reduzir a relacdo pico-média do sinal
transmitido e o consumo de energia dos dispositivos.

Para analisar o desempenho dos sistemas de
comunicagdo sem fio em aplicagbes de medigédo
inteligente de consumo foram criados, adicionalmente,
um modelo de medidor inteligente tipico e um de
medidor de variaveis do barramento em tempo real,
inseridos no sistema na propor¢éo de 9 para 1.

As analises realizadas utilizaram o gerador de trafego
apresentado na Figura 1, baseado em quatro tipos
diferentes de pacotes de dados, de tamanho fixo ou
variavel e gerados em intervalos constantes ou nao [4].

3. Resultados

Inicialmente, foram realizadas simulagBes com
diferentes quantidades de usuarios e em condicOes
ideais sem ruido com o objetivo de obter um limitante
inferior para a influéncia do sistema de comunicacdo na
laténcia dos pacotes transmitidos.

Na Figura 2, é apresentada a laténcia dos sistemas
analisados para 50 usuarios com modulacdo 16-QAM

(16-Quadrature  Amplitude  Modulation).  Pode-se
verificar que o0 comportamento das curvas esta
relacionado com a largura de banda de transmissédo,
onde mesmo para taxas inferiores as requisitadas, ha
uma laténcia elevada. Adicionalmente, pode-se verificar
que 0 aumento da laténcia é causado primordialmente
pela espera excessiva dos pacotes nos Buffers de saida,
reduzindo a taxa de transmisséo.
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Figura 1 — Modelo de Geragdo de Dados.
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Figura 2 — Laténcia no Uplink dos sistemas para 50 usuarios.

4. Conclusodes
De acordo com os resultados obtidos, pode-se
concluir que ambos os sistemas conseguem operar de
forma eficiente para Smart Metering. Entretanto, o
sistema LTE apresentou o melhor desempenho na
maioria dos casos, mantendo uma baixa laténcia mesmo
para uma grande quantidade de usuarios.

5. Referéncias
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[3] H. Holma, A. Toskala, LTE for UMTS - OFDMA and SC-
FDMA Based Radio Access, Wiley, 20009.
[4] B. C. Sanches, Tecnologias Wireless para Aplicagdes em
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1. Introducéo

Devido aos avancos tecnoldgicos na producdo dos
fluidos de corte, particularmente no desenvolvimento de
novos aditivos, a sua utilizacdo tornou-se uma opc¢édo
atraente e vantajosa, tanto do ponto de vista prético,
econdmico e ambiental.

Esses avangos foram significativos na melhora de
suas propriedades refrigerantes e lubrificantes, na
reducdo dos riscos apresentados ao operador, em uma
maior vida (til e maior facilidade em seu
armazenamento e descarte [1].

Os requisitos para que o fluido de corte seja um bom
refrigerante sdo: baixa viscosidade, capacidade de
estabelecer um bom contato térmico, alto calor
especifico e alta condutividade térmica.

Por outro lado, para que o fluido seja um bom
lubrificante, deve resistir a pressfes e temperaturas
elevadas sem vaporizar, possuir boas propriedades anti-
friccdo e anti-soldante e viscosidade adequada [2].

Este artigo avalia a capacidade de lubrificacdo e
resfriamento de diferentes fluidos de corte aplicados em
usinagem.

2. Metodologia e Materiais

Foram testadas duas emulsdes semi-sintéticas a 5 e
8% de concentragdo (fluidos 1 e 2 respectivamente) e a
agua (utilizada como valor de referéncia).

A viscosidade dindmica foi obtida através de um
viscosimetro rotacional que utiliza um cilindro e copo
coaxiais de dimensdes padronizadas pela norma ANSI
DIN 53019. A temperatura do fluido em teste foi
ajustada através de um controlador de temperatura, de
precisdio de 0,1°C, acoplado ao viscosimetro. A
quantidade de fluido utilizada foi a suficiente para
cobrir o cilindro, aproximadamente 100 ml.
Realizaram-se trés medicBes para cada fluido a
diferentes temperaturas: 30, 50 e 70°C.

As curvas de resfriamento foram obtidas
utilizando-se um corpo-de-prova de aco VP-100, cedido
pela Villares Metals S/A, de dimensdes e geometria
padronizada pela norma ASTM D6200. Inseriu-se um
termopar rigido do tipo K de 300 mm de comprimento
no furo do corpo-de-prova. O conjunto corpo-de-prova e
termopar foram aquecidos a 850°C em um forno elétrico
cilindrico vertical.

Imediatamente apds a retirada do forno, o conjunto
foi mergulhado no fluido teste de modo a ter uma
camada de 50 mm de fluido acima e abaixo do corpo-
de-prova de acordo com a norma. A queda de
temperatura foi registrada pelo sistema de aquisi¢do
(placa TC-08) conectado ao termopar e o grafico do
resfriamento pelo tempo foi gerado pelo software

PicoLog. Para todos os testes utilizou-se 0 mesmo
corpo-de-prova.

3. Resultados
A Figura 1 apresenta a queda de temperatura do
corpo-de-prova registrada pelo sistema de aquisi¢éo.
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Figura 1 — Resfriamento estatico do corpo-de-prova.

A Tabela | abaixo apresenta os valores das
viscosidades dinamicas obtidas pelo viscosimetro.

Tabela | — Viscosidade dinamica em MPas.s

Fluido/Temp.| _ 30°C 50°C 70°C
Agua 2,809 2.472 2,056
Fluido 1 2,862 2,441 2,071
Fluido 2 3,049 2,556 2,169

De acordo com os dados acima, o fluido 1
apresentou maior capacidade de refrigeracdo em relagédo
ao fluido 2 e a agua foi o melhor refrigerante entre os
fluidos. A viscosidade do fluido 1 é menor a qualquer
temperatura em relacdo ao fluido 2 e muito semelhante
a viscosidade da dgua. Como esperado as viscosidades
diminuem ao aumento da temperatura.

4. Conclusdes
Os resultados mostram que a emulsdo a 5% de
concentragdo (fluido 1) funciona melhor como
refrigerante e sugere que a emulsdo a 8% de
concentragdo (fluido 2) desempenha-se melhor como
lubrificante, sendo estes 0s proximos resultados a serem
obtidos e/ou confirmados.

5. Referéncias
[1]A. R. Machado; A. M. Abrdo et. al., Teoria da
usinagem do materiais,Edgard Blucher, 2009
[2] D. Ferraresi, Fundamentos da usinagem dos metais,
Edgard Blucher, 1970
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1. Introducéo

Nos ultimos anos, os sistemas celulares digitais véem
apresentando um crescimento sem precedentes e a busca
por servicos de dados ubiquos com taxas cada vez mais
altas tem motivado o surgimento de novos padrdes e um
grande nimero de pesquisas cientificas.

As redes celulares oferecem comunicagdo com
mobilidade através da subdivisdo da &area de cobertura
em regides geograficas menores chamadas células [1],
onde cada célula possui um ponto de acesso, para
transmissdo e recepcdo de sinais, denominado estacao
radio-base (ERB). Para reduzir a interferéncia entre as
células, a poténcia de cada ERB é ajustada de forma que
a area de cobertura fique limitada a célula onde a ERB
se encontra. Devido as caracteristicas  de
radiopropagacdo, o isolamento espacial entre as células
ndo é perfeito, sendo necessario um planejamento de
reuso de freqiiéncia para a alocacdo dos canais em
células adjacentes para manter a interferéncia entre
todas as células do sistema em niveis aceitaveis [1].

Neste contexto, este trabalho apresenta um simulador
com recursos graficos para auxiliar na analise e
planejamento de diferentes sistemas celulares digitais.

2. Metodologia

O simulador, denominado AntSIM, foi desenvolvido
em C++ com auxilio do OpenGL [2] e permite a
visualizagdo espacial de uma dada regido geogréfica e a
andlise de alguns parametros importantes para o
planejamento celular nesta regido como, por exemplo, a
distancia entre a ERB e a unidade movel (UM), a
poténcia recebida na UM e a taxa de erro de bit (BER)
na UM, levando em consideracdo o canal de
radiopropagacdo, ruido Gaussiano e caracteristicas das
antenas de transmissao e recepcao.

A BER ¢ estimada para diferentes esquemas de
modulacéo utilizando o método de Monte Carlo [3] e as
caracteristicas de radiopropagacdo do sistema, levando
em consideracdo os elementos irradiantes, sdo obtidas
através das equagdes de Maxwell [1] e de Friis [1].
Deste modo, a poténcia recebida na UM é dada por:

Pr = Gt((z)t' Bt) : Gr((z)rﬂer)z' (1 _y”rtllz) :
A= Ir2) -cos? @) - () - (5) et P ()

Onde, P, e P, sdo, respectivamente, as poténcias
recebida e transmitida, G.(¢r , &) e G , &) séo os
ganhos de antena de recepgdo e transmissdo  nas
direcbes ¢ e ¢ e azimutes 6 e 4, 't e Iy sdo 0s
coeficientes de reflexdo de recepcdo e transmissédo, A é o
comprimento de onda do sinal transmitido, d é a
distancia entre a ERB e UM, « € a perda no material,
¢ a diferenga no angulo de polarizacdo e y é o
coeficiente de perda de propagacéo.

3. Resultados

O principal resultado deste trabalho é a criacdo de
uma ferramenta Gtil para o projeto de sistemas celulares.
O simulador desenvolvido, apresentado na Figura 1,
possui uma barra de informac@es (em preto), onde estdo
disponiveis varios parametros importantes como, por
exemplo, a distancia entre ERB e UM, a poténcia
recebida, a BER e as principais caracteristicas das
antenas (e.g. ganho, diretividade, rotagdo azimutal).

O ambiente de simulacdo permite visualizar uma dada
regido geogréafica de interesse e dispor as ERB e UM em
diferentes posicGes para analisar o desempenho do
sistema em cada caso estudado. Desta forma, o
simulador pode obter os dados da interface gréfica e
utilizad-los como parametro para as simulacBes e
calculos no projeto de sistemas celulares.
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Figura 1 — Simulagdo com antenas dipolo na ERB e na UM.

4. Conclusoes

Foi mostrado neste trabalho a viabilidade do
desenvolvimento de um simulador grafico baseado em
OpenGL para o auxilio de projetos de sistemas celulares
digitais que apresenta uma interface grafica que
possibilita uma iteracdo direta do usudrio e oferece uma
visualizacdo espacial da regido geografica onde o
sistema esté& sendo analisado.

5. Referéncias
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1. Introducéo

Em um mundo globalizado, é crescente a tendéncia
de reducdo gradual do tempo de vida de determinado
produto, bem como, a sua diversificacdo, e exigindo
com que as empresas desenvolvam novos projetos e
processos de fabricacdo num espaco de tempo cada vez
menor. Entretanto, o planejamento de processo por
usinagem, por exemplo, é uma tarefa que requer
principalmente da experiéncia do homem (processista),
para definicdo de ferramental, maquinas-ferramentas,
parametros de usinagem, dentre outros.

Aliado a isso, para atender as crescentes
necessidades de aumento de produtividade, eficiéncia
e, sobretudo, de competitividade, muitas empresas
estdo investindo cada vez mais no sistema CAPP —
Computer Aided Process Planning (Planejamento de
Processos Auxiliado por Computador).

O presente trabalhno que estd em andamento
objetiva desenvolver um programa computacional para
automatizar a escolha de ferramentas e o0s respectivos
parametros, para o processo de torneamento utilizando
as features de modelos construidos no CAD3D.

2. Metodologia

Para 0  desenvolvimento do  programa
computacional, primeiramente foi definido os seguintes
parametros:

- As variaveis que serdo utilizadas no processo de
selecdo de ferramentas.

- Os fatores que serdo fixos nesse processo, tais
como o material a ser usinado e o tipo de méaquina onde
serdo efetuadas as operacoes.

Na etapa seguinte foi construido o modelo 3D que
ird simular as features e, através de trés variaveis (ou
cotas), serdo incluidos valores numeéricos, conforme
mostra a figura 1:

Figura 1 — Modelo 3D e suas variaveis.

Por meio dessas varidveis serd possivel a
determinacéo do perfil ou das dimensdes da pega que
serd usinada, e consequentemente, da ferramenta mais
adequada para a dada operacdo. Além disso, o sistema
computacional ira apresentar uma janela auxiliar, onde,
0 usudrio serd avisado sobre que tipo de operacdo que
serd executada com a cota (ou varidvel) que foi dada na
etapa anterior, como se pode observar na tabela I:

Tabela | — Relacéo de exibic¢do de resultados

Variaveis Resultado proposto
1 Acabamento | Desbaste | Rosqueamento
2
3 Canal

No caso onde a cota que foi preenchida for a de
numero 1, o software ira abrir uma janela auxiliar onde
0 usudrio serd comunicado sobre um dos trés resultados
propostos, conforme mostrado na tabela I, e que ao
seleciona-los, automaticamente 0 programa
disponibilizard uma ferramenta compativel. Na etapa
final, a ferramenta selecionada indicaré seu numero de
série, dados relativos a operacdo, tais como taxas de
avanco, profundidade e até mesmo velocidade de corte,
todas elas j& pré determinadas pelo fabricante de
ferramenta.

3. Concluséao

Por meio de limites numéricos e relacoes
condicionais basicas, 0 programa computacional ird
apresentar ao usuario uma interface extremamente
simples e a0 mesmo tempo usual, além de prover
resultados rapidos e precisos. Cabe ressaltar que,
busca-se ainda a possibilidade de integracdo com
outros sistemas, tais como bancos de dados de controle
de estoque.

4. Referéncias
[1] 1. Zeid, Mastering CAD/CAM..: Editora McGraw
Hill, New York, 962 p, 2005.
[2] J. F. Magalh&es, Sistema Variante para Selegéo de
Méaquinas-Ferramenta. UFP, 2008.
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1. Introducao

A aplicacdo de técnicas baseadas em conceitos de
fisica e matematica tem refletido significativamente
nos projetos de ambientes tridimensionais ¢ na criagdo
de mesoestruturas em 3D para filmes e games.

Devido a necessidade de criar modelos complexos
para desenvolvimento de games, que exigem alto nivel
de processamento, surge a necessidade de encontrar
uma maneira para minimizar o consumo de recursos
durante a renderizacdo, deixando-os disponiveis para
outras funcdes.

2. Objetivo

Com o objetivo de economizar recursos de
hardware durante o processamento dos modelos 3D e
possibilitar a utilizacdo de plugin especifico de
renderizagdo de modelos em 3D, que restringe
determinada quantidade de faces por objeto, foi
utilizada uma técnicas de simulagdo de relevos
aplicadas através de texturas. Essa técnica teve como
base a técnica “Bump Mapping” [1].

2. Normal Map
Para que pudesse ser gerada uma textura que
equivalesse a um nimero de faces semelhantes, foi
proposto criar um componente que pudesse armazenar
as caracteristicas que relevam os detalhes dos objetos.
Entdo ¢ criado um mapa de cores, onde cada ponto
representa os valores das normais dos pixels do objeto.
As coordenadas da normal de um pixel possuem trés
dimensdes representadas por pontos dentro de um
plano cartesiano. Assim os seus respectivos valores,
sdo convertidos em niveis de cores no padrio RGB

(red, green, blue).

Considerando cada coordenada (x, y, z), a

conversao ¢ obtida da seguinte forma:

R=(x+1)2 (1)
G=@u+1)/2 )
B=(z+1)/2 3)

Figura 1 - Exemplo de mapa de normais (Normal
Map).

A imagem gerada possui quatro cores diferentes:
roxo, azul, rosa e verde, como apresentado na Figura 1.
Essas cores representam a dire¢do em que a normal de
cada pixel esta orientada.

Para a aplicagdo da técnica ¢ extraido o mapa
normal de um objeto com grande quantidade de
poligonos. O resultado ¢ aplicado a outra versdo do
objeto, porém com poucos poligonos.

3. Resultados

A utilizacdo de Normal Map no desenvolvimento
do projeto de um jogo criado sob a plataforma UDK
(framework profissional para o deenvolvimento de
games e simulacdes em 3D) observou-se um ganho em
recursos, limitando o numero de faces de um objeto.
Verificado ao realizar a renderizagdo dos modelos em
3D criados em aplicativo especifico de modelagem de
objetos, para a exportagdo do mesmo para o UDK,
utilizando o plugin nFringe. Como este plugin limita a
quantidade possivel de faces para renderizacdo, a
utilizacdo da técnica tornou-se 1util pois permite a
diminuic¢do de faces de um modelo complexo, matendo
sua qualidade.

4. Conclusoes

A aplicacdo destas técnicas facilita o processo de
planejamento de economia dos recursos necessarios
para o processamento final dos modelos.

Em conjunto com uma FEngine para criagdo de
jogos, o uso de técnicas de texturizagdo garante o bom
desempenho do projeto, uma vez que substituem a
criagdo de faces dos poligonos em trés dimensdes por
textura em uma Unica face.

5. Referéncias
[1] Blinn, J., Simulation of Wrinkled Surfaces — 1978.
[2] Cantdo, L. A. P., Derivada Direcional, Vetor
Gradiente e Planos Tangentes, material de aula,
Universidade Estadual Paulista de Sorocaba, disponivel
em:http://www.sorocaba.unesp.br/professor/luiza/CDI-
[II/funcS.pdf
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1. Introducéo

O Absenteismo em geral é definido como o nao
comparecimento no trabalho conforme o programado,
por motivo de doenga ou ndo, historicamente tem uma
longa pesquisa, devido em parte ao seu alto custo para
as empresas e seu status de indicador desfavoravel. O
Presenteismo refere-se ao empregado que comparece ao
trabalho quando doente [1]. As técnicas de Data
Mining, que sdo técnicas para extragdo de conhecimento
atil em base de dados, podem ser aplicadas em diversas
areas para solucionar problemas como: associacgao,
classificacdo, previsdo e agrupamento [2]. A sintese
metodoldgica do artigo consiste no desenvolvimento de
uma rede neural artificial (RNA) do tipo Multilayer
Perceptron (MLP), treinada através do algoritmo de
error back-propagation. O objetivo do artigo € aplicar
uma RNA MLP, como técnica de Data Mining, para
identificar em uma base de dados os empregados que
apresentam comportamento Absenteista e Presenteista.

2. Knowledge Discovery in Databases (KDD)

O KDD ¢ um processo formado por diversas fases,
sendo a principal o Data Mining que é o elemento
responsavel pela extracdo eficiente do conhecimento
implicito e Gtil contido em um banco de dados [2]. As
redes neurais artificiais podem ser utilizadas para
extracdo desse conhecimento. A Figura 1 ilustra as fases
do KDD.
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Figura 1 — Fases do KDD [2].

3. Redes Neurais Artificiais

As redes neurais artificiais sao modelos constituidos
por unidades de processamento simples, chamados de
neurdnios artificiais, que calculam funcdes matematicas.
Estes modelos sdo inspirados na estrutura do cérebro e
tém como objetivo simular o comportamento humano
tais como: aprendizagem, associacdo, generalizacéo,
classificacdo e abstracdo quando submetidas a
treinamento [3].

4. Materiais e Métodos
Foram coletados 740 registros de atestados médicos
com os motivos do absenteismo, no periodo de Julho de
2007 a Julho de 2010, juntamente com 20 atributos dos

empregados (entradas da RNA) descritos a seguir:
nome, més, dia da semana, estacdo do ano, tempo de
afastamento, custo do transporte até o trabalho,
distancia do local de trabalho, tempo de servico, idade,
carga de trabalho, meta alcancada, falta disciplinar,
escolaridade, nimero de filhos, etilismo, tabagismo,
ndmero de animais de estimacao, peso, altura e indice
de massa corporal.

Esses atributos serviram para compor a base de
dados do experimento com a RNA MLP. Os dados
foram divididos em duas partes uma com 640 registros
para a fase de treinamento e outra com 100 registros
para a fase teste da RNA. Os parametros utilizados para
0 desenvolvimento da RNA foram: nlmero de
neur6nios de entrada igual a 21, nimero de camadas
ocultas igual a 3, nimero de neurdnios nas camadas
ocultas igual a 15, taxa de aprendizagem constante
igual a 0,1, fator de momento constante igual 0,75,
critério de parada erro igual 0,01 e nimero maximo de
épocas igual a 500. No pés-processamento utilizou-se a
funcdo degrau bipolar sendo: (1) para o empregado
presenteista, (zero) para o empregado dentro do padréo
(-1) para o empregado absenteista.

5. Resultados
A Figura 2 mostra a fase de teste da RNA MLP.
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Figura 2 — Fase de Teste da RNA MLP.

A RNA MLP classificou corretamente 84% dos
dados de teste (empregados).

6. Concluséo
Conclui-se que a RNA MLP conseguiu um bom
desempenho na resolugdo do problema que apresenta
alta complexidade, 0 que encoraja novos experimentos
com a base de dados e com as RNAs.

7. Referéncias
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London, England, p.1-34, 1996.
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1. Introducéo

O ago inoxiddvel é um dos principais materiais
empregados na fabricacdo de instrumentais cirdrgicos devido &
combinagdo de propriedades mecénicas adequadas e elevada
resisténcia a corroséo. Este trabalho é apresentado uma analise
dos resultados obtidos de testes experimentais com nitretagdo
a plasma em instrumentais cirlrgicos aplicados a
implantodontia. O objetivo principal deste estudo é avaliar o
efeito da nitretagdo a plasma em ago inoxidavel cirdrgico
aplicado em ferramentas odontolégicas. Num segundo
momento verificar a possibilidade de deixar o nicleo do
material mais tenaz do que a superficie. Os resultados obtidos
mostram as variaveis do processo de nitretagdo (tempo e
temperatura) podem ser correlacionadas com o endurecimento
da superficie do ago inoxidavel da seguinte forma: quanto
maior 0 tempo e temperatura de nitretacdo a plasma maior a
profundidade e a dureza da camada nitretada.

2. Materiais e Métodos

A metodologia empregada nesta pesquisa cientifica de
carater exploratorio foi desenvolvida, a partir de testes
experimentais. O corpo de prova analisado foi uma broca
odontoldgica, conforme figura 1.
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Figura 1 — Broca odontolégica.
A nitretacdo a Plasma foi realizada num reator (forno) a
vacuo que trabalha em temperaturas de 350°C a 600°C de
acordo com o resultado desejado.
3. Resultados
O critério adotado para considerar a profundidade da
camada nitretada, ou seja, 0 endurecimento do substrato pela
camada de difusdo obedece a norma [1], que define a
profundidade de camada difusao (NHT) como sendo a
profundidade alcangada no aco inoxidavel M340.

Tabela | — Resultados de dureza obtida no Perfil de
Microdureza Vickers [2].

Profundidade da camada Dureza obtida (HV 0,3)
(mm)
0,05 496
0,10 426
0,15 301
0,20 281
Dureza de nlcleo 315

A figura 2 mostra a sec¢do com maior didmetro da
ferramenta. Podemos observar que a area afetada pelo calor
possui aparéncia de  “circunferéncia interna®, com
aproximadamente 0,15mm de profundidade. A estrutura esta
totalmente homogénea, nesta area. A dureza nesta area esta
entre (496 — 281HV) e de 315HV no nlcleo da ferramenta.

Figura 2 — Micrografia do perfil da amostra da peca com
destaque para a camada nitretada total (0,144 mm).
Ampliacéo: 100x. Reagente quimico: Marble.

A figura 3 mostra a seccdo do nucleo da ferramenta.
Podemos observar que nesta regido aparecem machas brancas
identificando que o nucleo nédo foi atingido pela nitretagdo a
plasma. Com isso deixamos 0 nucleo da ferramenta mais
maleavel “tenaz” e a superficie mais dura “resisténcia ao
desgaste”.

Figura 3 — Micrografia do perfil da amostra do corpo de prova
com destaque para a camada branca (10,2 a 9,4 pm).
Ampliacéo: 1000x. Reagente quimico: Marble.

4. Conclusdes

Dentro da metodologia empregada neste estudo e com
base dos dados é possivel concluir que o processo de
nitretacdo a plasma mostrou-se capaz de transformar a
microestrutura do material a ponto de promover a
austenitizacdo do mesmo, elevando-se assim a dureza
superficial e deixando o ndcleo mais maledvel. A temperatura
normal de trabalho encontra-se, no entanto, entre 460°C e
520°C, onde conseguimos atingir a dureza especificada. O
tempo foi fixado em 4 horas para obtencéo destes resultados.
As colorages das pegas ficaram um pouco mais escuras que 0
normal, porém sdo parametros que podemos ajustar nos
préximos testes.

5. Referéncias
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1. Introducéo

Atualmente, os governos fornecem de forma
eletrdnica diversos servicos para a populacdo. A
utilizacdo destes servigos de governo eletronico permite
que se possa gerenciar melhor o tempo para a realizacéo
das atividades do dia-a-dia.

O tempo gasto na espera de um 6nibus pode
atrapalhar e até mesmo acarretar na néo realizagdo de
alguma dessas atividades.

Nos dias de hoje, existem diversas aplicacBGes
maveis que fornecem fungdes e trazem beneficios para
0s seus usuarios. Algumas dessas aplicacdes fazem uso
de localizagdo da posi¢do geografica para disponibilizar
pontos de interesse que estejam nas proximidades. No
ambito do transporte publico, o maior interesse dos
usuarios € o tempo aproximado e a distancia que se
encontra o 6nibus que eles desejam embarcar.

O objetivo deste artigo é apresentar uma aplicacdo
mével de geoposicionamento para sistemas de
transporte publico.

2. Metodologia e Materiais

Esta aplicacdo foi desenvolvida para dispositivos
moéveis com sistema operacional Android [1], que
permitem a localizacdo geogréafica e possuem conexao
com a Internet. Sua implementacédo foi realizada com o
App Inventor [2], uma ferramenta web de
desenvolvimento fornecida pelo Google [3], que
permite a construcdo de aplicativos para o sistema
operacional da empresa.

A aplicacdo possui trés partes:

e Maoddulo do dnibus: o motorista do veiculo deve
possuir um dispositivo mével com Android [1],
que obtém a posicdo geografica e armazena-a no
servidor web. Com isso, 0 préprio celular é o
sensor do 6nibus (nenhum outro equipamento
sera necessario).

e Modulo do usuério: o passageiro deve escolher a
linha desejada, e ap6s isso a aplicacdo recebe a
posicdo geografica do 6nibus (a localizacdo do
passageiro ja foi calculada ao abrir o aplicativo).
Entdo, ele visualiza a localizacdo do 6nibus que
deseja embarcar, sua distancia e tempo
aproximados.

e Servidor web: armazena as informacdes de
identificacdo do veiculo, sua respectiva linha e
sua localizagdo geografica.

3. Resultados
As Figuras 1 e 2 apresentam, respectivamente, 0s
mddulos do 6nibus e do usuario.
O servidor web é executado na App Engine [5]. O
App Inventor [2] possui 0 componente TinyWebDB [4],

que permite a integracdo entre o celular com Android
[1] e o servidor.
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Figura 1 — Médulo do énibus.
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Figura 2 — Médulo do usuario.

4. Conclusdes
Este artigo apresentou uma aplicagdo movel de
geoposicionamento para sistemas de transporte publico.
Seu protétipo, contendo os médulos do 6nibus, usuario
e servidor web, foi desenvolvido. O moédulo do 6nibus,
por ser executado no dispositivo do motorista, elimina a
necessidade de qualquer outro sensor no veiculo.
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1. Introducéo

Uma aplicacdo web é projetada para ser utilizada em
um ambiente de internet [1], instalada em um servidor e
acessada por um navegador web. Uma possivel
aplicacdo seria a disponibilizacdo de servico de
armazenamento e visualizacdo de arquivos via web.

Porém, muitas empresas possuem um sistema
inseguro de arquivos online, facilitando ataques que
podem levar a roubo de arquivos com informacGes
valiosas e a acessos indevidos, pelo uso de login e de
senha obtidos de forma ilicita. Um mecanismo seguro
para guarda e protecdo de arquivos se torna uma
necessidade essencial para esses servigos.

Dessa forma, esse trabalho propde uma aplicacéo,
utilizando-se a linguagem Java, para gerenciamento de
arquivos em um servidor online. A aplicacdo ira prover
todo o gerenciamento e seguranca dos arquivos para
acesso pelo usuario, por meio dos conceitos de
certificacdo digital, incluindo uma interface de
autenticacdo digital via smart card e biometria, a qual
ird assegurar 0 acesso somente por pessoas autorizadas.

2. Desenvolvimento

O desenvolvimento do trabalho consistiu na
execucdo de quatro etapas: estudo da arquitetura do
sistema e dos aspectos de seguranca; criacdo da
estrutura de arquivos e diretdrios, com suas opg¢des de
upload, download, etc.; desenvolvimento da estrutura de
usuarios; e, implantacdo do gerenciamento seguro no
produto, garantindo sua integridade e confiabilidade.

O esquema para gerenciamento seguro (Figura 1) é
caracterizado pela geracdo de um hash, calculado para
0s arquivos armazenados no servidor, identificando se
houve alteragGes no arquivo. Cada arquivo no servidor é
encriptado e somente os usuarios autenticados podem
decripta-los no momento do download.
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Figura 1: Processo de upload e download de arquivos

3. Resultados
A aplicacdo consiste em prover aos USUArios,
individuais ou  corporativos, um espaco de
armazenamento de arquivos online, segurados por meio
da criptografia de arquivos e autenticacdo via smart

card [2] e biometria [3]. A Figura 2 apresenta a janela
de acesso a aplicagéo.

Figura 2: Tela de Acesso a Aplicagéo

Apos a autenticagdo, 0 usuario recebe a autorizagao
de acesso ao contelido o qual estd configurado ao seu
perfil, tendo acesso a seus arquivos privados ou
publicos, conforme ilustrado na Figura 3.

Figura 3: Tela com os Arquivos Pablicos do Usuario

No sistema proposto a empresa contrata 0 servico,
adquirindo um espaco para armazenamento, recebendo
uma conta de administrador que possibilita criar outras
contas para acesso.

4. Conclusdes
A partir de testes efetuados, usando um PC de
configuragdo avancada como servidor da aplicacdo e
dos arquivos, com o0s devidos pré-requisitos de
seguranca, firewall e certificado digital instalados na
maquina, tem-se como resultado um armazenamento e
gerenciamento seguro dos arquivos, garantindo a
integridade e confidencialidade dos dados pela
certificacdo digital, de uma forma pratica e intuitiva
propiciando toda a comodidade de uso ao usuario,
resultando, assim, uma aplicacdo robusta e segura para

armazenamento de arquivos online.
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1. Introdugdo

Investir, em qualquer que seja o setor, nunca foi algo
facil, pois sdo depositados anos de trabalho e dedicacio
em algum tipo de operacdo ou campo que gere mais
lucros. Quando o investimento € no mercado de capitais,
isso ndo muda, pois um passo errado pode significar
perda de todo recurso investido. O mercado de capitais é
um meio de investimento muito vasto, com muitos tipos
de titulos, dentre eles estdo as acdes. As acdes sio
negociadas em bolsa de valores, associacdes sem fins
lucrativos que visam apenas manter o funcionamento do
mercado aciondrio [1]. Inicialmente, todas as
negociagdes na bolsa eram realizadas no chamado
pregdo viva voz. Com a evolugdo da tecnologia e o
incremento no desenvolvimento dos algoritmos,
gradativamente, ocorreram mudangas na forma da
negociacdo. O mercado financeiro estd caminhando para
adogdo de algoritmos ao invés de operadores, uma vez
que sdo mais precisos, rdpidos e baratos.
Os algoritmos sdo responsdveis pela maioria das
transagdes com agdes e derivativos nos Estados Unidos
[2]. O uso de aplicativos computacionais permite ao
usudrio definir uma ordem de compra, toda vez que uma
acdo estiver sendo negociada em determinado nivel de
precos e gerenciar essa ordem de forma automatizada,
ao invés de manual e visualmente, pelo
acompanhamento da cotacdo ao longo do tempo.

2. Objetivo
Nosso objetivo neste estudo ¢é desenvolver um
aplicativo capaz de identificar pontos de compra e
venda de agdes, visando a maximizagdo dos lucros e a
minimiza¢do das perdas, de acordo com o critério
estabelecido por Pring [3].

3. Metodologia

O conjunto de dados para as simula¢des € composto
pela série histérica das cotagdes da acdo Acticar Guarani
(ACGU3), no periodo de 19/07 a 12/08/2011,
perfazendo o total de 19 dias dteis. Usamos a
linguagem de programacdo C# na versdo do
framework 4.0  contido no Microsoft Visual Studio
2010™, disponibilizada pela Universidade Nove de
Julho. A partir da série histérica da agdo, o algoritmo I&
todas as cotacdes e as armazena, tomando como base a
dltima cotacdo de cada hora. A quantidade de elementos
da série temporal é sempre constante, seguindo o
principio de: o primeiro dado da série histérica
analisada € negligenciado, na medida em que, um novo
_o ultimo_ dado na mesma série ¢ inserido. A tomada
de decisdo de compra ou venda de determinada acdo é
efetuada através da comparacdo entre as médias moveis
aritméticas de 5 periodos (MMAS5) e de 21 periodos

(MMAZ21) calculadas sobre as séries temporais das
cotagdes [3]. Se o valor de MMAS for estritamente
superior ao de MMAZ21, a decisdo é de compra da ag@o,
ao passo que se MMAS for estritamente inferior ao de
MMAZ21, a decisdo € de venda da acdo. Além disso,
uma vez que a decisdo de venda € sinalizada, o
algoritmo efetua o calculo do lucro obtido.

4. Resultado

Para a simulacio, exibida na Tabela I, consideramos
um investimento de R$ 5000,00, correspondente a
compra de 12 lotes de acdes, resultando em 1200 agdes
de Acucar Guarani (ACGU3). Na primeira venda, a
acdo vale R$ 3,99, sendo o lote minimo de compra de
100 acdes. O aplicativo, entdo, compra 12 lotes, em um
total de R$ 4788,00 e vende a acdo ao preco de R$ 4,12,
gerando um lucro de R$ 0,13 por a¢do, que multiplicado
por 1200 acdes, fornece um lucro total de R$ 156,00.

Tabela I — Pontos de compra e venda

Precoda | MMAS | MMAZ21 | Decisao | Lucro

acdo (R$)

(R$)

3,99 4,00 3,96 Compra -

4,12 4,18 421 Venda | 156,00

4,24 4,19 4,17 Compra -

4,49 4,48 4,50 Venda | 266,00

5. Conclusdo
Através da comparacido entre as médias moéveis
aritméticas MMAS e MMA2I1, calculadas sobre as
séries temporais das cotacdes da acdo Agucar Guarani
(ACGU3), nosso aplicativo é capaz de identificar pontos
de compra e venda de agdes, visando a maximizagdo
dos lucros e a minimizagdo das perdas.

6. Referéncias
[1] Medina LG, Godoy J, Gazel Jr. MA. Investindo em
agoes: Primeiros Passos. 2* ed. Ed. Saraiva: 2006.
152 p.
[2]http://fernandonogueiracosta.wordpress.com/2010/05
/14/algoritmos. Acessado em 12/06/2011.
[3] Pring, M. Study Guide for Technical Analysis
Explained. 1* ed. McGraw-Hill: 2002. 160 p.
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1. Introducéo

A Teoria do Caos estabelece que uma pequena
mudanca ocorrida no inicio de um evento qualquer pode
ter conseqiiéncias desconhecidas no futuro. Isto €, uma
acdo nesse exato momento, terd um resultado posterior,
embora desconhecido. O meteorologista norte-
americano Edward Norton Lorenz (1917-2008)
descobriu, no inicio da década de 1960, que
acontecimentos simples tinham um comportamento t&o
desordenado quanto a vida. Ele chegou a essa conclusédo
apos testar um programa de computador que simulava o
movimento de massas de ar. Em busca de uma resposta
Lorenz inseriu um dos numeros que alimentavam os
calculos da maquina com algumas casas decimais a
menos, na expectativa de que o resultado tivesse poucas
variagdes. No entanto, a pequena alteracdo transformou
completamente o padrdo das massas de ar. Segundo ele
seria como se 0 bater das asas de uma borboleta no
Brasil causasse, tempos depois, um tornado no Texas.
Fundamentado em seus estudos, ele formulou trés
equacBes que demonstravam o Efeito Borboleta.
Origina-se assim a Teoria do Caos [1]. O objetivo do
artigo é realizar a aproximagao de uma dessas equacdes,
a funcdo de evolucdo temporal do Sistema de Lorenz
utilizando uma Rede Neural Artificial (RNA) do tipo
Multilayer Perceptron (MLP). O sistema de Lorenz é
formado pelas Equacdes:

dx
o f (X.Y,Z)=-oX +oY
av_ (X,Y,Z)=rX =Y =Xy
dt 2

dz

—=Tf (XY, 2)=Xy -bz

1)

2. Redes Neurais Artificiais
As RNAs sao modelos constituidos por unidades de
processamento  simples, chamados de neur6nios
artificiais, que calculam funcbes matematicas. Com um
nimero suficiente de neurdnios artificiais, uma rede é
capaz de realizar uma aproximagéo de qualquer fungéo
continua [2].

3. Materiais e Métodos

Os parametros utilizados na RNA MLP foram:
nimero de neurdnios de entrada igual a 15, nimero de
camadas igual a 3, nimero de neurdnios nas camadas
ocultas igual a 100, taxa de aprendizagem constante
igual a 0,1, fator de momento constante igual a 0, e
nimero maximo de épocas igual a 50. O tempo de
processamento foi de 6,4 segundos. Com relacdo ao
software utilizado na RNA, foram usadas as sub-rotinas
disponiveis no software MATLAB.

4. Resultados
A solucéo do sistema de Lorenz para © =10, r =28
e b = 8/3, a partir da condicéo inicial X(0) =1, Y(0) = 2,
Z(0) =3. Essa solucdo € utilizada no experimento. A
Figura 1 mostra a evolugdo temporal da variavel X(t) e a
aproximacao da fungdo calculada pela RNA.

Figura 1 — Evolucéo temporal de X (t).

A Figura 2 mostra a curva de aprendizagem
experimental (erro médio quadrado) com nlmero
maximo de 50 épocas.

o e

[Cf Ty
B

Figura 2 — Erro Médio Quadrado x 50 épocas.

5. Concluséo

Observa-se com base no experimento realizado com
a RNA, que o experimento apresentou boa aderéncia a
fungdo de Evolucéo temporal do Sistema de Lorentz. As
RNAs podem ser utilizadas para resolver numerosa
quantidade de problemas reais complexos. Espera-se
que o artigo possa despertar interesse para outras areas,
cujas pesquisas e aplicagBes sdo promissoras, coOmo em
engenharias, matemadtica, fisica, estatistica, ciéncias de
computacdo, neurociéncias, medicina, biologia,
ecologia, quimica, financas, economia, etc.

6. Referéncias
[1] L. H. A. Monteiro, Sistemas Dindmicos. 2. ed. Sdo
Paulo: Editora Livraria da Fisica, ISBN: 85-88325-08-
X, 2006.
[2] S. Haykin, Redes Neurais — Principios e Praticas.
Bookman. 22 edicéo. Porto Alegre, ISBN: 978-85-7307-
718-6, 2001.
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1. Introducéo

A presenca de artefatos nos registros de EEG
(eletroencefalografia)  pode  causar  transtornos
diagnosticos, dificultando a interpretacdo dos registros,
0 que implica em atrasos, imprecisdo de resultados e
aumento de custos. E tarefa da engenharia clinica - EC
garantir as condicOGes técnicas necessarias para a
qualidade desses exames. Neste sentido, aplicamos
neste trabalho a técnica "Healthcare Failure Mode and
Effect Analysis” — HFMEA para auxiliar a EC no
desenvolvimento de programas de controle de qualidade
em exames de EEG.

2. Metodologia e Materiais

O trabalho foi desenvolvido com base na técnica
HFMEA [1]. Foram analisados relatos de casos sobre
problemas nos registros eletroencefalograficos [2-3]. A
equipe formada para conducdo deste trabalho foi
composta por um engenheiro  clinico, um
neurofisiologista clinico e um graduando em engenharia
biomédica.

3. Resultados

Através da aplicacdo da técnica HFMEA, foram
identificadas as causas tipicas de artefatos instrumentais
em exames de eletroencefalograma, descritas a sequir:

Impedancia incompativel: um eletrodo com contato
reduzido com o escalpo podera distorcer os resultados
do EEG. A impedancia da superficie de contato do
eletrodo com o paciente deve ser monitorada, sendo
mantida abaixo de 5kQ com auxilio do colddio;

Posicionamento _incorreto dos  eletrodos: a
colocacdo incorreta ¢ muito frequente, tendo como
procedimento de prevengdo o0 uso de sistemas
padronizados de posicionamento, a exemplo do sistema
internacional 10-20. Embora as assimetrias sejam
reduzidas pelo sistema, a colocagdo depende também do
treinamento do usuario;

"Estouro" de eletrodos: ocorre quando ha
permanéncia de ar ou de fios de cabelo entre a
extremidade do eletrodo e a superficie de contato com o
paciente. Pode ser evitado com o uso devido do gel de
fixacao;

Contato intermitente: ocorre quando um cabo do
equipamento é danificado, sendo necessaria a
substituicdo imediata;

Eletrodos diferentes (marcas distintas ou estados
diferenciados de conservacdo): a utilizagdo de
amplificadores de instrumentagdo® nos equipamentos de
EEG faz com que sinais de modo comum sejam

"Um amplificador de instrumentacéo utilizado em equipamentos de EEG
deve ter as seguintes caracteristicas técnicas: alto ganho, alta
impedancia de entrada (e.g., 10MQ), alto indice de rejeigdo de modo
comum (e.g., 100dB) e baixo nivel de ruido interno.

eliminados. Todavia, a utilizacdo de eletrodos com
niveis de impedancias diferentes desequilibra o sistema,
causando distorcdes no exame. Portanto, devem ser
utilizados eletrodos similares, com impedancias de
contato em niveis proximos e constantes;

Correntes de fuga: O aterramento irregular pode
permitir descargas elétricas provenientes de correntes de
fuga nos equipamentos. O exame de EEG ¢é sensivel as
variacBes produzidas por tal processo, sendo necessario
que 0s equipamentos sejam conectados em redes
devidamente aterradas;

Descargas eletrostaticas: Podem ocorrer entre um
profissional de salde e o paciente, provenientes das
cargas acumuladas nas roupas de fibras sintéticas. Para
que a quantidade de descargas seja reduzida, os tecidos
do vestuario e da roupa de cama devem possuir maior
porcentagem de algoddo. Evitar uso de materiais
isolantes (e.g., tecidos de fibras sintéticas) e controlar a
umidade relativa do ar;

Interferéncia pela fregiiéncia de 60Hz: E a
interferéncia causada pela corrente alternada da rede
elétrica de alimentacdo (frequéncia de 60HZz). Neste
caso, é utilizado o "Notch filter" - um filtro especial
(passa-faixa) que remove este tipo de artefato. O
emprego de amplificadores de diferencas com alto
indice de rejeicdo de modo comum também ajuda a
eliminar este tipo de interferéncia;

Interferéncia proveniente de radiofrequéncias: E
gerada por ondas de radiofreqiiéncia, que pode ser um
sinal continuo ou intermitente, proveniente de qualquer
aparelho  externo, como  microondas, celular,
comprometendo alguns ou todos os canais de gravacao
do exame. Implementacdo de programas de controle de
interferéncia eletromagnética - IEM (e.g., promover a
conscientizacdo a respeito dos seus riscos potenciais,
identificar fontes de IEM, testar equipamentos com
relagdo a suas caracteristicas de  emissdo
eletromagnética, protocolos de controle no uso das
tecnologias de telecomunicagdo movel no ambiente
hospitalar).

4. Conclusdes
Neste trabalho, foi possivel evidenciar as causas
mais comuns dos artefatos nos exames de EEG,
sugerindo procedimentos de prevencdo e eliminagdo.
Este estudo contribuiu para a promocdo de condi¢des
adequadas e seguras no atendimento ao paciente.

5. Referéncias
[11G. Florence, S.J. Calil, Journal of Clinical
Engineering, 31 (2006) 108-113
[2] Niedermeyer, E., Silva, F.L (1998) 4rd ed.
[3] ECRI, EEG Monitors, HPCS, (2010) 1-8
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1. Introducéo

Este trabalho avaliou a influencia do fresamento em
altas velocidades de corte (High Speed Cutting - HSC)
quando comparado a usinagem convencional no campo
da rugosidade e tensdes residuais de um aco ferritico
com graos ultrafinos.

As tensdes residuais sdo tensBes que atuam em um
corpo sem que sobre ele estejam agindo quaisquer
forcas externas (exceto pela forca gravitacional), séo
elasticas e podem ser benéficas ou maléficas ao
desempenho da peca em questdo. [1]

A rugosidade também desempenha papel importante
no comportamento mecénico dos componentes, como
resisténcia ao desgaste e a fadiga podendo assim
comportar-se como micro-entalhes na superficie.

2. Material e Métodos

Utilizou-se corpos de prova de ago baixo-carbono
fornecido pela COSIPA S/A comercialmente conhecido
como COS ARG60, com dimensdes 10 x 24 x 115 mm. O
material tem caracteristicas de grdos ultrafinos que
refere-se ao material submetido a um tratamento
termomecanico o qual consiste basicamente em
temperar a peca em forno de resisténcia elétrica com
resfriamento em &gua de forma a atingir maior dureza.
Apos a témpera, ocorreu 0 aquecimento e laminacdo em
trés passes, com retorno ao forno entre 0s passes para o
reaquecimento. Ao final houve o aquecimento a
temperatura intercritica com resfriamento em agua.

Os parédmetros de corte adotados estdo apresentados
na tabela .

Tabela I: Parametros de corte.

Pardmetro Convencional | HSC
Velocidade de Corte [m/min] 100 600
Profundidade de Corte [mm] 0,5 0,5

Avanc¢o [mm/dente] 0,2 0,05

Os ensaios de fresamento foram realizados
segundo a operagdo de faceamento em corte
concordante em um Centro de usinagem CNC, marca
Romi, modelo Discovery 560, com rotagdo maxima de
10.000 rpm, poténcia de 11 kW e avanco rapido
maximo de 30 m/min. Para obter os resultados
quantitativos da rugosidade, utilizou-se um rugosimetro
da marca Mitutoyo, modelo SJ-201P, com uma agulha
de diamante com raio de ponta de 5 um. As medicGes de
tensdo residual foram feitas no Laboratdrio de difracdo
de raios—X do Centro de Ciéncia e Tecnologia dos
Materiais (CCTM/IPEN), e € um método nédo destrutivo,
cuja penetracédo do feixe é de 10 a 20 um.

3. Resultados
Os resultados obtidos sdo apresentados na
Figura 1 e Figura 2.

Rugosidade Média - Ra

Convencional HSC

Condigdo de Usinagem

Figura 1 — Valores de rugosidade média.
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4. Conclusdes
Tendo em vista que houve menores niveis de
rugosidade e magnitude da tensdo residual trativa, que
de um modo geral é maléfica ao desempenho da peca
em servico, a condi¢do HSC é a melhor alternativa
quando se busca melhorar o comportamento em servico
do componente usinado.

5. Referéncias
[1] LU, J. Handbook of Measurements of Residual
Stress, Bethel, Society for Experimental Mechanics, 238
p., 2005.
[2] SCHUTZER, K. Tecnologia HSC esta completando
70 anos, 2001. Disponivel em: <http://www.usinagem-
brasil.com.br>.
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1. Introducgao

O processo de soldagem a laser consiste na
focalizacdo da luz de um feixe de laser concentrado
sobre a junta. Por efeito do aquecimento promovido
pela incidéncia desta luz o material atinge seu ponto de
fusdo e, em seguida resfriadas apds a saida do feixe [1].
Os corddes de solda resultantes possuem uma zona
termicamente afetada pequena com baixa tensdo
residual e pequenas distor¢des [2].

2. Metodologia e Materiais

Foram soldados a laser os acos SAE 1020 e o aco
SAE 439. Para a realiza¢do da soldagem utilizou-se o
processo a laser de gds de maneira autégena, tendo o
material ativo o gds CO,. O equipamento de solda laser
possui uma poténcia de 2000 W. Para determinar as
propriedades mecanicas da solda foram realizadas
ensaios de tragdo conforme norma ASTM E 8M-2000
com carregamento longitudinal e transversal ao corddo
de solda e também no material sem solda, conforme
apresentado na Figura 1.

Figura 1: Dimensdes e posi¢do de soldagem do corpo de
prova soldado conforme norma ASTM E 8M-2000.

3. Resultados
A Tabela I apresenta os resultados dos ensaios de tracdo
tanto dos corpos de prova soldado a laser como também
do aco sem solda.

Tabela 1 — Resultados do ensaio de tracdo com
carregamento longitudinal (L) e transversal (T) ao
sentido do cordio de solda, A=alongamento,
RA=reducdo de drea, o.=limite de escoamento e
o=limite de resisténcia. O indice S indica as
propriedades obtidas para o material sem solda.
Amostra | A [%] | RA [%] | . [MPa] | 6. [MPa]
439-L 12,4 55,1 358,2 4289
439-T 1,2 3 318,5 366,7
439-S 22,6 433 348,8 450,1
1020-L 18 42,6 545,2 550,3
1020-T | 21,7 45,6 500,2 543,4
1020-S | 224 433 539,3 460,6

O aco SAE 1020 com o corddo no sentido transversal
durante o ensaio de tra¢do fraturou no metal de base e
ndo no corddo de solda, ji o aco SAE 439 rompeu no
corddo de solda, indicado na Tabela 1 através do menor
limite de resisténcia a tragdo observado para o ensaio
439-T.

(a) (b)
Figura 2: Aspecto do perfil da seccdo transversal do
corddo de solda a laser. (a) SAE 439 (b) SAE 1020.

O perfil do corddo de solda dos acos SAE 439 e SAE
1020 apresentaram falta de penetracdo na raiz do cordao
e também poros, conforme apresenta a Figura 2.

4. Conclusoes
Avaliando a resisténcia a tracdo apresentada na
Tabela 1, o corddo de solda produzido pelo processo
laser para o aco SAE 1020 apresentou um
comportamento  mecanico  superior no  sentido
transversal do que no mesmo material sem solda. Ja o
aco SAE 439 o limite de resisténcia a tracdo do metal de
base foi superior ao carregamento no sentido transversal
e longitudinal, portanto apresentando baixa propriedade

mecanica de tracdo da junta soldada.

5. Referéncias
[1] N. Ahmed. New Developments in Advanced
Welding. Editora CRC Press, 2005.
[2] M. D. M. das Neves et. al., Soldagem & Inspecao,
14 (2009) 104-113.
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1. Introducéo

A Tecnologia da Informacdo pode ser a solugdo na
avaliacdo de crédito para o estado, instituicdes
financeiras, comércio e diversas outras instituicbes. O
uso das técnicas de Data Mining para buscar nas
diversas bases de dados existentes a extracdo do
conhecimento da situagdo do individuo (se é foragido da
justica, se possui antecedentes criminais, se sua
documentacdo realmente pertence a ele) torna mais
eficiente a deteccdo de uma tentativa de fraude. O uso
de técnicas de Data Mining possibilita uma pesquisa
rapida, a qualquer momento e em qualquer lugar do
Brasil. Uma estimativa dada pela Policia Federal
demonstra que existem aproximadamente 16 milhdes de
documentos de identidade falsos circulando no Brasil
hoje e 72% das fraudes praticadas contra o sistema
bancario brasileiro e instituicdes comerciais sao
causadas por carteiras de identidades falsificadas.
Assim, 0 objetivo desse trabalho é usar uma rede neural
artificial (RNA), no caso uma Multilayer Perceptron
(MLP), como técnica de Data Mining, para classificar
em uma base de dados de clientes aqueles passiveis de
fraude ou ndo. O uso de uma rede neural artificial traz
ao trabalho a capacidade de aprender através de
exemplos e da generalizacdo desse aprendizado para
resolver problemas como fraudes, que é uma
caracteristica dessa técnica.

2. Redes Neurais Artificiais

As redes neurais artificiais sdo modelos constituidos
por unidades de processamento simples, chamados de
neurdnios artificiais, que calculam fun¢bes matematicas.
Estes modelos sdo inspirados na estrutura do cérebro e
tém como objetivo simular o comportamento humano
tais como: aprendizagem, associacdo, generalizacéo,
classificacdo e abstracdo quando submetidas a
treinamento [1].

3. Materiais e Métodos

A base de dados utilizada no experimento foi a
Credit Approval Data Set do Centro de Aprendizado de
Maquina e Sistemas Inteligentes da Universidade da
Califérnia (UCI), Irvine, que contém 690 registros e 15
atributos de clientes que solicitaram a aprovacdo para
pedido de cartdo de crédito a um banco [2]. Os dados
foram divididos em duas partes uma com 590 registros
para a fase de treinamento e outra com 100 registros
para a fase teste da RNA. Os pardmetros utilizados para
0 desenvolvimento da RNA foram: numero de
neurénios de entrada igual a 15, nimero de camadas
ocultas igual a 3, nimero de neurdnios nas camadas
ocultas igual a 10, taxa de aprendizagem constante
igual a 0,1, fator de momento constante igual 0,5,

critério de parada erro igual 0,01 e nimero maximo de
épocas igual a 500. As entradas da RNA foram os 15
atributos dos clientes e a saida da RNA foi a aprovacéo
ou ndo do crédito (Se > 0 aprovado, se < 0 ndo
aprovado).
4. Resultados

O estudo realizado e a técnica aplicada neste artigo
mostraram que a fase de treinamento foi realizada com
sucesso como mostra a figura 1.

i - ’ 2945 i 560
s Saida desejada s Saidn da RNA

Figura 1 — Fase de Treinamento da RNA MLP.
Isso também pode ser comprovado com os testes
realizados na rede neural artificial demonstrado na
figura 2 a partir da fase de treinamento.

1

'8

— Socda desaiacke ) — il e RNA 100

Figura 2 — Fase de Teste da RNA.

A RNA MLP classificou corretamente 93% dos
dados de teste.

5. Concluséo
Os resultados indicam o bom desempenho da

Multilayer Perceptron na classificacdo de problemas
que envolvem fraude.

6. Referéncias
[1] S. Haykin, Redes Neurais — Principios e Praticas.
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Disponivel em: http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Credit+Approval.
Acesso em: 23 Mai 2011.
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1. Introducéo

A Associacdo Brasileira de Normas Técnicas
(ABNT) define residuo como “todo material desprovido
de utilidade para o estabelecimento gerador” [1].

Dentre os residuos urbanos, os residuos de servigos
de salde (RSS) podem representar fonte de riscos a
salde humana e ao meio ambiente, sendo classificados
como residuos perigosos.

Os riscos ocorrem, principalmente, quando os
procedimentos técnicos estabelecidos, desde 0 manuseio
até a disposicdo final sdo feitas de forma incorreta.

O processo de tratamento dos RSS pode expor os
colaboradores das Unidades de Tratamento de Residuos
(UTR) a riscos ocupacionais, principalmente se o
processo de segregacdo do estabelecimento gerador é
executado de maneira inadequada.

Este trabalho foi desenvolvido numa UTR que
utiliza a tecnologia de esterilizagdo por autoclavacao
para o tratamento dos RSS e onde se observa a
segregacdo, por parte dos geradores, de residuos
quimicos (Grupo B) junto com residuos potencialmente
infectantes (Grupos A e E) [2]. Esta tecnologia ndo
pode ser utilizada para residuos quimicos, visto operar
em baixas temperaturas (150° C) e poder gerar vapores
toxicos dentro da area de operagéo, levando a prejuizos
a saude dos trabalhadores.

2. Objetivos
Desenvolver a analise preliminar das condicdes
ambientais de trabalho numa UTR visando o conforto e
a seguranca do trabalhador, bem como a avaliacdo da
exequibilidade de ensaios de biomonitoramento.

3. Metodologia

A éarea de instalacdo da autoclave tem cerca de 200
m?. Foram demarcados oito pontos de medicdo de
pardmetros ambientais, sendo seis postos de trabalho (1
a 6) e dois pontos de controle (7 e 8). As medi¢des
foram realizadas em triplicata utilizando-se um
dosimetro multiparametros (Instruterm, modelo THDL-
400) para luminosidade, ruido, temperatura e umidade.
As medidas foram anotadas em planilhas, calculadas as
médias de cada parametro para cada ponto e tabuladas
para analise.

4. Resultados
As médias dos pardmetros de luminosidade,
temperatura, ruido e umidade sdo apresentadas na
Tabela 1.

Tabela 1 — Médias dos pardmetros ambientais dos
postos de trabalho da UTR e pontos de controle.

Pontos | lluminancia | Temp. Ruido | Umidade
(1x) (C) (dB) (%0)
Normal 100 - 200 20-23 até 65 >40%
1 2541 18,3 62 51
2 80 19,8 61 53
3 116 19,7 62 47
4 295 20,4 52 49
5 117 21,1 56 45
6 74 20,7 57 45
7 6935 21,3 59 44
8 16558 21,5 56 44
Os dados obtidos séo apresentados

comparativamente na Figura 1 mostrando a
uniformidade dos parametros no ambiente de trabalho.
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Figura 1- Pardmetros em diferentes postos de trabalho.
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Conclusdes

Os resultados mostram que os parametros ruido,
temperatura e umidade da UTR estdo em consonancia
com as recomendacdes do Ministério do Trabalho. A
luminosidade natural em alguns postos de trabalho ndo
atende a legislagdo, mas com o acendimento das
lampadas, ha a correcdo. A luminancia ndo é adequada
para 0s testes de biomonitoramento, comprovando
ensaios preliminares realizados pela exposicdo de T.
pallida, que se mostraram inconclusivos muito
provavelmente em decorréncia da sensibilidade da
planta a baixa luminosidade e ndo a qualidade do ar
interior.

Referéncias
[1] ABNT - Associacdo Brasileira de Normas Técnicas.
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Nacional de Vigilancia Sanitaria. RDC 306, de 7 de dezembro
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1. Introducéo
O estudo da aplicacdo de fibras em resinas poliuretana
nesse trabalho permite a integracdo entre areas como
Biologia, com a aplicacdo da metodologia da Bibnica,
da Engenharia de materiais, com o0s estudos das
caracteristicas do produto final e do Design de Produto,
com as questbes de sustentabilidade e adaptacdo ao
usuario. A aplicacdo dessa resina foi focada para a
fabricacdo de solados de sandalias, e foram estudadas as
questbes de sustentabilidade, Ecodesign, e adaptacdo
dos usudrios. Outro foco foi a avaliacdo das
propriedades do material polimérico a base de resina
poliuretana adicionando-se celulose ou lignina a 10, 20,
30, 40 e 50% de carga. A reducéo de custo do produto
final com a combinagdo de um material de baixo custo
com um de custo elevado também foi considerada, além
de produzir um material compdsito que possua alta
resisténcia e propriedades especificas superiores aos
componentes isolados.
2. Metodologia e Materiais

Por meio de estudos das caracteristicas dos poliuretanis
com fibras naturais para a aplicacdo em calcados, a
seméantica da forma e texturas por meio da Bibnica e
fundamentos do Ecodesign, a metodologia usada foi a
seguinte:

[ Estudos da Bidnica |

(. J

|
Sketches

Microscopia Eletronica de

L Varredura )
'd I N\
Enquetes

(. J
Figura 1-Fluxograma demonstrativo

3. Resultados

Aplicacdo de conceitos da Bidnica através da técnica do
giz de cera, que se resume a passar 0 giz de cera na
posicdo horizontal em cima de uma folha sulfite com a
folnagem embaixo, do uso da ferramenta de
rastreamento rapido do software Corel Draw em cima
da textura conseguida no processo anterior, e um estudo
das formas e texuras obtidas para aplicacdo no solado
do calcado.

Depois, foram feitas as geracGes de alternativas
(sketches) para os modelos de solados.

Foi feita a andlise dos resultados obtidos com a
microscopia eletrénica de varredura, realizada no
Departamento de Microscopia de Materiais EEL-USP.
Os resultados mostraram que a partir de 20% de lignina
h& uma mudanca na morfologia na razdo de aspecto do
tamanho do objeto(ductilidade e maleabilidade). E a
partir de 30% de celulose ha alteragdes significativas em
sua forma estrutural(maior resisténcia mecénica, perda
em maleabilidade e ductilidade do material).

A partir das enquetes realizadas pelo site Surveygizmo
foi verificado que a estacdo do ano em que mais se
usam sandalias rasteiras foi o verdo, seguido da
primavera, que o maior desconforto causado pelo uso
prolongado das sandalias é na planta do pé e que tanto o
estilo do produto quanto os meios de producdo
respeitando aspectos amibentais sdo fatores de decisdo
na compra de um produto ecossustentavel.

4. Conclusdes
Concluiu-se que o solado deve oferecer boa ergonomia
e absorcdo de choques satisfatorios para que 0 usuario
ndo sinta incdbmodo na planta do pé, que a durabilidade
do produto deve ser por cerca de um ano.
Que o composito apresentou mudangas morfoldgicas a
partir de 20% de lignina e 30% de celulose. Que a
utilizacdo deste material para a confec¢do de solados
seja plenamente atendidas ao Design.
O maior desafio proposto por este artigo foi a integragéo
eficiente do uso das ferramentas de gestdo de design do
produto, engenharia de materiais e biologia.

5. Referéncias
B.F. Abu-Sharkh, H. Hamid. Degradation study
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and artificial weathering. Polymer Degradation and
Stability, v.85, n.3, p.967 973, 2004.
P.J. Herrera-Franco, A. Valadez Goncalves. Mechanical
properties of continuous natural fibre reinforced
polymer composites. Composites A-Applied Science
and Manufacturing, v.35, n.3, p.339-345, 2004.
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1. Introducao

Devido a Lei n°7.853 aprovada em 1984 e
regulamentada em 1999, que obriga as escolas a aceitar
matriculas de alunos com defici€ncia tornando-se crime
a recusa a esse direito, a forma de ensino tem sido
revisada para que todas as criangas tenham um
desempenho satisfatério dentro da sala de aula. [1]

Segundo estatistica do Censo de 2000, 15% da
populacdo apresenta algum tipo de dificuldade ou
deficiéncia e dentro deste grupo a taxa de escolarizagdo
entre criancas com defici€ncia de 07 a 14 anos é de
aproximadamente 89%, 06 pontos percentuais abaixo da
escolarizacdo de criancas nesta faixa etdria [2]. Com
estes dados observamos que 0 nosso projeto pode
colaborar para melhoria de métodos para alfabetizar
essas criancas.

O objetivo deste trabalho € desenvolver um
dispositivo que interprete as quatro principais operagdes
matematicas (Adicdo, Subtracdo, Multiplicacdo e
Divisdo) através da disposicdo de blocos que
representam numeros reais € inteiros em uma estrutura
fisica, formando uma expressdao matematica.

Através do acionamento de um botdo na estrutura
fisica, o dispositivo valida o resultado proposto pelo
usudrio através de efeito sonoro (voz pré-gravada
descrevendo a operagdo) e visual (através de diodo
emissor de luz verde e vermelho).

O nosso projeto foi elaborado diante desta
necessidade de incluir as criangas com deficiéncia nas
escolas e também nos novos métodos de ensino que
estio sendo avaliados para uma alfabetizacdo de
qualidade.

2. Metodologia e materiais

Para o desenvolvimento deste projeto utilizamos o
Arduino 2009, que tem a capacidade de armazenar
dados que atende a nossa demanda, além de utilizar a
linguagem C++ que € familiar para o grupo.

Para as estruturas fisicas do nosso projeto, a base e
os blocos, utilizamos MDF, que € um tipo de madeira
leve e resistente. Os blocos que serdo manuseados pelas
criancas sdo revestidos de material impermeabilizante
para evitar incidentes com a madeira e também tem em
sua superficie uma representacdo em algarismos indo-
arabicos (0,1,2,3,etc.) e braile, ambos em alto relevo.

O reconhecimento dos blocos pelo circuito € feito
através de contatos metdlicos que funcionam como um
conjunto de bits que estdo associados a um endereco de
memoria, onde estd armazenado o respectivo sinal de
VOZ.

O sinal de voz foi gravado por nds e armazenado em
memoria SD que € interpretada pelo micro-controlador.

A figura 1 mostra o protétipo inicial do nosso
projeto.

Figura 1 — Desenho do Protétipo

3. Resultados Preliminares

Montamos a estrutura fisica do projeto, o circuito
elétrico que faz o reconhecimento dos blocos e o
enderecamento da memoria correspondente a gravacao
de voz.

Nosso proximo passo serd finalizar a programacdo
que ird validar as operagdes definidas pelo o usudrio e
testar o projeto em uma escola para verificar a aceitag@o
do mesmo entre as criancas e melhorias possiveis.

4. Conclusdes

Através de pesquisas sobre os equipamentos ji
existentes nesta drea para auxiliar a alfabetizacio
numérica, observamos que ndo existe equipamentos
similares ao nosso que dé suporte a um grande nimero
de criancas, independente da limitacdo.

O BOM ndo é uma ferramenta que ird substituir os
métodos ja utilizados nos primeiros anos no ensino da
matematica, mas temos a expectativa de que este
aprendizado se torne mais simples, divertido e que os
professores o tenham como uma ferramenta de auxilio.

5. Referéncias
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1. Introducgao

A primeira campanha de ensaios em vdo de uma
aeronave experimental é a calibragdo anemométrica. O
objetivo desta campanha ¢é aferir as informagdes de
altitude e velocidade da aeronave. Estas informacoes
sdo primordiais para seguranca de voo e sdo derivadas
das pressdes dinamica e estdtica, providas pelo sistema
de pitot-estatico da aeronave através da instrumentacio
de ensaio (FTI). Durante o vdo, as informag¢des da FTI
sdo enviadas em tempo-real para a estacdo de
telemetria. Nesse cendrio, existem alguns problemas: a
FTI possui erros inerentes que corrompem as
informagdes de pressdo da aeronave; o ruido do sinal e a
perda de informacdes, que s@o caracteristicas inerentes
ao canal de comunicagdo da Telemetria, limitam a
confiabilidade deste sistema. Além disso, reducgdes de
dados pds-voo sdo requeridas para processar as
informagdes dos ensaios, desta forma, a eficiéncia desse
cendrio nao é Otima. A Figura 1 mostra a variagdo do
sinal da telemetria com a aeronave estacionada.

Wi Pt et i
Figura 1 — Oscilagdo do sinal na Telemetria

O objetivo deste trabalho é mostrar a arquitetura e os
resultados preliminares do protétipo desenvolvido para
calcular, em quase tempo-real, a altitude e a velocidade
da aeronave através do processamento de imagens. O
protétipo executa a 52 frames por segundo (fps),
integrado a uma cimera digital de alta velocidade (e.g.
400 fps) através da interface TCP-IP.

2. Arquitetura da Aplicagdo

A aplicagdo consiste de:

1. Aquisi¢do dos videos da interface TCP-IP Gigabit da
camera digital;

2. Extracdo das coordenadas da aeronave em cada
frame do video usando técnicas de processamento de
imagens conhecidas em [1], como subtragdo de
imagens, segmentagdo, detector de borda de Sobel,
remocdo de ruidos (i.e. pepper noises) usando
morfologia matemadtica (e.g. erosdo e dilatacdo),
conexdo de componentes (CCL) e determinagdo do
perimetro e centréide do CCL (Figura 2);

3. Correcdo das coordenadas da aeronave e
minimizacdo dos erros de distor¢do das lentes
usando o método de Heikkild[2], obtendo erro de

deslocamento no pixel de 0,22 pixel na coordenada
horizontal e 0,24 pixel na coordenada vertical;

4. Algoritmo para computagdo da altitude usando
geometria espacial Euclidiana e velocidade da
aeronave no voo usando a equac¢do do movimento
retilineo uniforme, ji que nestes ensaios a aeronave
deve realizar o voo em altitude e velocidade
estabilizada; e

5. Visualiza¢do dos resultados em quase tempo-real
(Figura 3).
3.Experimentos

A aplicacdo foi desenvolvida em C++ e testada num
notebook Intel Pentium IV Core T5800 2GHz. A
camera de alta velocidade é uma MacroVis V.1.7.35.

A aplicacio foi avaliada com a aeronave
HELIBRAS H-55 Esquilo em 28 pontos de ensaio e
5531 frames. A visualizagdo da altitude e da velocidade
¢ apresentada em todo frame processado (Figura 3).

Figura 2 — Visualizac¢do dos ruidos na imagem (a
esq.) e do perimetro da aeronave (a dir.)
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Figura 3 — Altitude e Velocidade do helicéptero H-
55 em um ponto de ensaio

4. Conclusoes

O protétipo produz resultados em quase tempo-real
0 que permite aumentar a seguranca do voo e a
eficiéncia do ensaio de calibracio anemométrica. Os
testes foram realizados com sucesso e todos os pontos
de ensaio produziram resultados adequados ao serem
comparados com os resultados recebidos pela
Telemetria.

5. Referéncias
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1. Introducéo

Este projeto estda fundamentado em pesquisas
realizadas pela Organizacdo Mundial de Saide (OMS)
[1] e publicacBes do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE). Segundo a OMS 10% da populagédo
mundial possui algum tipo de deficiéncia fisica,
sensorial ou mental. O IBGE informa, no censo de
2010 [2], que a expectativa de vida do brasileiro
aumentou nos ultimos anos. Baseado nestes dados
estimou-se que pessoas com necessidades especiais ou
idosas em algum momento necessitardo de
equipamentos que atendam suas limitacdes fisicas. Por
este motivo, foi idealizada uma cama hospitalar
articulada, com os movimentos controlados por leitura
facial, de baixo custo e féacil montagem devido a
utilizaco de adesivo estrutural.

2. Metodologia e materiais

Um pré-teste foi realizado para avaliar a resisténcia
da estrutura, por meio de ensaio computacional.

Em sequéncia, foram selecionados os adesivos
estruturais disponiveis para unir os perfis. Ensaios para
aferir o comportamento de juntas adesivadas quanto a
resisténcia mecanica foram realizados nos laborat6rios
da FATECSP

Foi construida uma maquete, apresentada na figura
la, com a finalidade de verificar o desempenho do
acionamento dos movimentos da cama. Ao mesmo
tempo, pesquisou-se diversos tipos de atuadores que
permitissem o controle via comando facial. A norma de
referéncia foi a NBR IEC 60601-2-38 [4]

3. Resultados

A estrutura unida por meio de adesivo, apresentou
entre outras vantagens a distribui¢do uniforme das
tensdes e a preservacao das caracteristicas mecanicas
do material, evitando-se a concentracdo de tensfes nos
pontos perfurados quando se utilizam parafusos ou
rebites. Nos ensaios, 0s resultados superam os valores
méaximos das tensdes obtidas na analise computacional.

(a)

Figura 1a — Maquete da cama hospitalar
1b - Estrutura da cama hospitalar

crmenezes@fatecsp.br

O teste do software de movimentos junto com o
programa de identificacdo facial [4] utilizado na
maquete permitiu aprovar o sistema de controle de
acionamento.

A utilizacdo de atuadores controlados em uma tela
de computador permite que o préprio usuario ajuste a
posicdo das extremidades, conforme mostra a figura
1b.

4. Conclusdes

O uso de materiais de baixo custo, como o aluminio
aliado a tecnologias ndo convencionais para a area
hospitalar tais como juncBes adesivadas, torna o
equipamento mais barato e facil de montar.

Os ajustes das posi¢des da cama através de uma tela
de computador por meio da leitura dos movimentos
faciais permitem controle, inclusive para pacientes que
tenham apenas sutis movimentos de cabeca e face.
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1. Introducgao

O polipropileno (PP) é um polimero que apresenta
propriedades interessantes em vdrias dreas do Primeiro
Setor, desde a automobilistica até producio de utensilios
domésticos, sendo um dos plasticos mais utilizados
atualmente. Este polimero tem sido bastante utilizado
em pesquisas relativas a mistura com outros materiais,
tanto para a constituicdo em misturas poliméricas como
compositos.

A utilizacdo de fibras naturais em compdsitos de
matriz polimérica estd sendo largamente estudada nos
dias atuais, devido nido somente ao aspecto ambiental,
por ser uma fonte renovavel, biodegradiavel e um
residuo industrial, mas também por suas caracteristicas
como baixo custo, baixa densidade, atoxicidade e boas
propriedades térmicas. Além disso, em razdo de sua
caracteristica dimensional, as fibras servem como
refor¢o ao polimero a qual € incorporada.

O objetivo do presente trabalho é o estudo de
compdsitos de matriz de polipropileno (PP) reciclado,
reforcado com diferentes fibras naturais (cana-de-
acucar, coco verde, e bambu) em diferentes
concentracdes. Serdo avaliadas as propriedades
mecanicas, térmicas e morfoldgicas desses compdsitos.
Espera-se com esse trabalho agregar dois residuos
industriais (o polipropileno e as fibras) em um unico
produto com propriedades interessantes  para
determinada aplicag@o.

2. Materiais e Metodologia
Os materiais estudados nesse trabalho foram:

- Polipropileno reciclado (residuo industrial);
- Fibra natural de cana-de-agucar.
Os dois materiais foram doados pela empresa ADL. Os
compdsitos foram formados com a matriz de PP com
diferentes concentracdes de fibras (10 e 30% em massa)
em uma mini-extrusora monorosca da marca
AXPlasticos. Corpos de prova de tragdo foram injetados
em uma mini injetora Haake (Mini Jet). Os ensaios de
traco das amostras foram realizados em uma mdquina
universal de ensaios (EMIC). Todos os equipamentos
utilizados estdo disponiveis no laboratério de
processamento e caracteriza¢do de materiais (LPCM) da
FATEC-SP.

3.Resultados

A tabela 1 demonstra a média dos dados
quantificados obtidos através dos resultados das curvas
de tragdo para o PP reciclado e os compdsitos com
relacdo 90/10 e 70/30 em massa de PP reciclado e fibra
de cana, respectivamente.

Tabela 1: Ensaios de Tragdo (Compdsitos com Fibra de
Cana-de-Actcar)

Tipo de Deformacdo  Tensdo-  Moddulo de
material na ruptura Forga Elasticidade
(%) Miéxima (MPa)
(MPa)
PP puro 49,75 33,97 448,834
PP + fibra 2,01 30,78 450,446
(90/10)
PP + fibra 0,72 27,041 374,236
(70/30)

Analisando a tabela 1, evidencia-se de que o tnico valor
relacionado aos compdsitos que supera o valor do PP
reciclado foi o médulo de elasticidade e somente para o
composito 90/10. Para todos os outros dados, o PP
reciclado teve valores maiores do que os compdsitos,
comprovando pouca afinidade entre a matriz polimérica
e a fase dispersa.

4. Perspectivas
Como demonstram os resultados, € necessario criar
maior afinidade entre a matriz polimérica e a fase
dispersa, que pode ser melhorada com a incorporagdo de
compatibilizantes. A préxima etapa do projeto € o uso
de compatibilizantes para aumentar tal afinidade, e fazer
a caracterizacao térmica e morfoldgica dos compdsitos.

5. Referéncias

[1] W. D. Callister Jr.; Ciéncia e Engenharia de
Materiais — Uma Introdugao, LTC

[2] SADI, Roberta Kalil. Estudo da compatibilizacio e
da degradacio de blendas polipropileno/poli(3-
hidroxibutirato) (PP/PHB). Tese de Doutorado
(Engenharia de Materiais), Universidade de Sao Paulo,
2010.

Agradecimentos
Ao Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPq) pelo incentivo

financeiro e a empresa ADL pelo fornecimento das
fibras de cana de acticar e do polipropileno.

Resumos do 130. Simpdésio de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica



Caracterizacao do Laser de Nd:YAG em 532 nm: um estudo
sobre estabilidade em estatistica de pulsos.

Matheus Aradjo Tunes®, Niklaus Ursus Wetter
'Comissao Nacional de Energia Nuclear (CNEN)
Instituto de Pesquisas Energéticas e Nucleares (IPEN)
matheus.tunes@usp.br

1. Introducéo

Um cristal Laser submetido a bombeio por
diodo semicondutor ird experimentar um aquecimento
uniforme no eixo radial. Esse aquecimento é
responsavel por inimeros efeitos fisicos na operacdo do
ressonador optico, valendo destacar a perda de energia
por ciclo em virtude da despolarizacdo da onda:
consequéncia do efeito de birrefringéncia térmica
induzida [1].

Em nosso trabalho reportamos um método de
avaliacdo estatistica sobre a estabilidade de uma
configuragdo de cavidade que minimiza as perdas de
energia com a insercdo de placas retardadoras de fase.
Com este método, caracterizamos a cavidade de um
bastdo Nd:YAG emitindo em 532 nm observando uma
melhora de 31,1% na eficiéncia média do ressonador.

2. Procedimento Experimental

A cavidade contendo um bastdo de Nd:YAG
foi disposta sob a configuracdo plano-plano, bombeada
lateralmente por diodo semicondutor em 1200 Watts,
possuindo intracavidade um absorvedor saturavel de
Cromo+4.YAG para chaveamento passivo.

Para a configuragdo de melhoria na
estabilidade e na poténcia, posicionamos uma placa de
lambda sobre quatro (L4) depois do espelho altamente
refletor (HR) e uma janela de Brewster antes do espelho
de saida (OC), conforme podemos observar na figura
01.

Figura 1: Desenho representativo da cavidade.

Com a intencéo de realizar a tomada de dados
dos pulsos, divergimos o feixe na saida e 0 captamos em
um detector rapido de energia da Coherent, acoplado a
um osciloscopio da LeCroy.

3. Resultados Experimentais
Com a cavidade Laser em operagdo realizamos
uma série de tomadas de dados de pulsos com e sem a
placa retardadora de fase no interior da cavidade.
A informacdo destes pulsos nos permitiu
calcular o Timing Jitter que ¢ uma medida entre o pulso

de bombeio e a acdo Laser, construindo dois
histogramas, apresentados abaixo:
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Figura 2: Histogramas do Jitter sem e com a placa
retardadora de fase intra-cavidade.

4. Conclusdes

Podemos observar na figura dois, que o efeito de
insercdo das placas retardadoras de fase é significativo
para manutencdo da estabilidade de pulsos, conforme
observa-se na simetria do histograma com L4, o que ja
ndo acontece quando a cavidade opera sem a placa.

O ferramental desenvolvido nesta pesquisa,
acoplado a estimativa e a contagens de pulsos em tempo
real com o osciloscopico bem como a analise dos
histogramas para verificagdo da estabilidade séo fatores
inovadores para literatura da area, cuja analise encontra-
se em fase de validacao.

5. Referéncias
[1] W. Koechner. Thermal Lensing in a Nd:YAG rod.
App. Opt. 9 (11), 2548 (1970).
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1. Introducéo
A Era da Informacdo, com o desenvolvimento
tecnol6gico, o forte impacto da mudanca, o intenso
movimento pela qualidade e produtividade, a
globalizac@o dos negdcios e o capital intelectual como o
recurso mais valioso para as organizagbes [1],
introduziu nas empresas a importancia de ter o
conhecimento de suas competéncias essenciais e a
capacidade de aperfeicoé-las para a concretizacdo de sua
missdo e sobrevivéncia no mercado.
Visando estes conceitos, 0 presente artigo apresenta
0 processo de certificacdo das competéncias
organizacionais, que por meio da identificacdo das
competéncias  essenciais  possibilita mensurar e
representar em uma escala grafica as competéncias
encontradas no ambito da empresa. A proposta consiste
em uma avaliagdo  progressiva: individual,
departamental e global, expressa por um indice que visa
expressar um retrato da empresa como um todo.

2. Certificacdo das Competéncias

Organizacionais

O processo de certificacdo das competéncias
organizacionais € composto pela Avaliacdo de
Desempenho baseado no método 360° e fundamentado
no modelo de Gestdo por Competéncias. Possibilita
avaliar os conhecimentos, habilidades e atitudes,
expressas pelo desempenho profissional que agrega
valor para a organizacdo. Apoiado no fundamento de
que o método 360° fornece resultados fiéis sobre o
desempenho dos colaboradores na medida em que é
menos tendencioso [3], o processo tem o objetivo de
identificar de um modo amplo e justo, as competéncias
desempenhadas, adquiridas e as que precisam ser
desenvolvidas.

O passo inicial consiste no mapeamento das
competéncias essenciais, que sdo identificadas por meio
da andlise da cultura organizacional, a qual exerce
influéncia sobre os tipos de competéncias a serem
desenvolvidas pela organizacdo [2]. Para a identificacdo
das competéncias gerenciais e individuais foram
utilizadas as competéncias pessoais listadas no
documento de Classificacdo Brasileira de Ocupacdes
(CBO).

Assim, sdo atribuidos graus de importancia para as
competéncias gerenciais e individuais utilizando-se uma
escala do tipo Likert, valorada de 0 a 4.

O passo seguinte é formado pela aplicagdo da
avaliacdo 360°, visando levantar a potencialidade de
cada colaborador com base na opinido do grupo [2]. O
questionario é formado pela lista de competéncias

descritas de forma simples e objetiva, considerando-se
as trés dimensdes da avaliacdo de desempenho: “Saber,
Poder e Querer” [2].

A identificacdo das competéncias individuais €
alcancada por meio do mapeamento dos gaps,
ponderando o desempenho e o dominio da competéncia,
no qual permite o diagndstico, utilizando-se a equacédo
[3], onde N representa a lacuna de competéncia, | o grau
de importancia, e D o grau de dominio ou desempenho.
Desta forma, é possivel mapear as competéncias que
agregam valores a organizacdo e as que precisam ser
desenvolvidas.

N=1(4-D) (3)

A Figura 1 sintetiza a escala grafica dos resultados
obtidos por uma avaliagdo. As barras representam os
gaps de competéncias das dimensoes.

= Saber
Média - Gap
|

B Querer

" Poder

0 5 10 15

Figura 1 — Resultados da Avaliacédo

3. Conclusdes

O assunto proposto neste trabalho visa identificar as
competéncias esséncias da organizacdo e mensurar as
competéncias existentes dentro da empresa, atestando as
competéncias satisfatérias para concretizacdo de sua
missdo e as competéncias que precisam ser aprimoradas.
E, deste modo, certificar e demonstrar por meio de
indicadores as competéncias organizacionais. O
proximo passo, atualmente em estudo, €é a
implementagdo do prot6tipo de um sistema especialista
que realize o processo de certificacdo especificado neste
artigo.

4. Referéncias
[1] I.Chiavenato, Gestdo de Pessoas, S&o Paulo:
Elsevier, 2008.
[2] D.M.M.Hanashiro, Gestdo do fator humano, Sao
Paulo: Saraiva, 2007
[3] P.P.Carbone, Gestdo por Competéncias, Rio de
Janeiro: FGV, 2009.
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1. Introducao

O governo brasileiro é um grande provedor de
servicos para a populagdo através das suas institui¢des. O
Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (INPE) é uma
delas e presta um servico importante para a populacdo
brasileira através do estudo, pesquisa e aplicagdo de
modelos meteoroldgicos.

Atualmente, o servico de previsdo de clima e tempo é
disponibilizado na web pelo Centro de Previsdao de Tempo
e Estudos Climdticos (CPTEC). Imagens de satélite sdo
recebidas e disponibilizadas diariamente pela Divisdo de
Satélites e Sistemas Ambientas (DSA). Estes servi¢os tém
centenas de milhares de acessos por més de todo o Brasil.
Tais fatores, aliados a teledensidade maior que um (01),
ou seja, mais de um (01) celular por habitante no Brasil
[1], sugerem a oportunidade para o desenvolvimento de
aplicacdes mdveis nesta area.

O objetivo deste trabalho é mostrar o desenvolvimento
preliminar de uma aplicagdo mével que permite o acesso,
em tempo-real, das informacdes de climatologia
fornecidas pelo INPE.

2. REVISAO DA LITERATURA

A necessidade de acesso rdpido a informacdo fez com
que os dispositivos méveis ganhassem importancia. Hoje,
estes dispositivos sdo usados para realizar ligagdes,
acessar a Internet, ler e-mails, acessar as redes sociais, ler
noticias, entre outros.

Diversas s3o as plataformas para os dispositivos
méveis. Segundo [2], a plataforma Android lidera o
market share nas vendas de celulares no mundo (Figura
1). Plataforma esta, escolhida para a aplicacdo.

50

40 m Symbian
30 m Android
20 108
10 L I mResearch In Motion
0 l— .— m Microsoft Windows Mabile

3Tri. 2009 | 3Tri. 2010 [ 2 Tri. 2010 | 2Tri. 2011
Trimestres

Figura 1 — Market Share de celulares no mundo

Porcentagem no mercado (%)

No mercado de aplicativos méveis existem algumas
aplicacdes semelhantes. A app Weather Bug exibe
informagdes de previsdo do tempo sobre o mundo, porém
nio hd exatiddo para os dados sobre o Brasil. A app
ClimaTempo exibe informagdes resumidas e ndo possui a
visualizacdo de imagens de satélites. Existem ainda mais
algumas aplicacdes, mas nenhuma exibe varidveis de
climatologia em tempo-real disponibilizadas pelo INPE.

3. O APLICATIVO

O aplicativo permite ao usudrio acessar as
informagdes, em tempo-real, sobre a previsdo do tempo e
clima para os proximos sete (07) dias para todas as
cidades brasileiras. Permite também a visualizacdo de
imagens de satélites do INPE, de diversas informagdes de
climatologia (e.g. monitorar queimadas, visualizar indice
ultra-violeta, descargas elétricas, entre outras), armazenar
as cidades de preferéncia do usudrio e mostrar as

condigdes climdticas baseadas nas coordenadas do
sistema de posicionamento global (GPS) do dispositivo.

A arquitetura da aplicagdo ¢ mostrada na Figura 2.
Esta aplicacdo é um cliente hibrido. Faz uso de SglLite no
dispositivo mével para armazenamento de informagdes de
configuracio, preferéncias do usudrios e as ultimas
interagdes. A aplicacdo acessa as informacdes de
climatologia nos servidores do INPE através de web
services. A aplicagdo no celular é integrada ao Google
Maps o que permite a visualizacdo das regides no mapa
em 2D. A aplicacdo ainda permite a visualizagdo das
imagens de satélites do INPE que sdo sobrepostas as do
Google Maps, afinal, as do INPE tem maior exatiddo e

detalhes para as cidades brasileiras do que as
disponibilizadas gratuitamente pela Google.
—
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Figura 2 - Arquitetura do aplicativo
Na Figura 3 sdo mostradas algumas telas da aplicag@o.

‘ L
¥ - ~ s o
Figura 3 - Telas da aplicagado
Conclusao

Esta aplicacdo apresentou resultados satisfatorios
quanto a desempenho e aceitagdo pelos funciondrios do
INPE. Em breve esta aplicacdo estard disponivel a toda
populacao.

Referéncias
[1] ANATEL. Relatério de Acessos Moveis
Regido/Tecnologia e ERBs Licenciadas. 2011.
[2] GARTNER. Gartner Says Sales of Mobile Devices in
Second Quarter of 2011 Grew 16.5 Percent Year-on-Year;
Smartphone Sales Grew 74 Percent. 2011.
[3] MURPHY, Mark L. Beginning Android 2: Begin the
journey toward your won successful Android 2
applications. 1* ed. New York, NY: Apress, 2010.
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1. Introducdo

Desde 604 a.C. ha relatos de jardins
construidos no topo de edificagdes, como os “Jardins
Suspensos da Babilonia” até o primeiro telhado verde
feito pelo paisagista alemao Hans Luz.

No sécub 21,estes tiposde jardm n@
possuem somente fins paisagisticos. Eles s@o utilizados,
também, para mitigar os efeitos do aquecimento global
ja sentido no mundo todo.

Contudo, neste inicio de século 21, a grande
maioria das coberturas verdes disponiveis no mercado
apresenta uma carga significativa no célculo estrutural.
Este trabalho objetivou a diminuicao desta carga,
através da escolha de materiais alternativos para essa
solugdo tecnologica.

2. Constituicdo do Modelo Fisico

O modelo fisico foi realizado em escala
natural, sendo composto por uma base de sustentacdo
(0,70m x 0,75m x 0,75m) e um receptaculo quadrado
(0,2m x 1m x 1m), ambas em madeira.
Filtragem: Para a filtragem dos constituintes finos do
solo, foram sequencialmente colocadas trés camadas
com tnt (tecido - ndo-tecido), uma camada de manta
acrilica e duas camadas de feltro.
Drenagem: Foi constituida uma camada drenante com
trés centimetros de argila expandida.
Substrato: O substrato foi composto por 8 quilos de
substrato para plantas (florestrato); 3,2 quilos de areia
média lavada, 4,5 quilos de casca de pinus, totalizando
17,42kg; o peso de 2%(100g) de poliestireno expandido
a ser adicionado, foi calculado em fungdo destes
aproximados 17 quilos.
O modelo fisico é mostrado na figura 1.

Figura 1 — Modelo fisico.

3. Resultados
Sendo esta tecnologia relacionada ao conforto
térmico, faz-se necessario a avaliagdo da eficiéncia do
prototipo, através de medicdes diarias de temperatura
externa ¢ interna ao ambiente protegido pela cobertura.
Os dados obtidos durante 6 meses sao
apresentados na figura 2.
Simulando a aplicacdo em parte de uma laje de
cobertura de um edificio com dimensodes: 5,73m x2,83m
x 0,07m, obtem-se:

2 (carregamentos da estrutura): 11,296 kN/m’ (peso
proprio da estrutura) + IKN (impermeabilizagdo)=
12,296KN/m?

Foi considerada para efeito deste calculo a espécie
melhor adaptada ao arranjo proposto: Echeveria Afinnis.
Quantidade média de plantas por metro: 10 unidades
Carga final

Prototipo: 16,064kN/ m?

Versdo comercial: 17,01 kN/m?

Portanto: 6,44% mais leve.
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Figura 2 — Grafico das temperaturas coletadas.

4. Conclusoes

O objetivo proposto para o trabalho, quanto a
reducdo da carga quando implementada esta tecnologia
no topo dos edificios foi atingido. Contudo, se a
cobertura for instalada com a finalidade de recolhimento
de aguas pluviais, recomenda-se a escolha de outro
substrato para compor com as pérolas e casca de pinus,
pois este transmite muitos finos a agua.

Utilizada, também, como elemento
paisagistico, indica-se observar a qualidade da argila
expandida. No material escolhido houve desgastes em
sua superficie, evidenciando um fendmeno comum nas
indistrias cerdmicas, o chamado “cora¢do negro”,
deixando o interior do agregado cinza, prejudicando a
estética.

5. Referéncias
[1] ABNT - Associacdo Brasileira de Normas Técnicas
NBR 6120/80 - Cargas para o Calculo de Estruturas de
Edificagoes.

[2] IGRA - International Green Roof Association.
Disponivel em: <www.igra.com>. Acessado em
17/09/2010.
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1. Introducgdo

As montadoras instaladas na regido do ABC paulista
(Santo André, Sao Bernardo do Campo e Sdo Caetano)
utilizam, na sua maioria, o sistema de abastecimento de
pecas/componentes e subconjuntos através da coleta
programada de pecas. O foco deste sistema é minimizar
ao maximo ou eliminar o custo relacionado ao processo
de armazenagem de pecas e ser um alicerce para o
sistema de abastecimento Just-in-Time (JIT).

Esta pesquisa levantou os principais aspectos
inerentes a revisdao bibliografica sobre o assunto e
também realizou uma pesquisa em campo, nas
principais montadoras da regido do ABC paulista
visando avaliar os principais ganhos do sistema para as
montadoras.

2. Revisdo Bibliogrdfica

A adocdo das montadoras de automoveis ao Sistema
Toyota de Producao - JIT e os esforgos para se adaptar a
um modelo de producdo enxuta exemplificam a busca
constante por melhorias e por reducdo de custos que
pode ser observado na industria automobilistica. No
setor logistico e de transporte, vem-se utilizando um
modelo de coleta de pecas que visa a otimizagdo do
transporte e consequente reducdao dos custos. Tal
modelo é denominado Milk Run, e pode ser realizado
tanto pela prépria montadora como por um operador
logistico [1].

As vantagens do Milk Run sdo [1] e [2]:
- Minimizar o custo do frete utilizando o maximo da
capacidade total do veiculo de coleta (85% do peso ou
volume ctibico), com a melhor roteirizacdo possivel.
- Potencializar o giro de estoque. Aumentar a frequéncia
de abastecimento de pecas/componentes na montadora.
- Reduzir o nimero de veiculos de abastecimento dentro
da montadora para suprir a necessidade da linha de
producdo e minimizar ou eliminar a movimentacao de
pecas/componentes e subconjuntos.
- Nivelar o fluxo diario de recebimento de materiais.
Com a coleta programada os fornecedores podem
programar-se para obter matéria prima e gerenciar o
nivel de estoque na cadeia de suprimentos.
- Ferramenta para o sistema Just-In-Time. O Milk Run
serve como um processo para implantar o sistema Just-
in-Time entre fornecedor e montadora.
- As embalagens sdo padronizadas e o operador
logistico reabastece o fornecedor conforme necessidade.
- Reducdo de avarias no transporte. Com as embalagens
padronizadas e as operagdes sendo feitas por veiculos
preparados, reduz-se o problema de avarias de pecas
durante o transporte e movimentagao.

A desvantagem que foi observada no sistema Milk
Run, segundo [1], ocorre quando a montadora solicita

quantidades de produtos nao planejadas anteriormente e
assim se faz necessario uma viagem extra para a coleta
de pecas, aumentando os custos de transporte.

A cadeia de suprimentos da inddstria automotiva
envolve montadoras, fornecedores, varejistas, cliente
final e operador logistico, na maior parte dos casos. Um
atraso gerado por qualquer um destes membros pode
parar a produgdo por falta de pecgas [3].

3. Metodologia Aplicada na Pesquisa

a) Revisdo bibliografica e levantamento de
informacdes.

b) Formulacdo do questiondrio e primeiro contato
com as empresas a serem pesquisadas.

c) Visita as empresas e coleta de dados através da
aplicacdo do questionario.

d) Inferéncia Estatistica - analise dos dados.

4. Conclusoes

Conclui-se que a montadora adota os sistemas Milk
Run e convencional dependendo do fornecedor. A
escolha entre os sistemas é feita devido as negociagdes,
distancia e analise dos custos das duas opgdes. As
montadoras utilizam o servico de um operador logistico
no processo, que é responsavel por toda coleta de pecas
e abastecimento da linha da produgdo das montadoras.

Os custos gerais da empresa diminuiram ap6s a
implantacdo do Milk Run, sendo que a reducdo do custo
de transporte ocorreu em todas as empresas.

Observa-se tendéncia das montadoras a realizarem a
roteirizacdo do transporte, algo que costumava ser feito
pelos operadores logisticos. E possivel perceber uma
evolucdo de um Milk Run estatico para um dindmico,
acompanhando as mudancas constantes de mercado.

5. Referéncias
[1] D. A. Moura, Caracterizacao e analise de um sistema
de coleta programada de pecas, “Milk Run”, na
industria  automobilistica  nacional. = Dissertacdo
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sistema de coleta programada de pecas, Milk Run.
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1. Introducgao

Temos constatado cada vez mais intensamente a
insercdo do vacuo nos processos industriais e também
nas atividades tecnoldgicas e cientificas. Com esta
informag@o posta, temos que além da proposicdo das
bombas de vicuo, que em dultima instancia é a
instrumentacao que fard o vicuo, temos também a tarefa
de medir a pressdo. Dependendo do processo em vicuo
em questdo, verificamos que determinada pressdo, ou
melhor, intervalo de pressao deve ser atingido. Com isto
devemos ter, como em outras grandezas fisicas,
maneiras de obter padrdes de pressao em vacuo, isto €,
padrdes de pressdo, com pressdes menores que a
pressdo atmosférica — 1013 mbar ou 760 torr ou 101.300
Pa. Assim, verificamos que em praticamente todos os
processos em medicdo do vicuo, necessitamos de
medidores para determinar a pressao em que se encontra
o sistema de vicuo. Esses medidores por sua vez
necessitam ser comparados com padrdes de baixa
pressdo. Este procedimento é geral em todas as
atividades referentes a metrologia. Desta forma, temos a
necessidades de criar referéncias da grandeza em
questdo e em vdacuo ndo € diferente. Essa comparagdo
pode ser tanto por outro medidor confidvel assim como
por padrdes bdsicos, que neste ultimo seriam padrdes
primdrios de medicdo, ou seja, eles ndo necessitam de
outros medidores para ser calibrado, ele depende
somente de grandezas fisicas bdsicas e de sua geometria
para a determinagdo da grandeza fisica em questdo.

O nosso estudo se destina, neste trabalho, nos ater a
um medidor de vidcuo do tipo direto ou também
chamado de absoluto: o mandmetro Vacustar™. Este
tipo de medidor opera com uma por¢ao de merctrio e é
uma variante do medidor de pressdo, também absoluto
McLeod. O medidor de pressdo ¢ um cldssico dentro da
tecnologia do vacuo. Temos um medidor de pressdo
Vacustat™ no Laboratério de Tecnologia do Vicuo —
LTV - da FATEC-SP

2. Metodologia , Materiais e Resultados

Fizemos vdcuo em uma cdmara de vicuo com uma
bomba mecénica de palheta de duplo estdgio, deixamos
em torno de 24 horas sob bombeamento, atingindo a
pressdo final de 5 x 10 torr. Em seguida, por meio de
uma valvula agulha, introduzimos uma pequena
quantidade de nitrogénio molecular — N, — na camara de
vacuo, com isto chegamos a uma pressdo determinada.
Posteriormente, medimos a pressdo com o0s trés
medidores Pirani, que sdo medidores indiretos, com o
medidor direto  Vacustat™. Consideramos o gds
nitrogénio molecular, uma vez que o gds de referéncia
adotado pelas empresas fabricantes de medidores de
vdcuo. A Figura 1 mostra o desenho esquemdtico do

sistema montado no LTV e a figura 2 mostra a pressao
obtida nos medidores em relacdo ao Vacustat.

Fig. 1 — Desenho geral do arranjo experimental para
a medi¢@o da pressdo do sistema de vacuo
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Fig. 2: Grafico da pressdo no medidor Vacustat em
relag@o aos demais medidores na escala logaritmica.

3.Conclusao

Em relacdo ao medidor direto de pressdao McLeod,
foram executadas diversas etapas, desde a desmontagem
e remontagem da parte metdlica do medidor para sua
limpeza, passando pelas mudancas efetuadas (algumas
imprescindiveis e outras visando o conforto do
operador) e chegando ao aprendizado da prética de
operagdo do manometro McLeod em testes realizados,
pode-se concluir que o sistema em que tal medidor
esteja montado deve priorizd-lo em seu projeto, haja
vista sua fragilidade mecéanica (vidraria), dificuldade de
deslocamento e utilizagdo de mercirio como o principal
fator para se obter medidas. No entanto, deve-se atentar
ao fato desse equipamento ser um padrdo absoluto de
vacuo, 0 que, por si s, o torna um aparelho de grande
confiabilidade dentro da drea de metrologia de pressao.

O sistema de vacuo montado para este trabalho
mostrou-se eficiente para o nivel de pressdo alcancado
(10,0 Torr a 1,0 x 10 Torr), podendo também ser
testado para faixas de pressdo inferiores, préximas ao
alto vacuo (1,0 x 10 Torr a 1,0 x 10 Torr).
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pré-vacuo” — Taplete, RS — TCC MPCE - Fatec-SP
Agradecimentos

Ao CNPq pela bolsa de Iniciacdo Cientifica e a
Edwads Vdcuo LTDA pela doagdo dos medidores
McLeod e Vacustat.

Resumos do 130. Simpdésio de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica



COMPORTAMENTO DA RESISTENCIA SERIE DE
FONTE E DRENO EM TRANSISTORES SOI MOSFET

Guilherme Antonio Valente Rodrigues’, Arianne Soares N. Pereira, Paula Ghedini Der Agopian, Renato Giacomini
Centro Universitdrio da FEI
uniegurodrigues @fei.edu.br, renato @fei.edu.br

1. Introducgao

A tecnologia SOI (Silicon On Insulator) tem sido muito
estudada devido as suas vantagens em relacdo a tecnologia MOS
convencional. A presenca do 6xido enterrado no substrato torna o
dispositivo mais imune aos efeitos de canal curto [1]. Logo, nessa
tecnologia € possivel trabalhar com comprimentos de canal
menores, tornando a resisténcia das regides de fonte e dreno mais
significativas. Essa resisténcia ¢ comumente chamada de resisténcia
série de fonte e dreno. Na Figura 1 é mostrada a composigio da
resisténcia série total em um dispositivo SO MOSFET com LDD
(Light Doped Drain — dreno levemente dopado). A resisténcia série
de fonte e dreno € composta por todas as resisténcias desde a regido
da fonte até o dreno com excegdo da resisténcia do canal [2], onde:
R sdo as resisténcias de contato, Rg € a resisténcia de fonte, Rp € a
resisténcia do dreno, Rypp sfo as resisténcias das regides LDD e
Ry € a resisténcia do canal. Basicamente, as estruturas com LDD
sdo utilizadas para reduzir o efeito do campo elétrico lateral proximo
aregido de dreno. Porém, a utilizaco de uma dopagem mais leve
aumenta a resisténcia dessa regido [3].

Var
Vs Vp
RC Rs |Riop Rey Riop| Rp R_Ch_
FONTE LDD CANAL LDD DRENO
B METAL OXIDO SEMICONDUTOR
Figura 1 —Representacdo das resisténcias em uma estrutura SOI
comLDD.

O valor da resisténcia série de fonte e dreno pode ser extraido
pelo método de Terada e Muta [4], que utiliza as curvas de corrente
de dreno em fungfo da tensdo aplicada a porta para, no minimo,
dois valores de comprimento de canal diferentes.

Neste trabalho foi estudado através de simulacio bidimensional
no simulador de dispositivos Silvaco ATLAS o comportamento da
resisténcia série de fonte e dreno com a variagdo da concentracdo
das regides LDD para estruturas SOl MOSFET.

2. Metodologia e Materiais

Foi descrito no simulador um transistor SOl nMOS com LDD
com as seguintes caracteristicas: comprimento de canal de 1 e 2um;
comprimento das regides de fonte e dreno de 800nm; comprimento
das regides LDD de 200nm; espessura da camada de silicio de
70nm; espessura do 6xido de porta de 17nm; espessura do éxido
enterrado de 400nm; concentragdo de dopantes do tipo P no canal
de 5x10'°cm; concentragéio de dopantes do tipo N na fonte e no
dreno de 1x10"cm” e concentracio de dopantes do tipo N nas
regies LDD variando de 1x10°cm” a 1x10%em®. As simulagdes
foram feitas na regido operacional de triodo com Vpg=50 mV e
considerando contatos ideais. Foram utilizadas as curvas Ipg X Vg
para extragio da resisténcia série de fonte e dreno e também foi
observada a distribuigdo do potencial elétrico nas estruturas.

3. Resultados
Os valores de resisténcia série de fonte e dreno em funcfo da
concentracio da regido LDD sdo mostrados na Figura 2. Os valores
de resisténcia série estdo expressos em um uma vez que as
simulacdes sdo bidimensionais. Pode ser observado que o transistor
com menor concentragdo na regidgo LDD apresentou resisténcia
série cerca de 250Qum maior do que a estrutura com maior
concentragio nessa regido. Isto ocorre porque quanto maior a
concentragio de dopantes desta regido, menor a resistividade do
material.
1100 :

& T T T
Concentragao de fonte e dreno = 1x10%cm™

1050 Resisténcia de contato ideal 1

1000 q

950 \ 1
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o

Resisténcia Série(Q.um)

2.0x10"° 4.0x10" 6.0x10™ 8.0x10"° 1.0x10%°
Concentragao da regiao LDD (cm®)

Figura 2 — Variago da resisténcia série com a concentracdo da
regido LDD.

As distribuicdes de potencial elétrico ao longo da secdo
transversal do transistor podem ser observadas na figura 3. A menor
queda de potencial nas regides LDD aparece na estrutura com
menor dopagem, ou seja, hi maior perda de potencial nessa
estrutura demonstrando maior resisténcia série.

Uma vez que as simulagdes foram realizadas em dispositivos
de canais longos, a resisténcia série obtida representa apenas 10%
da resisténcia total. No entanto com a reducdo do comprimento de
canal esta componente torna-se mais significativa.

Potencial (V)

0,626 |
0,535 (13

Figura 3 — Distribuicao do potencial elétrico no silicio: A: Escala
de potencial; B: LDD com concentracio 1x10” cm™; C: LDD
com concentracio 7x10" cm®.

4. Conclusoes

Neste estudo foi avaliada a dependéncia da resisténcia série de
fonte e dreno com a concentracao das regides LDD. Foi observado
que os dispositivos com concentragdes de LDD maiores
apresentaram menor resisténcia série devido a menor perda de
potencial, que proporciona uma menor resisténcia série total para
estas estruturas.

5. Referéncias
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[3]B.J. Sheuet. al., IEEE Electron Device Letters, EDL-5 (1984) 365-367.
[4]K. Terada, H. Muta, Japanese Journal of Applied Physics, 18 (1979) 953-959.
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1. Introducgao

O chuveiro elétrico é uma invencdo de meados da
década de 30, em substituicdio ao gids que era
praticamente inexistente nas cidades e, desde entdo,
vem sendo utilizado em larga escala em residéncias,
academias, hotéis de pequeno porte, pousadas e clubes.

A maior dificuldade que se tem hoje em dia em
sistemas onde se separa dgua quente de dgua fria € o
ajuste de temperatura, onde temos os maiores gastos
com energia e dgua, pois a resposta do sistema € muito
lenta e imprecisa.

E dentro deste cendrio que se situa este projeto com
ideias novas no que se refere a regulagem da
temperatura e diminui¢do no consumo, realizado através
de uma valvula servo-controlada digitalmente.

2. O Projeto

O sistema consiste na definicdo da temperatura pelo
usudrio através de uma Interface Homem-Madquina
(IHM). O sistema identifica esta informagdo e inicia o
controle através da abertura da védlvula de dgua quente.
A diferenca de temperatura entdo ¢ identificada pelo
sensor que gera um erro no sistema. Interpretado este
erro, o microcontrolador define os valores de saida

adequados para o equilibrio desejado conforme (Fig. 1).
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Figura 1 — Diagrama de Blocos.

Foram realizados testes dos principais componentes
do sistema, tais como: valvulas automaticas
microcontroladas de abertura proporcional [1], sensor
de temperatura [2] e microcontrolador [3]. A
programacdo do microcontrolador foi toda desenvolvida
em linguagem C que permitiu o controle automéatico dos
componentes do projeto.

Toda a infraestrutura e a tubulacdo foram
desenvolvidas com tubos de ferro de 34” de didmetro,
devido a resisténcia mecénica e a condutividade térmica
ser menor que a do cobre. Nas extremidades de cada
peca foram feitas roscas BSP do tipo cOnica que sdo
favordveis a vedacao do sistema com dgua (Fig. 2).

Figura 2 — Modelo 3D do Sistema.

3. Conclusoes

O sistema em malha fechada apresenta-se bastante
estavel e robusto as variacdes de temperatura. O tempo
total de abertura das vélvulas é de aproximadamente
sessenta segundos o que possibilita maior conforto no
ajuste de temperatura em relacdo a pele, salientando que
o controle de temperatura é realizado independente da
vazdo definida pelo usudrio. Estamos desenvolvendo
melhorias na programacao do software no que se refere
a estratégia de controle para minimizar o tempo de
estabiliza¢c@o do sistema e melhorar a precisdo no ajuste
de abertura das valvulas.
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1. Introducdo

O controle de processos industriais ¢ uma técnica
bastante utilizada desde os anos 70 com aplicagdes nas
mais diferentes areas. Na 4area quimica, o controle
preditivo tem sido utilizado para controlar e compensar
desvios de desempenho devido a caracteristicas ndo
lineares da planta, restricdes operacionais e
componentes variantes no tempo [1]. No caso particular
da producdo de cervejas, a fermentagdo ¢ a principal
etapa do processo de producdo, a qual pode durar de 4 a
10 dias, sua conclusdo depende de varias etapas
anteriores, incluindo o preparo das matérias-primas [2].
Desta forma, a previsio do tempo de término do
processo de fermentagdo ¢ um elemento importante na
cadeia produtiva da industria cervejeira. Neste contexto,
devido a simplicidade de implementagdo, os
controladores fuzzy tém sido cada vez mais utilizados
para analisar e controlar complexos sistemas ndo
lineares [3]. Neste trabalho, s3o apresentados os
resultados do desenvolvimento de um controlador fuzzy
que recebe como variaveis de entrada a concentracao do
extrato fermentado e o instante da medi¢cdo e como
resultado apresenta uma previsdo para o término do
processo de fermentagao.

2. Objetivos
Implementagdo de um controlador fuzzy para
previsdo de duracdo do processo de fermentagdo na
industria cervejeira.

3. Metodologia
Para o experimento foi utilizado um controlador
CLP (controlador légico programavel) da Rockwell,
familia 5000 (Controllogix), programavel através da
interface de software FuzzyDesigner da Rockwell
Software [4]. A figura | descreve as etapas de execugao
do CLP fuzzy:

Figura 1 — Diagrama de funcionamento do CLP fuzzy.

1: Entrada de dados - o CLP recebe os valores de
concentragdo do extrato (Vo) e o tempo em horas
decorrido entre a coleta do extrato para andlise ¢ a
entrada no sistema (V).

2: Fuzzificagdo - as variaveis de entrada e saida so
definidas em termos de conjuntos fuzzy. A tabela I
apresenta os intervalos utilizados.

Tabela I- Intervalo das variaveis de entrada e saida

Minimo Miaximo
Concentragio V, (°P) 0 20
Intervalo V, (h) 0 48
Término da fermentacio V; (h) 0 240

3: processamento — analise das regras linguisticas e
inferéncia fuzzy. A tabela II apresenta um conjunto de
regras linguisticas que relaciona a concentracdo do
extrato e o instante da andlise com o tempo previsto
para o término do processo.

Tabela II — Regras linguisticas

. INSTANTE DA ANALISE
9 Baixo Médio Alto
$< [Baixa BAIXO | BAIXO | BAIXO
= § Média ALTO MEDIO ALTO
" Ala ALTO ALTO BAIXO
4: defuzzificagdo — o conjunto fuzzy resultante ¢

novamente convertido em um numero real que
representa a estimativa em horas para o término do
processo de fermentacdo da cerveja.

4. Resultados
Os resultados das simulagdes com o CLP
demonstraram a eficiéncia dos controladores fuzzy na
previsdo de séries temporais aleatorias. Contudo, a
acuracia na previsdo depende da ampliagdo do conjunto
de regras linguisticas do controlador uma vez que o erro
na previsao ficou entre 35% e 45%.

5. Conclusdes

A simulagdo evidenciou a simplicidade de
implementacdo do CLP Fuzzy quando comparado aos
métodos estatisticos tradicionais e demonstrou a
necessidade de ajustes nas regras do controlador. Na
proxima fase do projeto, sera proposto um conjunto de
regras mais amplo e o CLP serd instalado em uma
planta industrial para teste e validagao.

6. Referéncias
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1. Introdugdo

O endoscépio flexivel € um equipamento
eletromédico invasivo usado para identificar o interior
da cavidade de um o6rgdo para fins diagndsticos ou
cirdrgicos. Contudo, sua utilizagdo nos hospitais pode
apresentar alto risco ao paciente. Falhas na limpeza, na
desinfecg¢do e na esterilizagdo desse equipamento podem
causar contaminagdo cruzada, que € a transmissdo de
microrganismos nocivos de uma pessoa, lugar ou objeto
a outro, com graves consequéncias a saide do paciente.
Para evitar esses incidentes, foi desenvolvido um
trabalho para identificagdo dos principais problemas
relacionados a este equipamento e proposicio de
procedimentos visando a redugdo dos riscos envolvidos
para satide do paciente.

2. Metodologia

O trabalho foi desenvolvido a partir da técnica do
HFMEA ("Healthcare Failure Mode and Effect
Analysis") [1]. A aplicagd@o dessa técnica € feita a partir
de cinco passos:

Passol: “Defini¢do do tépico da HFMEA” - o tema
escolhido foi “Contaminacio cruzada a partir de
endoscopios flexiveis”;

Passo 2: “Formagdo da equipe de profissionais que
participardo da HFMEA” - foi um engenheiro clinico e
dois graduandos em engenharia biomédica;

Passo 3: “Descri¢do grafica do processo” - foi
elaborado em fluxograma referente ao sub—processo:
“Limpeza, desinfecc¢do e esterilizagdo de endoscépios
flexiveis™;

Passo 4: “Condugdo da andlise de perigo” - consiste
na identificacdo dos perigos, modos de falha e suas
causas, além da estimativa de risco de cada um dos
itens, representado por Rp como risco associado ao
perigo identificado e Rh como maior risco de Rp;

Passo 5: “Acdes e procedimentos de andlise e
resultado” que através dos dados acima e da execucio
da arvore de decisdo, foi possivel determinar as agdes de
controle, eliminagdo ou aceitagdo de cada item
estimado, os procedimentos de verificagdo de cada
proposta e a identificacio de um responsdvel para
monitorar 0 processo.

3. Resultados
As informagdes necessdrias para a execucdo da
HFMEA foram obtidas através de relatos de casos
publicados sobre problemas com contaminagdo cruzada
[2-4].

O perigo encontrado foi a ndo descontaminagdo do
equipamento. Os modos de falha associados ao perigo
foram: ndo desinfeccio, ndo limpeza e ndo esterilizacao.

As possiveis causas dos perigos foram: endoscépio
com defeito, método inadequado de limpeza, falta de
treinamento dos funciondrios, dgua de enxdgiie ndo
estéril, falha no reprocessador automdtico, uso de
detergente inadequado, contaminagio apés desinfecgao,
tempo insuficiente na solucdo de desinfeccdo, uso
inadequado da autoclave e agente esterilizante
inadequado.

Alguns procedimentos de controle de risco foram
sugeridos, tais como: execugdo de rotina de verificacio
de qualidade do processo de limpeza e de esterilizagdo
do endoscopio, treinamento continuado de funciondrios
em protocolos de limpeza e desinfec¢do, programa de
controle de qualidade da central de materiais
esterilizados, manuten¢do preventiva dos equipamentos
de limpeza e esterilizagdo, criacio de manual de
procedimentos de limpeza e esterilizacio de
endoscdpio.

4. Conclusdes

Com a aplicacdio da HFMEA, foram identificados
possiveis problemas relacionados a contaminagdo de
endoscépios flexiveis. Os problemas mais frequentes
identificados estdo relacionados a md limpeza dos
equipamentos por parte da equipe de satde, a falta de
um protocolo adequado de procedimentos de limpeza e
esterilizacdo e a inexisténcia de programas de
treinamento dos funciondrios.

Com base nessas informagdes, o endoscépio flexivel
foi classificado como um equipamento semi-critico, e
para que seja possivel controlar os problemas devem ser
implantados e utilizados criteriosamente protocolos
padronizados de limpeza e desinfeccdo, como os
propostos pela Sociedade Brasileira de Enfermagem em
Endoscopia, SOBEEG.

5. Referéncias
[1] G. Florence, S.J. Calil, Journal of Clinical
Engineering, 31 (2006) 108-113
[2] ECRI, Health Devices, October (2010) 350-359
[3] P.R. Boaventura, F.C. Dal Picolo, Anais Congresso
Brasileiro de Engenharia Clinica (2011) VII CBEClin
[4]JFood and Drug Administration (FDA), Safety
Communication - Preventing Cross-Contamination in
Endoscope Processing, November (2009), site:
http://www.fda.gov/MedicalDevices/Safety/Alertsand
Notices/ucm190273.htm. Acesso em abril de 2011.
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1. Introducéo

A educacdo inclusiva representa um dos grandes
desafios dos sistemas educacionais no mundo. No Brasil
alguns esforcos tém sido feitos para o fomento desta
pratica, desde a implementacdo de leis [1] a criacdo de
infra-estruturas. No entanto ainda existe muito por
conquistar, para que esta se aproxime do seu ideal.

E nesse contexto que se insere esse projeto, que visa a
inclusdo de alunos deficientes visuais (DV), nas escolas
publicas brasileiras. O sistema Braille (SB) é ainda, o
meio universal que o DV dispde para obter e trocar
informagdes através da leitura tactil e escrita. E nas
classes de ensino ndo € diferente, porém na sua grande
maioria os professores e alunos que ndo sdo DV
desconhecem e/ou ndo dominam o SB.

Sistemas que traduzem o Braille para texto dptico,
do tipo OBR (Optical Braille Recognition) [2] além de
caros [3], necessitam de todo um aparato, que
inviabiliza a sua adaptagcdo as classes regulares de
ensino. Assim, este projeto consiste na construcdo de
um sistema que acoplado a maquina Braille
disponibiliza em tempo real a informacédo datilografada
nesta, para formato de texto alfanumérico apresentada
em um display e armazenada em uma midia removivel.

2. Metodologia e Materiais

Para a consecucdo do projeto foram definidas as
etapas: captura da informagdo (1); processamento da
informagdo-hardware  (2) e processamento da
informagdo- software (3).

Na etapa (1), primeiramente, foi definido o sensor
magnético reed swicth para detec¢do do sinal de tecla
apertada, pois esse tipo de sensor minimiza o desgaste
por contacto fisico. Porém devido as dificuldades no
alinhamento e no suporte desses na maquina, causando
acionamentos indevidos, esses foram substituidos por
chaves fim de curso do tipo micro switch.

Na etapa (2) foi definido um display LCD grafico
que dispde de 640 caracteres. Para salvar a informagéo
foi escolhido um cartdo de meméria do tipo SD, devido
a interface SPlI que é comumente usado para
comunicagdo entre esse tipo de cartio com outros
dispositivos.  Para  interpretar as  informagdes
provenientes dos sensores, efetuar o controle do display
e 0 armazenamento das informagdes no cartdo SD foi
escolhido o microcontrolador freescale MC9S08JM60.
Portanto nesta etapa foi confeccionada a placa de
circuito impresso (PCB), a partir do layout efetuado no
programa PCAD 2002. Em uma das faces da PCB foi
acoplado o LCD gréfico junto com alguns botdes de
comando, na outra face os componentes elétricos
intermediarios entre os pinos do microcontrolador e os

dispositivos ligados a este, salvo o LCD que foi ligado
diretamente aos pinos do microcontrolador, por
possuirem a mesma tensdo de alimentacdo. Em cada
pino do microcontrolador foi ligado um resistor de pull-
down para anular possiveis ruidos elétricos. Para a
ligacdo do cartdo SD foi calculado divisores resistivos a
fim de rebaixar a tensdo e um circuito amplificador para
adequar a tensdo entre os pinos do microcontrolador e o
cartdo de meméria. Para alimentar os componentes do
sistema foi usada uma fonte chaveada com saida de
+12V.

Na etapa (3) foi elaborado o codigo de programacéo
que sera executado no microcontrolador, responsavel
pela leitura das teclas Braille e conversdo do codigo
Braille para texto alfanumérico. Para o desenvolvimento
do software aplicativo foi usada a ferramenta
Codewarrior ~ (ferramenta de  programagdo do
microcontrolador escolhido) que utiliza a linguagem C.
Nesta etapa ainda foi feita a depuracdo do codigo
elaborado, bem como, o teste integrado de todos os
componentes do sistema.

3. Resultados

Os modulos do sistema, primeiramente foram testados
separadamente. O micro switch respondeu de forma
satisfatoria, pois atua sobre pressdo da tecla Braille. A
PCB do microcontrolador foi confeccionada e testada
usando uma programacdo de teste, fazendo uso dos
botdes auxiliares do LCD gréfico, foi possivel escrever
e visualizar os caracteres no LCD gréfico, fazer a
gravacao e leitura no cartdo SD. Com todos os médulos
funcionando de acordo com o esperado foi realizado o
teste integrando todos os moédulos do sistema com o
programa elaborado na etapa (3), foi possivel
datilografar na maquina Braille e visualizar a correta
conversdo para formato de texto alfanumérico no LCD
gréfico.

4. Conclusdes
O objetivo principal do projeto foi alcancado, pois, é
possivel escrever na maquina Braille e visualizar essa
informacdo em simultaneo no LCD gréfico, fazer a sua
gravacdo e leitura no cartdo SD.

5. Referéncias
[1] BRASIL. Lei n° 9.394 de 20 de Dezembro de 1996,
Estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional
[2] SAAD D. Al-Shamma, SAMI Fathi, Arabic Braille
Recognition and Transcription into Text and Voice,
IEEE (2010) 227-231
[3] http://www.neovision.cz/prods/obr/, acessado em:
21/05/2011.
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1. Introducéo

Atualmente um novo paradigma da computacdo, no
que diz respeito a geréncia da infraestrutura de TI, tem
possibilitado que recursos sejam fornecidos por
terceiros de maneira transparente para 0 usuario, em
contraste com o modelo tradicional em que o0s proprios
usudrios administram suas infraestruturas. Esse novo
paradigma da computacédo é chamado Cloud Computing
ou Computacdo em Nuvem [1].

Este € o cenario pelo qual muitas empresas estdo
optando para protegerem seus dados, pois para elas o
valor da informacdo é inestimavel, e a sua perda pode
acarretar até mesmo na descontinuidade do negécio.
Portanto, zelar por esse bem tem sido alvo de constante
atencdo das companhias que visam se manter em um
mercado competitivo. Este artigo tem como objetivo
estabelecer critérios que permitam uma avaliagao
comparativa das principais ferramentas de backup de
dados nas nuvens disponiveis no mercado.

2. Atualizacdo Teorica

Em geral, 0 ambiente em nuvem ¢ identificado como
uma alternativa a prote¢do de dados, uma vez que
possibilita 0 armazenamento de arquivos para que
estejam disponiveis de qualquer lugar e a todo o
momento.

Para isso, € preciso disponibilizar mecanismos de
backup e no mercado estdo disponiveis algumas
ferramentas para backup de Dados em Nuvem como o
Dropbox, o LiveKive™e 0 SugarSync.

O Dropbox €é um servico de backup e
armazenamento de arquivos, que oferece 2GB de espago
gratuito. De crescimento consideravel, atingiu a marca
de 25 milhGes de usuarios em 2010 [2] e [3]. Ja o
LiveKive™¢ a ferramenta de backup em nuvem langada
pela AVG, que disponibiliza planos desde 5GB até
500GB de espaco, sendo compativel com as plataformas
Windows® e MAC OS X [4]. Finalmente, o SugarSync
é o utilitario que viabiliza a criacdo de backups e
sincronizacdo de arquivos, entre computadores pessoais
e dispositivos moveis. E concorrente direto do
DropBox, porém com mais recursos [5].

3. Metodologia

Para o levantamento de requisitos que permitam a
comparacéo entre as ferramentas supracitadas, usamos o
trabalho [6], que os classifica em itens de custo-
beneficio ou de seguranca.

A relagdo custo-beneficio leva em consideragdo a
capacidade de armazenamento, bem como a existéncia,
ou ndo, de limitacOes para expansdo dessa capacidade, e

ainda, as taxas de valores contratuais. No item
seguranca, a avaliacdo permeia, principalmente, o tipo
de criptografia utilizada para cada ferramenta, e as
medidas de seguranca em caso de falhas.

4. Resultados
Diante da classificagdo em [6], construimos a
Tabela | a seguir, que demonstra os principais critérios
que permitem uma avaliagdo comparativa das
ferramentas de backup de dados na nuvem.

Tabela | — Critérios de Avaliacdo para Escolha da
Ferramenta de Backup de Dados na Nuvem.

Custo-Beneficio Seguranca
Capacidade de Tipo de Criptografia
armazenamento utilizada
Flexibilidade para Medidas contratuais de
expansao seguranga
Variacgdo das taxas Garantia de
contratuais disponibilidade em caso
de falhas

5. Conclusodes

Os estudos realizados até o presente momento
demonstram que os critérios estabelecidos auxiliam o
usudrio na escolha da ferramenta que se mostre mais
eficiente e segura para o tipo de negdcio.

Os itens custo-beneficio e seguranca foram
considerados, visto a necessidade de se associar um
bom servigo a um custo acessivel, além da garantia de
seguranca, uma vez que 0 sucesso de uma instituicdo
esta também ligado a confiabilidade das informagdes
que ela detém.

6. Referéncias
[1] SOUSA, F.R.C., MOREIRA, L.O., MACEDO,
JA.F., MACHADO, J.C. Gerenciamento de Dados em
Nuvem: Conceitos, Sistemas e Desafios. Minicurso
SWIB, 2010.
[2] G1. Disponivel em: www.gl.com. Servico de
backup na nuvem atinge 25 milhdes de usudrios.
Acessado em: 20/11/2010.
[3] DROPBOX. Disponivel em: www.dropbox.com.
Acessado em: 1/8/2011.
[4] AVG. Disponivel em: www.avg.com. AVG
LiveKive™, Acessado em: 20/11/2010.
[5] SUGARSYNC. Disponivel em:
www.sugarsync.com. Acessado em: 1/8/2011.
[6] MORAIS, E.M. Planejamento de Backup de Dados.
Dissertacdo de Mestrado, 2007.
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1. Introducdo

A Geragdo Y nasceu em um cendrio de transforma-
¢des, no qual os recursos tecnoldgicos permitiram uma
ampliacdo de contatos em todo o mundo, e consequen-
temente, surgiu o individuo preocupado com a novida-
de, antes mesmo de suas necessidades.

No contexto organizacional, tem-se por objetivo de-
senvolver lideres capazes de influenciar essa geracéo,
que tem como principais caracteristicas o imediatismo, a
tecnologia como ferramenta fundamental na obtencédo
de conhecimentos e resultados, a busca da inovacéo e o
descompromisso com a organizagdo caso ndo se sintam
satisfeitos.

Com isso, se torna essencial o aprimoramento de ha-
bilidades e competéncias do lider, focando na realizacao
de tarefas, no relacionamento interpessoal e nas neces-
sidades individuais da equipe, como mostra a figura 1.

Uma das novas tendéncias do mercado é o profissio-
nal Coach que auxilia o individuo a encontrar respostas
para seus problemas, tanto no ambito pessoal como no
profissional, exigindo dele comprometimento na obten-
c¢do de resultados e na busca da exceléncia.

TR | o
| — |
\ FQUIFE \ / INDIVIDUO /

\ " - ’-::A = /

1. Realizacdo de tarefas — Saber.
1. Relacionamento interpessoal — Fazer.
Il Necessidades individuais — Ser.

Figura 1 - Habilidades do Lider [1]

2. Metodologia

Para a fundamentacdo teorica, foi realizada uma
pesquisa bibliografica, em livros e em artigos disponibi-
lizados na Internet, sobre a Geragdo Y, os objetivos da
Lideranca e as atribuicdes do profissional Coach.

A partir das contribuicdes cientificas, sera realizada
uma pesquisa de levantamento, aleatdria e ndo probabi-
listica, utilizando a ferramenta de pesquisa on-line
<www.qualtrics.com>. Esta pesquisa serd apresentada
no formato survey, com oito questdes fechadas que visa
identificar a faixa etaria (geragéo), nivel de escolaridade
e opinido pessoal no que tange aos comportamentos da
lideranca utilizando a escala de Likert. O intuito € iden-

tificar a visdo da Geragdo Y e compara-la com os atribu-
tos do Lider Coach.

A pesquisa tera seu acesso disponibilizado por um
periodo de um més e o link serd divulgado através de
redes sociais (facebook). Espera-se obter aproximada-
mente 100 acessos.

3. Resultados

Com base no conhecimento tedrico e através da lei-
tura e analise dos resultados da pesquisa de campo,
relacionar as opinides da Geragdo Y com o estilo de
lideranga Coaching. No sentido de evidenciar as expec-
tativas de geracdo Y com as préticas da lideranca coa-
ching. Bem como alinhar as motivacdes, valores e o
fortalecimento das relagfes interpessoais profissionais
desencadeando um excelente trabalho em equipe, visan-
do a obtengdo de resultados extraordinarios.

4. Conclusdes

Mesmo com 0s avangos tecnoldgicos, o relaciona-
mento interpessoal pode ser considerado essencial na
propagacdo do conhecimento e na conquista de metas e
objetivos pessoais e organizacionais.

Fazer a juncdo de Lideranca e do Coaching na ges-
tdo da geracdo Y. Tal unido pode estabelecer uma rela-
cao de confianga mutua, permitindo um melhor desem-
penho de todos da equipe, incentivando o crescimento
de cada um, tornando possivel o compartilhamento de
idéias, ouvindo e aceitando opinides e diferencas, assu-
mindo um compromisso de dedicacdo e impulsionando
o desenvolvimento, aumentando o sentimento de per-
tenca a um grupo, fortalecendo as relagBes interpesso-
ais, propiciando o alcance na exceléncia de resultados.
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1. Introducéo

Pesquisas realizadas por Jesus [1], Brito [2], entre
outros ressaltaram a importancia de promover uma
mudanca das atitudes em relacdo a matematica, tanto
por parte dos alunos, como dos professores, pois as
atitudes destes podem influenciar as dos alunos. As
citadas pesquisas também indicaram que o desempenho
do aluno pode ser relacionado a atitude do mesmo em
relacdo & matematica de modo que, ainda que o aluno
com atitude positiva ndo apresente um alto desempenho,
este sera melhor do que aquele obtido pelo aluno que
apresentou atitude negativa, pois pode investir esforgos
mais intensos e mais concentrados durante 0 processo
de ensino-aprendizagem.

2. Metodologia e Materiais

O estudo seguiu um modelo quantitativo e néo
experimental. Os sujeitos responderam o questionario
fechado de Atitudes em relagdo & Matematica do tipo
Likert, validada por Brito [3], admitindo valores de 20 a
80 pontos. Ao final do primeiro semestre de 2011,
coletaram-se as notas de desempenho (pontuacdo que
varia de 0 a 10,0 pontos) em Calculo Diferencial e
Integral dos sujeitos que cursam Engenharia.

A amostra analisada foi de 1164 alunos (N = 1164),
dos quais 799 eram ingressantes no curso de Engenharia
enquanto que 365 eram dependentes em Calculo
Diferencial e Integral I.

No estudo, estabeleceu-se @=0,05 como nivel de
significancia, ou seja, parametro p<0,05 como tomada
de decisGes nas analises estatisticas. O teste de Levene
foi utilizado para examinar a homogeneidade da
variancia, no caso, das variaveis atitudes e desempenho
em matematica. O teste t-Student foi aplicado para
dados ndo emparelhados, neste caso, diferencas de
médias de desempenho e atitudes quanto a condicdo de
ingressante ou dependente.

3. Resultados
Comparando o desempenho dos alunos para cada
condicdo (ingressante ou dependente) elaborou-se a
Tabela I. Aplicando o teste de Levene para igualdade de
variancias, obtiveram-se F=27,2 e p=0.

Tabela | — Quadro comparativo das médias aritméticas
de desempenho dos alunos quanto a condicdo de
ingressante ou dependente.

Média Desvio Padréo
Ingressante 3,86 pontos 2,71 pontos
Dependente 2,83 pontos 2,20 pontos

Fez-se 0 mesmo com a escala de atitudes em relacdo
a matematica, obtendo a Tabela Il e do teste de Levene,
F=0,124 e p=0,725.

Tabela Il — Quadro comparativo das médias aritméticas
de escala de atitudes dos alunos quanto a condigdo de
ingressante ou dependente.

Média Desvio Padréo
Ingressante 61,84 pontos 8,35 pontos
Dependente 57,52 pontos 8,32 pontos

Ainda considerando a igualdade de variancias entre
0s grupos, realizou-se o teste t-Student as andlises de
diferencas de médias no desempenho dos grupos bem
como na escala de atitudes obtendo os dados das
Tabelas 111 e 1V para as respectivas analises.

Tabela Il — Andlise da diferenca de desempenho dos
alunos quanto a condicdo de ingressante ou dependente.

. Graus de -
Variancia | t-valor Liberdade Probabilidade P
Igual 6,3 1162 0,00

Tabela IV — Analise da diferenca de atitudes dos alunos
quanto a condi¢do de ingressante ou dependente.

A Graus de .
Variancia | t-valor Liberdade Probabilidade P
Igual 8,1 1162 0,00

De acordo com este teste, p=0,00 para ambas as
analises de modo que as diferengas de médias
encontradas sob as dadas condi¢des sdo estatisticamente
significativas, pois p<0,05.

4. Conclusdes

Esperava-se que os alunos dependentes apresentas-
sem desempenho superior aos ingressantes, visto que
dispuseram de uma carga horaria maior para 0
aprendizado da disciplina. Contudo, obteve-se resultado
oposto (Tabela 1), possivelmente influenciado pelo
menor resultado na escala de atitudes (Tabela II)
indicando uma atitude mais desfavoravel em relacdo a
matematica e, consequentemente, um desempenho
inferior a dos alunos ingressantes no curso.
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1. Introducao

A identificagdo dos minerais de ocorréncia mais
comum, em amostras macroscopicas, ocorre a partir da
determinagdo de suas propriedades geométricas e
fisicas, por meio de uma série de observacdes e testes
rapidos [2], prosseguindo-se com a consulta de tabelas
mediante as propriedades observadas. O que por muitas
vezes requerer experiéncia com informagdes relativas as
caracteristicas dos minerais e tempo excessivo para
consulta as tabelas.

Visando minimizar o tempo despendido com a busca
de informacdes nas tabelas e a obtencdo de resultados
inequivocos, desenvolveu-se um aplicativo onde o
usudrio entra com as caracteristicas e propriedades do
mineral, o que culmina na identifica¢do do mesmo, sem
perder a esséncia de assimilar as caracteristicas
necessdrias ao reconhecimento do mineral.

2. Metodologia e Materiais
2.1. Planilhas Eletrénicas

O desenvolvimento do aplicativo em questdo se deu
através do programa Microsoft Excel, ou seja, uma
planilha eletronica, utilizada para célculos, andlises e
tratamentos de dados, a qual também possibilita a
criacdo de bancos de dados.

Para explorar maiores recursos do Excel, foram
utilizadas fungdes e telas registradas na linguagem de
programacdo Visual Basic for Applications — VBA,
através de codificacdo especifica, o que colaboraram
para a funcionalidade e apresentac@o do aplicativo.

2.2. Técnicas de identificacdo de minerais

Como propriedades geométricas dos minerais t€m-se
o habito e sistemas cristalinos, caracteristicas
fundamentais para identificacgdo do mineral. J4 em
relacdo as propriedades fisicas, t€m-se as seguintes:
densidade relativa (quociente entre seu peso e o peso de
um volume equivalente de &4gua destilada), brilho,
dureza (Escala de Mohs), clivagem, fratura, cor e cor do
traco, além de outras especificas [2].

Conhecidas as propriedades geométricas e fisicas da
amostra do mineral analisado, torna-se necessaria a
verificacdo em tabelas com as principais propriedades
dos minerais mais comuns, por meio de uma chave
analitica que se inicia com o tipo do brilho (metdlico ou
ndo-metdlico), seguindo por cor, cor do traco e dureza,
conforme estrutura da tabela, proposta por [1].

3. Resultados
A entrada de informag¢des no aplicativo para
reconhecimento da amostra de mineral analisada se da
com a inser¢do das seguintes informacdes: cor; brilho;
dureza (Escala de Mohs); habito; e clivagem ou fratura.

Apos isto, basta clicar nos botdes “Identificar Mineral”
e “Imagem” que se obtém o nome do mineral, sua
composi¢do e outras propriedades como, por exemplo,
cor do traco, densidade, sua foto, etc (Figura 1).

Figura I - Tela com a identificacdo do mineral

4. Conclusoes

A utilizag@o do aplicativo possibilita racionalizar de
forma expressiva o tempo despendido na consulta das
tabelas e a minimizagdo de eventuais erros em tais
consultas, que por diversas vezes leva a resultados
incorretos na identificacio de minerais. Sendo que a
planilha eletronica € algo de facil manuseio e trata-se de
um software disponivel em praticamente todos os
computadores e em alguns casos em outros
equipamentos, tais como tablet PC e celulares.

O presente aplicativo torna a identificacdo de
minerais, algo mais dindmico e interessante aos alunos,
visto que nas aplicacdes de engenharia, busca-se a
combinagdo de atividades praticas a rotinas realizadas
por softwares de forma a se obter resultados
inequivocos dentro da agilidade necessdria.

5. Referéncias
[I]LEINZ, V. &; CAMPOS, J.E. Guia para
determinacdo de minerais. Sdo Paulo: Nacional,
1976. p. 36-81.
[2]NEVES, P. C. P. das et al. Introducao a
Mineralogia pratica. 2 ed. Porto Alegre: Ulbra,
2008. 336 p. il
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1. Introducao

O uso de turbinas eolicas em é&reas urbanas vem
sendo pesquisado para fazer frente a grande demanda de
recursos energéticos e a preocupagdo com a poluicéo.

O objetivo do trabalho foi desenvolver um
anemoOmetro que auxiliasse o estudo do comportamento
do vento em meios urbanos. Dados do vento do topo da
torre 1 do bloco A foram obtidos para avaliar a
possibilidade de instalacdo uma turbina edlica.

2. Procedimentos e discusséo
A Figura 1 mostra 0 anemdmetro desenvolvido.

<‘.- *

Figura 1 - Anemodmetro construido
As pés do anembmetro forma fixadas em um motor
de HD funcionando como gerador elétrico. A frequéncia
é proporcional (4 vezes) a velocidade de rotacdo do
eixo. A tensdo gerada pelo HD é captada pela entrada de
som do micro computador no qual foi instalado um

aplicativo desenvolvido utilizando o software Matlab.

2.1. Calibracéo do anemdmetro

A calibracdo do anemoémetro construido foi feita
por comparagdo com um anemémetro padrdo. Para
reduzir as incertezas deste processo seria necessaria
uma fonte de vento de velocidade constante. Na falta do
tanel de vento, um ventilador foi utilizado, e ajustes na
posicdo do anembmetro foram feitas, conforme as
figuras 2 e 3, avaliando-se a incerteza deste
procedimento

Figura 2 - 1° Modelo de calibracéo

Figura 3 - 2° Modelo de calibracéo

Os blocos P1, P2, P3 indicam a distancia do
anemOmetro construido em relagdo a parede, ja 0s
blocos Pa, Pb, Pc, Pd, Pe sdo a distancia em relagdo a
fonte de vento.

As estimativas dos valores das principais grandezas

de influéncia deste anemdmetro estdo na Tabela 1[1].
Tabela 1 - Componentes de incerteza

Valor da

Incerteza Fonte de . o=
drio u(x)) | incerteza Incerteza o
pa ' padrdo u(x;)
u(ly) Calibragdo 0,64 m/s 1
u(Cy) Operacional === 1
u(g) Montagem === 0
Ugii Resolucdo 0,01m/s 1
u(ly) Terreno === 1
Total: 0,65 m/s

Fante
de
et Pa e P P e }—

A incerteza da velocidade do vento (xi) obtida
neste anemometro foi elevada. A calibracdo gerou a
maior incerteza, pois a falta de um tunel de vento
impediu a adequagdo deste processo.

2.2. Andlise do vento
Para avaliar o comportamento do vento no topo da
torre 1 do bloco A, foi utilizado o anemdmetro padréo,
pois o construido estava em processo de calibracdo. A
velocidade do vento obtida pode vista na figura 4.
Observa-se que h& uma grande turbuléncia, o que exige
mais estudos para a geracdo de energia no local.
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Figura 4 — Velocidade do vento na torre 1- bloco A

3. Conclusoes
O anemdmetro construido tem um principio de
funcionamento adequado para a medicdo do potencial
eblico de uma regido. A elevada incerteza de medicéo
foi devida principalmente ao processo de calibragéo
desenvolvido.
As medicdes iniciais realizadas na torre 1 do bloco
A indicam que ha potencial para a geracdo de energia
edlica. Entretanto exigira uma avaliacdo mais completa
da turbuléncia caracteristica do local.

4. Referéncias
[1] IEC 61400-12-1. Disponivel em:
http://marketplace.aami.org/eseries/scriptcontent/docs/6
01231ad1004.pdf.
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1. Introducdo

Atualmente o uso da tecnologia da informacdo
tornou-se essencial para todas as empresas, sendo a
informag@o seu maior patrimdnio. As empresas, com 0
intuito de permanecerem no mercado e se tornarem
altamente  competitivas, devem  proteger  suas
informagdes e de seus clientes [1].

Com o crescimento do mercado e das transacdes
virtuais, a aten¢do cada vez mais se volta para a
seguranga nas transacdes realizadas pela internet, com a
instalacdo de ferramentas que mantenham afastadas as
ameacas ou ataques [1].

Um firewall pode ser uma excelente opgao,
fornecendo um conjunto de componentes que restrinjam
0 acesso entre uma rede protegida e a internet [3],
consistindo em programas com autonomia concedida
pelo préprio sistema para pré determinar e disciplinar
todo o tipo de trafego existente entre 0 mesmo e outros
computadores da mesma rede [2].

Basicamente existem dois tipos de firewalls
principais: filtragem de pacotes e filtragem no nivel de
aplicacdo diferindo entre si pelo nivel de protocolo em
que atuam.

Neste sentido, este trabalho buscou desenvolver
uma solucdo de firewall de baixo custo e consistente
tecnicamente, principalmente para as micros e pequenas
empresas, por meio de configura¢des e da criagdo de
regras, utilizando software gratuito disponivel no
mercado e combatendo os principais ataques praticados
na internet.

2. Metodologia e materiais

Neste trabalho foi utilizado um servidor Linux
Ubuntu versdo 11, instalado em um microcomputador
Core i3, com 2 GB de meméria RAM e 2 placas de rede
e demais equipamentos, conforme mostra a Figura 1.

O software utilizado foi o nativo do Linux,
pertencente ao kernel (nicleo) do sistema operacional,
disponivel a partir da versdo 2.4 em diante, chamado
Iptables, que € uma ferramenta que controla e monitora
todo o fluxo de dados dentro da sua estrutura
operacional, divididos em 3 tabelas: Filter, Nat e
Mangle [2].

A metodologia utilizada foi a insercdo das regras via
linha de comando nas tabelas do Iptables, cada regra
com um objetivo e com a sintaxe prépria do iptables.

As principais regras e configuracdes feitas foram
para combater ataques ou ameacas como Ip Spoofing,
Ping of dead, Syn Flood, Denied of Service , Scanner de
Portas, bloqueio de sites e portas.

O experimento foi desenvolvido no Laboratério de
Redes da Faculdade de Tecnologia de Botucatu

(FATEC), utilizando equipamentos e computadores
cedidos pela faculdade.

I'ree Jedy -
L — N
(4 ] Boeich: foogrie
i Frriy

N e B L

Figura 1 — Layout da rede utilizada para o experimento.

3. Resultados
Foram realizados testes e simulacdes de ataques para
comprovar a eficiéncia do firewall. Estes se
apresentaram eficientes em 90% dos casos. Mesmo em
situagdes de multiplos ataques o firewall ndo apresentou
queda de velocidade de acesso a rede, mantendo sempre
um bom desempenho na andlise dos pacotes.

4. Conclusoes
A partir dos resultados apresentados, pode-se
perceber que a solugdo de um firewall, baseado no
Iptables, revelou-se uma boa alternativa técnica para as
empresas, além do baixo custo, pela utilizacdo de
softwares gratuitos.

5. Referéncias
[1] MORIMOTO, E. Hardware O Guia Definitivo.
Editora GDHPress e Sul Editores,
2007.848p.
[2] NETO, U. Dominando Linux: Firewall, Iptables.
Editora Moderna. 2004.
[3] TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores.
Traducdo de SOUZA, V. D. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ:
Editora Elsevier, 2003. 945p.
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1. Introducéo

A maioria dos jogos digitais interativos possui um
pequeno nivel educacional e em sua maioria sdo mais
focados no mercado de jogos digitais.

Um fundo educacional onde os jogadores aprendem
sem perceber faz com que o jogo deixe de ser apenas
um divertimento, ainda que seja produzido para esta
finalidade, mas sim um jogo que iré acrescentar algo de
novo para o jogador. A unido entre aspectos
educacionais e interagdo ludica entre o jogador e o jogo
pode proporcionar a este Ultimo maior atratividade e,
assim, mesma demanda no mercado que um jogo
tradicional, uma vez que contetdos e informagoes sejam
inseridos no contexto do jogo de forma consistente, mas
simultaneamente divertida.

As pesquisas nas areas de educacdo e de tecnologia
estdo visualizando nos jogos digitais uma forma de
alcancar os alunos desde a Educacéo Infantil, passando
pelos niveis Fundamental e Médio.

Dessa forma, muitos pesquisadores passaram a
buscar recursos que permitem melhorar a qualidade
destes softwares, rompendo com o histérico de que os
jogos educacionais sdo ‘“chatos”, sem desafios e de
baixa qualidade grafica, e que ao invés de estimular o
alunado a aprender, acabam por afasta-los [1].

Com base no que foi discutido anteriormente este
trabalho teve como objetivo o desenvolvimento de um
jogo, batizado de Ocean Cross Revelations, que consiste
em contar a verdadeira historia do descobrimento do
Brasil, de forma com que o jogador aprenda sem
perceber devido ao alto grau de interatividade dele.

2. Métodos/Procedimentos

O enredo principal do jogo proposto nesse trabalho
dé-se no final do século X1V baseado na historia real
sobre o que ocorreu no descobrimento do Brasil
desmitificando que Pedro Alvares Cabral foi o primeiro
navegante a atracar em terras tupiniquins.

Outro detalhe que foi retratado no jogo foi que a
chegada de Pedro Alvares Cabral ao Brasil ndo foi
acidental como ensinado nas escolas e passado geragéo
apods geragédo e sim por uma trama maior feito pela corte
de Portugal contra o reino espanhol, para obtencdo da
posse das terras descobertas anos antes [2].

O jogo foi desenvolvido utilizando as ferramentas
3D Studio Max [3] para a modelagem dos objetos
tridimensionais e Unity 3D [4] como engine para 0
desenvolvimento do jogo.

3. Resultados Esperados
Obteve-se como resultado a aplicagdo de jogos
digitais voltados para a educagdo, de forma com que o

jogador ndo se sinta pressionado a apreender e sim
aprenda enquanto se diverte. Na Figura 1 € mostrado um
exemplo de tela do jogo Ocean Cross Revelations.

Figura 1 — Imagem do jogo Ocean Cro's‘s '
Revelations

4. Conclusdes

Os projetos com embasamento educacional sdo
geralmente desenvolvidos em ambientes académicos,
envolvendo pouco ou quase nenhum recurso financeiro,
0 que torna 0s mesmos muitas vezes restritos a simples
experimentos  realizados em universidades. A
necessidade presente € de se juntar o potencial dos jogos
comerciais aliados aos principios pedagogicos.
Certamente, alguém que veja o ato de aprender como
algo interessante em vez de tedioso € o grande desafio
nas atuais praticas da area educacional.

5. Referéncias
[1] SILVA, F.C. “Jogo Educativo ‘A Revolta da
Cabanagem’ e as Técnicas de Geragdo dos Recursos
Graficos de seu Ambiente Virtual”. Trabalho de
Conclusdo de Curso (Graduacdo em Engenharia de
Computacao), Universidade Federal do Para, 2009.

[2] BETHELL, Leslie. “Histéria da América Latina:
América Latina Colonial”. Tradu¢do de Maria Clara
Cescato. Editora da Universidade de Sao Paulo, 1997.

[3] 3D Studio Max. “Site Oficial”. Disponivel em:
http://unity3d.com/. Acesso em: Agosto de 2011.

[4] Unity 3D. “Site Oficial”. Disponivel em:
http://usa.autodesk.com/3ds-max/. Acesso em: Agosto
de 2011.
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1. Introducéo

Os rotores presentes em maquinas girantes sdo
mantidos geralmente na posicdo desejada por meio de
mancais mecanicos, que possuem desvantagens, tais
como: necessidade de manutencdo, suscetiveis a
desgastes, causam diminuicdo do rendimento da
maquina e etc. [2]

Este projeto possui como objetivo desenvolver um
mancal eletromagnético para um eixo oscilante
(submetido a uma carga varidvel em uma de suas
extremidades). O sistema é composto por um mancal
eletromagnético em uma de suas extremidades e por um
mancal mecanico (esfera giratdria) em sua outra
extremidade.

2. Metodologia e Materiais
O projeto foi dividido em duas etapas: Projeto e
Montagem. Na 12 etapa, foi utilizado um estator
proveniente de um motor AC, para desenvolvimento da
estrutura geradora de campo magnético. Esta estrutura
teve suas caracteristicas levantadas, sendo construida e
simulada no software Maxwell.
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Figura 01 — Estrutura do mancal Eletromagnético

Ja na etapa de Montagem, as bobinas estdo sendo
montadas sobre a estrutura geradora de campo
magnético. O circuito de poténcia para alimentacdo
elétrica do sistema esta sendo desenvolvido (empregam-
se quatro circuitos eletronicos do tipo “ponte H”, para
cada bobina do sistema), assim como estdo sendo
estudadas técnicas na area de Controle, que permitam
que o mancal tenha sua dindmica controlavel.

3. Resultados

A geracdo de forca radial se d& por 4 bobinas: duas
que geram campo magnético de valor fixo e duas que
geram campo variavel. Durante a operagdo, para cada
bobina, ha a formagdo de um polo sul e um polo norte.
Esta polaridade pode ser alterada com a inversdo de
sentido da corrente de alimentacdo de cada bobina. A
forca radial resultante se da pela soma das forcas
geradas por cada bobina. Esta forca deve anular a forca

peso presente sobre o rotor, de modo a manter este
centralizado com relagdo ao didmetro do estator.

|BOBINAS CAMPO FIXG

BOBIMAS CAMPO VARIAVEL
Figura 02 - configuragdo das bobinas do mancal

O sistema com a configuragdo das bobinas descrita
foi simulado no software Maxwell, para analise de seu
comportamento.

| $ &
Figura 03 - visualizagdo das linhas de campo magnético
(a esquerda) e das superficies de densidade magnética (a
direita) no software Maxwell

O rotor (eixo) teve suas dimensdes projetadas, e o
valor do entreferro adotado foi de 2 mm.

4. Conclusdes
A configuracdo adotada das bobinas do mancal
permitiu a diminuicdo das ndo-linearidades do sistema,
diminuicéo do valor das correntes elétricas do sistema, 0
que conseqlientemente vem a aumenta a eficiéncia do
mancal e facilitar o desenvolvimento do sistema de
controle.

5. Referéncias Bibliogréaficas
[1] CHIBA, Akira ET AL. Magnetic Bearings and
Bearingless Drives. Newnes, 2005.
[2] SCHWEITZER, Gehard; MASLEN, ERIC H.
Magnetic Bearings: Theory, Design and Application
for Rotating Machinery. Springer, 2009.
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1. Introducéo

Normalmente, melhorias de desempenho, como de
computadores ou bastidores de centrais telefonicas, se
traduzem diretamente em maiores dissipacGes de calor
dos dispositivos eletrdnicos que constituem 0
equipamento. Dessa maneira, o arrefecimento dos
equipamentos eletrdnicos ganhou suma importancia.
Devido a isso, sempre nos deparamos com desafios
interessantes em encontrar uma técnica de remogao de
calor mais eficaz, sendo um desses desafios, o qual se
baseia essa pesquisa, determinar propriedades do
componente constituinte de um novo sistema de
resfriamento.[1]

2. Metodologia e Materiais

Os materiais utilizados neste projeto foram: Pré
amplificador de microfone; Microfone de eletreto;
Laser - He-Ne; Amplificador sintonizado tipo Lock in;
Modulador de luz Mecanico.

Para avaliar uma propriedade térmica, é considerado
que existe uma dependéncia do sinal fotoacuUstico com a
freqUiéncia de modulagdo da luz incidente na amostra.
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Figura 1- Método de medigdo da célula aberta (OPC)

Na medida em que a frequéncia de modulagdo é
incrementada o comprimento de difusdo térmica (p) vai
diminuindo, devido a isto, na amostra passa de um
regime termicamente fino (ﬂs >>|S) a um termicamente

grosso( u, <<1.).[2] Para uma amostra termicamente

grossa a amplitude do sinal fotoacustico tem a
dependéncia funcional com a frequéncia na forma:

Soc%exp(_bﬁ). coMm p=1 (z/a,)"'? Adotou-se para a

realizacdo das medicgOes, que todas as amostras tiveram
suas superficies, do lado da excitacdo, recoberta por
uma fina camada de tinta preta para melhor absorcdo do
calor.

3. Resultados
Inicialmente foi tracado um grafico (Figura 2)
permitindo indicar a regido de frequéncia em que ha
predominio do comportamento termicamente grosso de
difusdo. Aplicando a funcdo logaritmica em ambos os
membros da equacéo (1), é obtida a equacdo linear(2) de
ajuste para a amplitude e fase do sinal fotoacustico:

s.-f=e"4+C 1)
In(S- f)=byf +C @)

De forma que os coeficientes b experimentais foram
obtidos no grafico de In(R) versus f 2 (Figura 2), e o
coeficientet C uma constante. Conhecendo-se a
espessura da amostra (Is), a difusividade térmica da
amostra s foi obtida através da equacéo (3):

b=I(z/a)'? (3)
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i W e
- ST '-’.*F
g

e L |

Figura 2 - Gréfico de In(R) versus f1/2.

Sendo assim, com o0s valores da espessura da
amostra (Is = 0,3x10°m), e com o valor de b encontrado
pelo gréfico, obteve-se um valor de difusividade igual a
0,5x10“m?/s, com esse valor, através da Equacdo 4,
pode obter o valor da condutividade térmica K =
69,75W/m.k, para um valor de p.Cp = 1395x10°/mk,
obtido experimentalmente através do Método do Fio
Quente [3] para a amostra:

K=p.a.Cp 4)

Alem disso, no caso dessa resina, predomina-se a
carga metalica, sendo ela apenas revestida por uma
camada polimérica.

4. Conclusdes

As técnicas fototérmicas, em particular a
fotoacuUstica, tém se mostrado extremamente Uteis como
métodos de analise de praticamente todo tipo de
material, alem de serem técnicas ndo-destrutivas.

Essa resina epoxidica com carga metalica, possui
condutividade térmica menor que a do aluminio, por
exemplo, entretanto, ndo conduz eletricidade, obtendo
grande importancia dos dispositivos eletrénicos nos dias
atuais.

5. Referéncias
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1. Introdugdo

O setor sucroalcooleiro brasileiro, em crescente
expansdo, fomenta uma gama de atividades
metaliirgicas e industriais que fornece as pegas e
equipamentos necessdrios para a fabricagdo e
manuteng¢do de uma planta produtora de agticar, dlcool
e energia. Dentre estas atividades destaca-se a
fabricagdo de correntes transportadoras, utilizadas em
vdrios setores de uma usina (entrada da cana nas
moendas, transporte de bagacgo para alimentagdo das
caldeiras dentre outros).

O aco DIN 16MnCr5 é amplamente utilizado para a
fabricagdo de buchas (um componente essencial das
correntes transportadoras). Estas buchas devem
apresentar alta resisténcia ao desgaste na superficie e
uma boa tenacidade e ductilidade no nicleo,
caracteristicas essenciais para a aplicagdo a que sdo
destinadas ™.

Assim sendo, os tratamentos de cementagdo e
témpera sdo indispensdveis para atingirem-se estes
requisitos. O objetivo deste trabalho, a determinacdo
da constante pré-exponencial para a difusdo do
carbono neste ago, vem de encontro a necessidade de
obterem-se valores mais precisos para a determinagdo
dos pardmetros de cementagdo.

2. Metodologia e Materiais

A parte experimental do projeto consistiu no
tratamento de cementagdo solida de amostras do ago
DIN 16MnCr5 em duas temperaturas distintas (950°C e
750°C), seguido por resfriamento ao ar e posterior
austenitizagdo a 850°C para témpera em 6leo.

Ap6s os tratamentos as amostras foram embutidas
em baquelite e passaram por  preparagdo
metalogrdfica. Realizaram-se medidas de microdureza
Vickers ao longo da camada cementada e metalografias
da camada e do ntcleo. Determinouse o teor de
carbono de pontos especificos da camada com o intuito
de recolher dados para o cdlkul do codficiente de
difus@o do carbono no material nas duas temperaturas
testadas. Devido a impossibilidade de se fazer andlise
quimica por espectroscopia em uma serie de pontos na
camada de cementagao (no total, utilizou-se 4 pontos
na secdo transversal da camada para os cdlculos
necessdrios ) o teor de carbono foi estimado, de forma
indireta, pela relagdo existente entre dureza da
martensita e teor de carbono. A pattir do cdlculo do
coeficiente de difusdo pode-se calcular a energia de
ativagdo e, finalmente, determinar a constante pré-
exponencial para a difusio do carbono no ago DIN
16MnCrb5.

3. Resultados

A andlise metalogrdfica das amostras apresentou os
seguintes resultados:

Na amostra cementada a 950°C ocorreu a formagdo
de martensita de alto carbono na camada enquanto que
no niicleo houve formagdo de uma estrutura bainitica.

Na amostra cementada a 750°C observou-se a
formagdo de martensita de baixo carbono na camada e
estrutura perlitica com algumas dreas ferriticas no
nticleo (o que foi creditado a um desvio de témpera,
resultante do nticleo de baixissimo carbono). Apds
realizadas medidas de microdureza na camada pbde-se
estimar o teor de carbono em pontos especificos nas
duas temperaturas testadas (através da correlagdo
existente entre dureza da martensita e teor de carbono).

Escolheu-se um ponto especifico da camada obtida
nas duas temperaturas para determina¢do do
coeficiente de difusdo(D) usando a equagdo (1). Feito
isto para as duas temperaturas testadas, p6de-se
determinar a energia de ativagdo (Qd) para a difusdo
do carbono no aco estudado através da equagdo (2) e
finalmente, encontrou-se a constante pré-exponencial
(Do) com o auxilio da equagdo (3).”?

ﬁ =1—erf (;_)
(5 — (.:. 257 I (1)
Aflog D) |

!
@],
D= n.;.em(‘%) 3

4. Conclusoes

Do exposto chegou-se ao valor da constante pré-
exponencial objetivo deste trabalho,Do=5,7173x10°
m?/s. Concluiu-se também que os usos de temperaturas
menores de cementa¢do ndo favorecem a difusdo do
carbono no material (de acordo com a teoria),
resultando em camada efetiva menor e uma menor
dureza ap6s témpera (devido a formagdo de martensita
de baixo carbono).

Oy = —213R (slope) = —23R
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1. Introducéo

O conhecimento do comportamento relativo a acédo
do vento em estruturas de pontes suspensas e estaiadas
tem sido objeto de estudo de pesquisadores ha décadas,
com intuito de fornecer a engenheiros e projetistas
parametros confidveis para elaboracdo de projetos de
pontes flexiveis.

O desenvolvimento de procedimentos para
determinacdo dos deslocamentos translacionais e
rotacionais de estruturas de pontes submetidas a acdes
de ventos se impBe de maneira fundamental para
investigacéo aprofundada dos fendmenos aerodindmicos
e aeroelasticos de corpos imersos em fluidos em
movimento.

O objetivo deste trabalho é a apresentacdo de um
procedimento numérico para solugdo das equagdes
fundamentadas na teoria de placas planas finas proposta
por Theodorsen [1] em 1935 e desenvolvida por Scanlan
e Tomko [2] em 1971 para identificacdo de
deslocamentos ao longo do tempo em tabuleiros de
pontes.

2. Interacéo Fluido-Estrutura

As estruturas de pontes sdo projetadas para suportar
carregamentos estaticos e dindmicos. No ambito dos
esforgos dinamicos, podemos classificd-los como:
instabilidade dindmica por drapejamento e por galope;
excitagdo por desprendimento de vortices; resposta
devida a rajadas de vento (martelamento) [3].

O drapejamento é um fendmeno de instabilidade
dindmica caracterizado por oscilagdes divergentes, cujo
caso classico (drapejamento acoplado) apresenta
interacdo entre um modo de tor¢do e um modo de
flex@o, ou seja, dois graus de liberdade (2 GDL) [3].

3. Abordagem Teorica para Placas Planas

Para aplicacéo da teoria proposta por Theodorsen [1]
sdo admitidos os seguintes pressupostos béasicos [3]:
Aerofélios  idealizados como  placas  planas
bidimensionais com espessura infinitesimal e angulo de
ataque zero; apenas dois graus de liberdade
(deslocamento vertical e torsional) sdo considerados; a
placa plana deve submeter-se a oscilages muito
pequenas, de modo que as equacBes de movimento
podem ser linearizadas e o principio da superposi¢do de
efeitos é mantido.

Considerando o movimento de oscilacdo harménico,
Scanlan e Tomko [2] desenvolveram em 1971 a
aplicacdo da teoria de Theodorsen [1], empregando
funcdes experimentais chamadas de derivativos
aerodindmicos ou derivativos de flutter. As equacdes da
forcas auto excitadas de sustentacdo e momento sdo:

* h * )
Ly (t, K)=qB [KH1 ()= + KH3(K) 2% +

K2H; (K)a + K2Hy(K) 5] 1)
Mao(t,K)= g B2 [KA{(K) 2 + KA ()2 +
K245(K)a + KZAZ(K)%]. 0

Sendo g é a pressdo dinamica, B é a largura do
tabuleiro, K¢ a frequéncia reduzida de oscilagdo, H; e
A; sfo os derivativos de flutter e h, a, h, a sdo os
deslocamentos e suas respectivas derivadas de 12 ordem.
As equacdes do movimento podem ser escritas como:

m [k + 28 wph + wEh] = Lge €))
I[é@ + 20 wa + wia) = My, 4)

em que L,, € M, sdo obtidas através de (1) e (2), me /
sd0 massa € 0 momento de inércia por unidade de
comprimento, {,e {,580 as taxas de amortecimento no
ar parado e wpe w, sdo as freqliéncias naturais no ar
parado.

4. Conclusdes

Desenvolvendo as equacBes (3) e (4) obtemos um
sistema de equacBes homogéneo com coeficientes
constantes, o qual pode ser integrado a partir de
condicBes iniciais adotadas e obter solucdo através de
métodos numéricos aproximados (Runge-Kutta classico
de 42 ordem, Newmark ou diferengas finitas), resultando
na histdria de deslocamentos verticais e rotacionais no
tempo.

h(mm)

t(s)

Figura 1 - Resposta do modelo para deslocamentos verticais.
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1. Introducéo

E essencial para uma organizacdo buscar novas
tecnologias com a finalidade de prosperar e alcancar
seus objetivos estratégicos. Nesse contexto, a
dependéncia gerada pela Tecnologia da Informag&o (T1)
nos mais diversos setores das organizacBes cria
exigéncias como  disponibilidade, garantia de
continuidade, seguranga, eficiéncia, qualidade na
entrega e no suporte, controles, conformidade e
consisténcia. Para garantir que todas essas demandas
sejam atendidas conforme o esperado e que a
governanca seja conseguida, diversos conjuntos de
praticas sdo disponibilizados. O objetivo principal da
governanca de TI é alinhar a Tl ao negdcio, agregando
valor e minimizando os riscos [1]. A abordagem mais
difundida mundialmente para o gerenciamento de
servicos de TI [2] é a Information Technology
Infrastructure Library (ITIL).

Este trabalho tem como objetivo apresentar o
diagnostico do cenario atual do Departamento de
Tecnologia da Informacdo (DTI) de uma organizacdo
que pretende adotar as melhores préaticas sugeridas pela
ITIL®.

2. 1TIL

Em um contexto global cada vez mais competitivo e
complexo tecnologicamente, 0 sucesso das empresas
passa a depender de sua capacidade de administrar seus
recursos, inclusive os de TI, de forma efetiva. Para [3], a
estratégia da TI deve permitir as organizagoes, além do
alinhamento dos esforcos da area as metas dos negocios
empresariais, explorar a TI como vantagem competitiva
e desenvolver arquiteturas e politicas de tecnologia
coerentes com as politicas internas. O objetivo é manter
um ambiente de informacdo que sustente a formulagéo
de estratégias corporativas eficazes. Nesse cenario, a
ITIL apresenta-se como um dos principais modelos. A
ITIL é uma biblioteca pdblica com normas sugeridas
que descreve as melhores praticas possiveis no
gerenciamento dos servicos de TI [4]. “Os principais
desafios da ITIL sdo: aumentar a produtividade;
centralizar o controle; estender o ciclo de vida dos
servigos de tecnologia; remover gargalos e simplificar
complexidade” [5].

3. Estudo de caso

A empresa do estudo de caso foi fundada em 1930,
no Brasil, na cidade do Rio de Janeiro e atua na area de
metalurgia. Possui atualmente 345 funcionarios, dentre
eles 253 sdo usuarios diretos dos equipamentos de TI. O
DTI é responsavel pelo gerenciamento e manutencéo de
toda infraestrutura tecnoldgica da organizacdo e pelo
atendimento aos usuarios nas dezenas de servigos
disponibilizados pela TI.

Foi aplicado o Analisador de Aderéncia (AA),
desenvolvido pelo itSMF a partir das melhores préticas
apresentadas pela ITIL. Este instrumento tem a
finalidade de avaliar o nivel de maturidade dos
processos de TI das organizacbes. A pontuagdo
alcancada em trés dos processos da ITIL comparada ao
Nivel Minimo estipulado pelo itSMF/ITIL estdo na
Tabela l.

Tabela | - AA - Nivel de Maturidade por processos

N de o de
Processos Central de Servigos
Nivel de Maturidade I\‘J\‘\-/el Pontuagio r?”‘YEI Pontuagio I‘jl\‘\{el Pontuagio
Minimo | Alcangada [ Minimo | Alcangada | Minimo | Alcancada
Nivel 1: Pré-requisitos 75% 67% 75% 33% 83% 25%
Nivel 1.5: Intengdo Gerencial 78% 20% 33% 0% 67% 20%
Nivel 2: C: i do Processo 85% 10% 89% 11% 80% 0%
Nivel 2.5: Integracdo Interna 1% 20% 75% 33% 63% 0%
Nivel 3: Produtos 81% 14% 83% 17% 67% 0%
Nivel 3.5: Controle de Qualidade 88% 0% 88% 0% 83% 0%
Nivel 4: Informagdo Gerencial 88% 0% 83% 0% 78% 0%
Nivel 4.5: Integragio Externa 83% 0% 85% 0% 82% 0%
Nivel 5: Interface com o Cliente 100% 0% 100% 0% 100% 0%

Através deste estudo foi possivel detectar pontos de
melhorias para o DTI, sendo os principais:

e Elaborar um Catélogo de Servicos para “garantir que
todas as &reas do negdcio possam ver uma imagem
precisa e consistente dos servigos de TI, seus
detalhes e seu status” [6];

o Estabelecer e documentar Acordos de Nivel de
Servigo com 0s terceiros e USUArios para que possa
ser exigido e oferecido um nivel de servico de
acordo com as necessidades do negécio;

e Estabelecer um Ponto Unico de Contato (PUC), para
facilitar e aumentar a eficiéncia no acompanhamento
e atendimento dos incidentes;

e Implantar um aplicativo para gestdo do atendimento
e gerenciamento do conhecimento, possibilitando
agilidade e rapidez na resolucéo de incidentes.

4. Conclusdes
No decorrer desta pesquisa foi possivel conhecer as
praticas diarias do DTI e os respectivos pontos de
melhoria. Para cada ponto foram feitas sugestBes cuja
implementacdo representa um grande passo para a
adocao das melhores praticas ITIL.
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1. Introducéo

A principal utilizacdo de dispositivos P-OLEDs
(diodos poliméricos-organicos emissores de luz) esta em
displays que, por emitirem luz prépria com
diversificadas cores, apresentam uma série de vantagens
se comparados as telas de LCDs (displays de cristal
liquido) ou mesmo de Plasma. Com o surgimento dos P-
OLEDs coloridos, estes dispositivos comegaram a
ganhar um novo espaco no mercado, despertando o
interesse para a sua aplicacdo em outras tecnologias
como: televisores, monitores, tocadores de MP3,
telefones celulares, além de outros bens de consumo.

Os P-OLEDs sdo montados empilhando-se camadas
de forma ordenada com os seguintes materiais: (1) filme
inorganico utilizando um 6xido transparente condutivo
(TCO) que &, geralmente, comercial e depositado sobre
vidro (atuando como eletrodo anodo); (2) limpeza pré-
quimica das amostras; (3) tratamento oxidativo
superficial do TCO para remocéao de contaminantes; (4)
deposicdo por spinner de uma camada polimérica
semicondutora e transparente (HTL — Hole Transport
Layer); (5) deposicdo por spinner de uma camada
polimérica (que emitira a luz); (6) deposicdo por
evaporacao térmica de uma pelicula organica (ETL —
Electron Transport Layer) para transporte de cargas
elétricas do tipo elétrons); (7) deposicdo por evaporagéo
térmica de um filme metalico (atuando como eletrodo
catodo) [1].

2. Metodologia e Materiais

Trilhas de filmes de TCO formadas com éxido de
indio e estanho (ITO) depositados sobre laminas de
vidro com geometria de 2,5 x 2,5 cm foram utilizadas
como eletrodos anodos, para a formagdo de quatro
P-OLEDs. Na sequéncia, essas amostras foram
submersas em solucdo de alcool e acetona, ambas por
20 minutos e, entdo, foram expostas em tratamento
oxidativo utilizando UV-Oz6nio por 5 minutos em um
reator previamente montado para esta finalidade [2].

Sobre as superficies completamente limpas, foi
depositado um polimero conhecido como PEDOT:PSS
(poli(3,4-etilenodioxitiofeno):poli(4-estirenosulfonado))
sendo aquecido por determinada temperatura e tempo,
para a remocgdo do solvente [3]. Continuando o
procedimento para fabricacdo de dispositivos, um
polimero conhecido como PVK (poli(9-vinilcarbazol))
foi depositado sobre a camada de PEDOT:PSS e, na
sequéncia, as amostras foram levadas em estufa
novamente para a secagem do solvente desta uUltima
camada, sendo controlados a temperatura e o tempo.

Terminado este procedimento, sobre a camada de
PVK foram evaporados os seguintes materiais: Algz (8-
hidroxiquinolina aluminio) ou Butyl-PBD (2,[4-
bifenilil]-5-[4-tert-butilfenil]-1,3,4-oxadiazol;) como
camadas transportadoras de elétrons. Na sequéncia, uma
camada de aluminio foi evaporada finalizando as etapas
de processos de montagem de dispositivos P-OLEDs.

Esses experimentos foram realizados com o intuito
de conhecer os comportamentos das curvas de corrente
e tensdo, a luminancia e o espectro de emissdo dos
dispositivos. Dessa forma, os P-OLEDs foram testados
com arquiteturas distintas:

A - ITO/PEDOT:PSS/PVK/Algs/Al,
B - ITO/PEDOT:PSS/PVK/Butyl-PBD/AI.

3. Resultados

Foi verificado que os dispositivos com a arquitetura
A apresentaram emissdo na cor verde, sendo polarizados
com 30 V, enquanto que os dispositivos com a
arquitetura B, polarizados na mesma tensdo,
apresentaram emissdo na cor branco-azul. As Figuras 1
e 2 mostram as arquiteturas A e B, respectivamente.

Figura 2: Arquitetura B.

Figura 1: Arquitetura A.

5. Concluséo

As diferentes arquiteturas de dispositivos utilizando
0 mesmo material emissor com PVK apresentaram
brilho com cores distintas, talvez esse fato deva ter
ocorrido por influéncia maior do material utilizado
como injetor de elétrons, do que propriamente o PVK.
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1. Introducéo

A mudanga de postura do homem, de quadripede
para bipede, durante o processo evolutivo fez com que a
articulacdo  coxo-femural ficasse com cobertura
insuficiente, passando 0 contato cabecga-femural
acetabulo de pdstero-superior para antero-superior. 1sso
levou a concentracdo de carga para uma area diminuida
da cabeca e do acetébulo [1].

O objetivo desta pesquisa foi identificar os tipos de
fraturas do colo femoral, suas caracteristicas e opcdes
de tratamentos. Descreve também os tipos de proteses
utilizados em tratamentos do tipo substituicdo protética.

2. Metodologia e materiais
A metodologia empregada para o desenvolvimento
desta pesquisa foi do tipo bibliografica, sendo que o
material coletado foi obtido através de livros técnicos e
documentos eletronicos.

2.1. Fratura do colo femoral

Fraturas do colo femoral ocorrem na jungdo da
cabeca do fémur com a parte cilindrica deste 0sso que,
apresenta-se em posicao inclinada, suportando o peso do
corpo. Classificam-se em fraturas intracapsulares, as
extracapsulares e as impactadas [2].

Intracapsulares sdo fraturas transcervicais altas, que
tem por caracteristicas interromper a irrigacéo da cabega
femoral, ter a linha de fratura dentro da cépsula e ficar
com a cabega do fémur muito movel no interior da
capsula. Estes fatores predispbem a falta de
consolidacéo, a necrose asseptica [1] [2].

Extracapsulares sdo fraturas que apresentam menor
gravidade, pois a irrigagdo ndo € interrompida por
completo, a superficie da fratura disponivel para a
consolidagdo é maior e consiste em 0ss0 esponsojo e a
cabeca femoral fica menos movel [2].

As fraturas impactadas ndo apresentam desvio 6sseo,
aparentam estabilidade, podendo o paciente ser capaz de
sustentar o0 peso do membro inferior. Muitas vezes as
fraturas impactadas passam sem diagnostico, porém
deveré ser protegida até que 0 0sso se consolide [2].

2.2. Tratamentos

As fraturas sem desvio sdo tratadas com protecdo do
atrio do peso para que ocorra a consolidacdo ou com
fixacdo interna para impedir o desvio. As fraturas com
desvio poderdo ser tratadas por fixacdo interna ou
substituicdo protética [1].

No tratamento por fixagdo interna, a fratura é
imobilizada através da colocacdo de pinos e €
particularmente adequada para os fragmentos maiores
ocorridos por fraturas extracapsulares [1].

A substituicdo protética € indicada em casos de
fraturas intracapsulares e consiste na substituicdo da
cabeca do fémur por uma prétese. Evitard as
complicagBes de falta de consolidacdo e de necrose
asséptica, permitindo a sustentagdo do peso total
imediato [2].

2.3. Tipos de proteses
Existem vérios tipos de proteses, podendo ser
citadas [2]:

e Proteses cimentadas: tipo mais comumente
usado, os componentes sao fixados ao 0sso com
cimento acrilico. O cimento acrilico podera
causar destruicdo dssea e 0S componentes
ficarem soltos;

e Charnley: feita em aco inoxidavel, tem cabeca
femoral pequena, taga de polietileno de alta
densidade e é fixada por cimento acrilico;

e |soelastica: a haste femoral é desenhada para ter
a mesma flexibilidade do osso, a fim de diminuir
a elevacdo da pressdo contra a diafase femoral
dos elevadores da cabeca;

e Ceramica: as superficies de sustentagdo séo feitas
em Oxido de aluminio. As caracteristicas
mecanicas sdo boas, mas os componentes podem
rachar e as particulas de cerdmica causar
irritagdes e;

e Zimmer Modular Revision: € uma protese
femoral conica modular ndo cimentada de
fixacdo distal produzida em liga de titanio,
aluminio e vanadio.

3. Resultados
O procedimento de artroplastia de quadril tem
resultados positivos em 90% dos pacientes. A cirurgia
tem sucesso maior no alivio a dor, proporcionando
também restauracdo do movimento e melhora da
marcha.

4. Conclusoes
Foi possivel concluir que, as tecnologias e
procedimentos disponiveis nas ocorréncias de fraturas
no quadril, trouxeram tratamento para grande nimero de
pacientes, que de outra forma, ficariam sem o devido
tratamento.
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1. Introducéo

Neste artigo é proposta uma ferramenta para
gerenciamento de testes de desempenho, denominada
Easy-Test. Areas como a computagdo, exigem longos e
exaustivos testes de desempenhos para avaliar e
comparar componentes de software e produtos em geral.
Todavia, na maioria dos casos, a documentacdo das
ocorréncias destes testes é armazenada em planilhas
eletrdnicas, documentos textos e arquivos fisicos
ocasionando perda ou inconsisténcia nos dados, além de
dificultar a avaliacdo e compreensdo dos resultados
obtidos. Visando solucionar este problema, a ferramenta
Easy-Test tem como objetivo auxiliar de forma
consistente e segura a comparacgdo e entendimento dos
dados obtidos em testes de desempenhos.

2. Metodologia e Materiais

A principio foram levantadas todas as dimensdes
necessarias para caracterizar testes de desempenho. As
dimensbes levantadas foram: (i) Parametros de
Comparacédo que objetiva mensurar e estabelecer quais
as medidas definidas para avaliar o contexto evolvido,
por exemplo, o tempo de resposta de consultas e
consumo de memodria; (ii) Objetos de Comparacao que
sdo as figuras envolvidas na comparacdo dos resultados,
por exemplo, softwares; (iii) Casos de Teste que sdo as
situacBes em que 0s objetos de comparacdo estdo sendo
avaliados nos diversos parametros definidos. Os dados
das combinacBes destas dimensGes sdo as (iv)
Ocorréncias, podendo variar de tipo de informacgdo
(dados numéricos, valores logicos ou texto) e
quantidade.

Em seguida, foi construido o diagrama de entidade
relacionamento [1] satisfazendo as restricBes descritas,
0 que possibilitou a implementacdo do protétipo da
ferramenta Easy-Test. Foi utilizada a linguagem de
programacdo Java [2], o paradigma de orientacdo a
objetos [2] em uma arquitetura cliente servidor acessado
por meio de paginas JSP (Java Server Pages) [2], além
do sistema gerenciador de banco de dados PostgreSQL
[3]. A ferramenta Easy-Test emite resultados dos testes
de desempenho por meio de tabelas e graficos gerados
pelo OAT Framework (Openlink Ajax Toolkit) [4]
oferecendo flexibilidade para anélise dos resultados.

3. Resultados

Apbés a autenticacdo na ferramenta, o0 usuério
visualiza informacBes gerais dos testes cadastrados,
podendo cadastrar novos testes, bem como gerenciar ou
visualizar os resultados de qualquer um dos testes
previamente cadastrado. O cadastro de teste foi
projetado para ser objetivo, no qual sdo informados em
uma Unica tela todos os dados do teste (parametros,

objetos, casos de teste e periodo das ocorréncias), sendo
possivel alteré-los posteriormente. No gerenciamento do
teste, € mostrado um quadro de informagdo e tabelas
para visualizagdo e edi¢do de ocorréncias.

A visualizacdo dos resultados é em forma de tabelas
e graficos, oferecendo de forma agradavel a
compreensdo destes. Na Figura 1, é apresentada uma
tabela crosstab (tabela cruzada), produzido pelo OAT
Framework [4] ilustrando um teste de desempenho.
Nesta visualizagdo, 0 usuario pode trocar os eixos das
dimens@es (linhas e colunas), realizar filtros, mudar a
funcdo de agregacdo dos resultados e totais, além de
gerar graficos no formato barras. Além disso, é possivel
acessar outra tabela que mostra diferencas de valores
nos parametros de cada objeto em cada caso de teste.

Figura 1 — Tabela cruzada de resultados de possivel
teste de desempenho

4. Conclusdes

Para gerenciar testes de desempenho, é proposta a
ferramenta Easy-Test, auxiliando a manter os dados e
tendo flexibilidade para diversos tipos de situagdes
exibindo de maneira eficiente e agradavel os resultados
de testes de desempenho, beneficiando a compreenséo e
andlise do usuéario. Como trabalho futuro, Easy-Test
promovera a op¢do de divulgacdo dos resultados de
testes de desempenho entre usudrios da ferramenta,
tornando-a colaborativa.
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1. Introdugéo

Transistores SOl (Silicon-On-Insulator)  totalmente
depletados apresentam diversas vantagens sobre transistores
MOS convencionais, tais como menor ocorréncia de efeitos de
canal curto e reducdo das capacitancias de juncdo [1]. Além
disso, a utilizacdo de transistores SOI com mais de um eletrodo
de porta é uma alternativa tecnol6gica promissora para manter a
continua reducdo das dimensdes dos transistores MOS [2]. Este
trabalho apresenta um estudo de transistores SOI de porta Gnica e
dupla, através de simulagBes numéricas, analisando parémetros
bésicos e analdgicos para diferentes comprimentos de canal.

2. Simulacdes Numéricas

Para comparar as duas tecnologias foram simulados
transistores NMOSFET de porta Unica (single-gate — SG) e dupla
(double gate — DG), executadas com o simulador numérico Atlas
da Silvaco [3]. Foram feitas simulagBes bidimensionais, nas quais o
simulador considera W=1um. Para todos os dispositivos, 0s
parametros tecnolégicos utilizados foram: camada de silicio de 80
nm de espessura, 6xido de porta de 31 nm (idéntico para as duas
portas dos transistores DG), dxido enterrado de 400 nm e a
concentragdo da regido de canal de 6x10" cm®. Os comprimentos
de canal estudados variam entre 0,5 e 3um.

3. Resultados

Inicialmente foram simuladas curvas da corrente de dreno (Ip) em
funcdo da tenséo de porta (V) em triodo (Vp =50 mV). A tenséo de
limiar (Vy) foi extraida do ponto méximo da segunda derivada da
curva Ip x Vg e a inclinacéo de sublimiar (S), do patamar minimo do
inverso da derivada da curva log (Ip) X Vg [4]. Os resultados sdo
apresentados na Figura 1. A partir deles, nota-se que com a redugéo de
L, hé& reducdo no valor de V+, devido & diminuicdo do controle do
eletrodo de porta sobre as cargas no canal [1]. Também é evidente que
os dispositivos DG apresentam menor degradagdo de Vr com L,
enquanto o SG sofre consideravelmente com o efeito de canal curto. A
partir destes resultados, observa-se gue a queda de Vr para L=0,5 um
em relagdo ao transistor com canal mais longo € de 6,76% para 0 SG, e
de apenas 3,67% utilizando-se transistores DG.

A inclinagéo de sublimiar (S) indica a rapidez com que o transistor
passa do estado cortado para conduzindo e seu valor tedrico minimo é
de 60 mV/dec [1]. A partir das curvas apresentadas, nota-se que
transistores DG apresentam valores mais proximos do limite tedrico e
sofrem menor degradacdo a medida que L € reduzido. Analisando os
graficos apresentados, obtém-se que a degradacdo de S observada para
0s transistores com L=05 um em comparagio com transistores de
canal longo é 2,83 vezes maior para 0 SG em comparagdo como DG.

Para a extracdo dos parametros analdgicos, que devem ser
extraidos em saturacao, foram simuladas curvas Ip x Vg com Vp=15V
e lpxVpcom Vg =V;+02 V. Os valores da transcondutancia (g.)) €
da condutancia de dreno (gp), obtidos a partir das derivadas das curvas
Io em funcdo de Vg e Vp, respectivamente, nos pontos Ve=V++02 V
e Vp=1,5V sdo apresentadas na Figura 2. A redugdo de L promove 0
aumento de g, apresentando maiores valores quando extraido do DG.
Isso acontece gragas a presenca da segunda porta que, ao formar um
segundo canal, de mesmos L e W do canal formado sob a primeira

porta, aproxima 0 DG de uma associacdo de dois transistores SG em
paralelo, resultando numa maior transcondutancia [2]. A degradacéo de
0Op Observada com a diminuicdo de L deve-se ao efeito de modulacéo
do comprimento de canal (channel length modutation — CLM), mais
pronunciado em canais curtos. A presenca da segunda porta, com
conseqiiente aumento do controle das cargas na regigo do canal, faz
com que 0 CLM seja reduzido, resultando em menores de gp para 0
DG. A partir dos valores extraidos para g, € gp, 0 ganho de tensdo em
malha aberta do transistor foi calculado (Av=0g./gp) € também é
apresentado na Figura 2. Observa-se gue gp € gy, aumentam conforme
L diminui, porém a degradacdo de gp € mais significativa, resultando
na reducdo de Ay tanto nos transistores SG como DG. Entretanto,
observa-se um aumento de cerca de 10 dB do DG em relagdo ao SG
para L=0,5um, mostrando-se como mais uma vantagem do uso de

componentes com mais de uma porta.
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Figura 1 — Curvas de V1 e S em fungéo de L.
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Figura 2 — Curvas de g, gp € Ay em saturagéo, em funcéo de L.
4. Conclusotes

A partir das simulagBes realizadas, observou-se que dispositivos
SOl de porta dupla estdo menos sujeitos a ocorréncia de efeitos de
canal curto, gracas ao acoplamento das portas que termina por
aumentar o controle de V sobre as cargas na regido do canal. Também
foi observada melhora no ganho de tensdo com o uso de transistores
DG para todos os comprimentos de canal estudados, devido ao
aumento da transcondutancia, associado a melhora da condutancia de
saida.
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1. Introducéo

A eletroconvulsoterapia, ou ECT, é uma técnica
utilizada para induzir crises convulsivas generalizadas
em seres humanos ou animais [1], para diversos fins
como tratamento de doengas ou  choques
eletroconvulsivos em ratos para investigar seus efeitos
sobre marcadores de lesdo neural [2, 3]. Esta técnica se
resume, basicamente, na passagem de corrente elétrica
pelo cérebro do alvo a ser estimulado.

Em laboratérios, a ECT pode ser utilizada para a
inducdo da convulsdo em ratos para diversos fins de
estudo, dentre eles, o estudo dos efeitos da
administracdo do efeito do veneno total de animais
pegonhentos em ratos.

O objetivo deste trabalho é a construcdo de um
eletroconvulsor portétil, preciso, recarregavel e de facil
manuseio, capaz de emitir diferentes formas de onda
com ajustes de amplitude, largura de pulso, frequiéncia,
tempo de aplicagdo e, para ajustar estes parametros,
medir a impedancia dos animais. O equipamento é
utilizado para gerar eletrochoque transauricular de
fungdes controladas capazes de apresentar parametros
para limitacdo da intensidade de corrente elétrica e, com
isso atender 0s requisitos necessarios para uma
estimulacdo bem sucedida nos ratos de laboratdrio.

2. Metodologia

Foram definidas as restricdes iniciais e 0s objetivos
do projeto com base no levantamento de informacdes
sobre a carga (como a impedancia orelha-orelha, peso,
tamanho, etc.) realizadas no Instituto Butantan, para
entdo, saber a faixa de tensdo aplicada. Em seguida,
foram feitos os calculos necessarios para escolha e
dimensionamento dos componentes dos circuitos. Os
circuitos foram desenvolvidos e simulados com o
programa MultiSim e seus mddulos (Fig. 1) foram
implementados em protoboard. A programagdo do
microcontrolador foi desenvolvida toda em linguagem
C. Os resultados obtidos experimentalmente foram
analisados, minuciosamente, para depois iniciarmos 0s
testes finais com as cobaias.

3. Descricéo do Projeto

O equipamento é composto de um amplificador de
sinais, um carregador de bateria, um acionador com
sistema de seguranca para se evitar choques acidentais;
um limitador de corrente de 10 mA, uma fonte de
corrente € um gerador de sinais. Quando em
funcionamento, o eletroconvulsor permite ajustar o sinal
gerado de acordo com a impedancia medida, os dados
podem ser armazenados e utilizados posteriormente
como referencia. O sistema sé é acionado quando o

operador estd com as duas maos pressionadas no botéo.
Ap6s isso, é emitido um sinal, e entdo é aplicada a
descarga na cobaia, sendo esta corrente limitada em 10
mA.

Figura 1 — Esquema dos Modulos do Eletroconvulsor.

4. Conclusoes

Os resultados obtidos mostram que o
eletroconvulsor apresentou fidelidade nas diferentes
formas de ondas geradas na sua saida em relagdo as
condicbes de entrada. Os resultados com a
eletroconvulsoterapia induzida nos ratos foram
positivos, mostrando-se uma oOtima ferramenta de ajuda
e desenvolvimento nas pesquisas realizadas com este
tipo de equipamento.

5. Referéncias
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1. Introducgao

Ao construir uma pega que gira em torno de um eixo
e que é modificado o seu estado de movimento, é
desejavel se conhecer as dire¢cdes em que a agdo de um
determinado torque torna-se mais eficaz. De forma que,
o0 seu posicionamento em relacio a este eixo, seja capaz
de trazer vantagens como: economia de energia e maior
eficiéncia mecanica. Por meio de um estudo sistemdtico
de como sua inércia rotacional variard determina-se
essas direcdes. Para isso, define-se um sistema de eixos
ortogonais X, Y e Z, e determina-se seu momento de
inércia (MI) para cada um dos planos coordenados, ao
fixar um determinado dngulo (®) em relag¢@o ao eixo de
rotacdo do sistema rotacional computadorizado (SRC).

2. Metodologia e Materiais

Foi construido um corpo sélido de aluminio e uma
peca de fixacdo de aco para acopld-lo ao eixo do SRC,
permitindo inclind-lo de um angulo @, Fig. 1. Um fio
inextensivel é fixado na polia do eixo do SRC de raio
r=(23,8040,03) cm, e na outra extremidade uma massa
m, que ¢é solta de uma altura conhecida, causando um
torque no eixo e capaz de girar o corpo. Por meio de um
sensor de movimento rotacional (SMR), uma interface e,
um computador com um software especifico, determina-
se a aceleracdo angular (). Para valores diferentes de m
consegue-se determinar o correspondente. Calcula-se o
torque aplicado ao corpo pela tragdo do fio (7;) [1]. Este
procedimento € repetido para duas situacdes: usando s6
o eixo e peca de fixacdo do SRC e acrescentando em
seguida a peca, para cada angulo (@) no intervalo de -
90°< @ <90°.

E conhecido da dindmica da rotagio de um sélido

[2] que o M1, para uma determinada inclina¢cdo em torno
de um eixo, € expresso pela equacao:
Top = Tx Ax 2+ Iy Ay> +1747% —2PyyAx Ay —2Pyz Ay Ay —2Pp Az iy (1)
Os termos Iy, Iy, Iz, Pxy, Py; € Pzx representam o MI em
relag@o aos eixos e planos coordenados e os pardmetros
Ax, Ay e A7 0s co-senos diretores em relagdo ao eixo OL.

3. Resultados
Os resultados experimentais desta peg¢a nos planos
XY, YZ e XZ, assim como os valores esperados do MI

(Ip) em relagdo 2 A, sdo expressos pelas equacdes da
Fig.2. As tré€s direcdes principais encontradas X, Y e Z
em relacdo ao referencial X, Y e Z sdo:

J1 =0,9997 —0,0315] +0,0378k 5 Ay =—0,0460i — 0,328 + 0,944 k

€ 15 =-0,01747 — 0,944} — 0,329k -

Os trés valores do MI nessas dire¢des sdo: 1,=29,5741x10°
‘kgm®; 1,=26,1864x10"kgm’ € I[;=6,46947x10"kgm’. Logo, em
relacdo aos eixos principais X7, Y e Z°, o elipsdide
é: 29,6107 (X")2+26,2107* (V)2 +6,47107%(Z2")* =1.

Figura 1-(1) peca sem plano e eixo de simetria; (2)
massa de tracdo m.; (3) SMR; (4) Polia conectada ao
SMR; (5) SRC; (6) Interface; (7)- Eixo do SRC; (8)-
Polia; (9) — Fixacdo da peca; (10) Detalhes.

" Resultado experimental
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Figura 2 — Curva experimental e tedrica da variacdo do
MI no plano coordenado XY, XZ e YZ.
4. Conclusoes
Neste estudo determinou-se o elipsdide de inércia de
um corpo sem plano e eixo de simetria. Este método
pode ser aplicado a outros sélidos.
5. Referéncias
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1. Introducgao

Nenhuma politica de segurancga estd completa sem
abordar o tema engenharia social, que consiste em uma
técnica de roubo de informacdes com wuso de
ferramentas como persuasdo e pesquisa. Apesar de sua
importancia a engenharia social ainda é pouco abordada,
principalmente por profissionais da drea administrativa.

Pode se considerar a existéncia da engenharia social
tdo antiga quanto a criagdo do homem. Na Biblia, é
possivel encontrar mengdes ao ato. Na biblia, em
Génesis trés, por exemplo, um dos primeiros capitulos
da biblia, o qual relata a criacdo da terra e do ser
humano, é apresentada uma conversa entre Eva e a
serpente, na qual a serpente, considerada na biblia como
a mais astuta de todas as alimdrias do campo criadas por
Deus, convenceu Eva de que o fruto que havia sido
proibido pelo criador por ser “venenoso”, na verdade
abria seus olhos para o mundo e tornaria a quem comece
do fruto como Deuses. A serpente realizou assim o
primeiro ato de engenharia social que o homem possui
conhecimento e registro. Utilizando apenas da
persuasdo a serpente conseguiu manipular Eva.

Muitos casos reais apontam que a falta de
preparacdo dos profissionais é a causa de incidentes
com engenharia social. Muitos dos golpes hoje
aplicados para fraudes e roubos de informacdo existem e
sd0 usados ha muito tempo e ainda assim continuam
fazendo vitimas.

O préprio Kevin Mitnick, um dos hackers mais
famosos do mundo admitiu ter utilizado de Engenharia
Social para diversas de suas invasdes; Segundo Mitnick:
“As pessoas deveriam saber que vocé pode comprar a
melhor tecnologia do mundo, mas isto ndo protegerd sua
empresa contra estas técnicas.”, também de acordo com
ele: “A maioria das pessoas acha que, por nio se
considerarem ingénuas, ndo podem ser manipuladas.
Mas nada estd mais longe da verdade do que isto”. [1]

2. Metodologia e Materiais

Para a realizacdo desde presente trabalho, foi
realizado, primeiramente uma pesquisa com objetivo de
ampliar o conhecimento sobre o assunto e assim
permitir a construcio da parte tedrica deste, assim como
uma apresentacdo sobre casos reais de uso da
engenharia social. Em segundo passo, elaborou-se um
estudo de caso, a partir de uma pesquisa realizada com
alunos e professores de faculdades e universidades; O
objetivo desta pesquisa era comprovar as hipdteses
apresentadas durante o decorrer desta dissertacdo e
apresentar informagdes sobre o conhecimento que
alunos e professores possuem sobre o assunto
engenharia social e sobre seguranga da informacido em
modo geral. As hipéteses levantadas neste trabalho sdo:

A grande propor¢do de ataques de engenharia social
se da pelos motivos:

* As diferentes dreas da empresa acreditam que a
necessidade de se cuidar da seguranca da informacgdo
dentro da empresa deve vir unicamente do departamento
de TI;

» Falta preparagao dos funciondrios sobre o tema;

* A falta de capacitacdo dos profissionais ainda na
faculdade.

A pesquisa foi realizada a partir de questdes
expostas aos coordenadores de cursos das dreas
administrativas e das dreas tecnoldgicas.

3. Resultados e/ou discussoes

Espera-se que a partir deste documento profissionais
de diferentes dreas possam se conscientizar e assim
conscientizar outros profissionais, levando a um
processo que a longo prazo possa diminuir de golpes e
fraudes, pois apenas a capacitacdo e a conscientizagdo
pode realmente preparar as empresas e a sociedade para
lidar com este assunto importante que € a engenharia
social.

4. Conclusoes

Este documento procurou apresentar informagdes
que venham & melhor das empresas e da sociedade
sobre seguranca da informacdo retratando um foco
importante para tal acontecimento: o conhecimento e
preparacdo para combater a engenharia social. A partir
da definicio do assunto, aqui retratada, € possivel
estabelecer lacos com a realidade atual e identificar com
mais eficiéncia fatores de risco. Torna-se possivel
perceber que a engenharia social sempre esteve presente
na sociedade e que faz vitimas diariamente com golpes
algumas vezes modernos e em alguns casos com golpes
antigos, como o do bilhete premiado que apesar de
antigo e ultrapassado ainda € usado por fraudadores e
ainda faz vitimas. Casos como estes mostram o0
despreparo que existe sobre o assunto.

5. Referéncias
[1] Kevin Mitnick; Mitnick: Ameaca é a engenharia
social.  Disponivel em: <http://info.abril.com.br>.
Acesso em 16 de fevereiro de 2011.
[2] Eduardo Edson de Aratdjo; A Vulnerabilidade
Humana na Seguranca da Informacdo; Curso de
Sistemas de Informacdo da Faculdade de Ciéncias
Aplicadas de Minas. Uberlandia, 2005.
[3] Marcos Antonio Popper e Juliano Tonizetti Brignoli;
Engenharia Social: Um perigo eminente. Instituto
Catarinense de Poés-Graduagdo - ICPG Gestdo
Empresarial e Estratégias de Informatica. Santa
Catarina.
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1. Introducéo

Os transportadores rodoviarios de carga no Brasil
tém como grande desafio a reducéo de custos em suas
operacBes. Segundo CAXETA-FILHO (2001) [1] é
importante a prestacdo de servigos de qualidade com
prazos de entregas cada vez menores.

Com a concorréncia acirrada no mercado de
transporte rodoviario de carga, as empresas que
necessitam dos servigos de transportes, possuem grande
poder de barganha na contragdo de uma transportadora.
O cenério de transporte rodoviario de carga no Brasil
aponta grande dificuldade das Transportadoras em se
adequar aos entraves logisticos, que encarecem 0s
custos de toda a operacao.

Os Estados brasileiros possuem a liberdade de
criarem leis especificas no que diz respeito ao transporte
de carga, o que acarreta dificuldade de entendimento
das leis por parte das transportadoras.

As barreiras fiscais estaduais sdo postos fiscais das
secretarias da fazenda (SEFAZ) que atuam nas divisas
entre o0s estados, tendo como finalidade fazer a
conferenciadas documentac@es e da carga.

2. Metodologia e materiais

De acordo com Severino (2007) [2] método
cientifico € um elemento fundamental no processo do
conhecimento.

Neste trabalho realizamos o estudo de caso de
uma transportadora rodovidria de carga, onde
analisamos o0s principais entraves logisticos enfrentados
nas barreiras estaduais brasileiras os quais impactavam
em seus processos, e gera a insatisfacdo de clientes e
funcionarios.

Para coleta de dados também utilizamos:
Livros, artigos, publicacdes, sites, monografias, que séo
relacionadas ao tema, e que contribuiram para o
desenvolvimento do estudo. O trabalho seguiu a
estrutura apresentada abaixo:

-Pesquisa e analise de documentos e dados;

-Levantamento das fontes as quais deram apoio
necessario as pesquisas;

-Elaboracéo do projeto de pesquisa;

-Andlise dos dados obtidos;

-Redagdo do texto e consideragBes sobre o
trabalho

3. Resultados
Segundo Filho (2010) [3] Os obstaculos que o0s
caminhoneiros precisam ultrapassar nas fronteiras do
Brasil, sdo processos burocracia e de logistica deficiente
que acabam emperrando a fiscalizacdo de cargas e
dificultando a vida das transportadoras, que fazem

operagdes interestaduais, causando o bloqueio dos
caminhdes.

Principais entraves logisticos

Entrave fiscal Conseqliéncia
Grande quantidade de notas | Longa espera
fiscais, caminhdes e falta de
colaboradores.
Motorista tenta recuperar o
tempo perdido.
Os postos fiscais sdo em
lugares isolados entdo os
motoristas e cargas ficam
expostos a roubos.
Por longa espera 0s
motoristas ocupam o tempo
cometendo atos criminosos.
Péssimas condi¢des para o
motorista. higienizacéo
Ter que pagar custos Despesas ndo
adicionais: hotel, armazém, e | programadas, auto-
outros. custo
N&ao cumprimento do prazo | Cliente insatisfeito
de entrega.

Acidentes na saida dos
postos fiscais
Auto indice de roubo

Prostituicdo infantil

Ma alimentacéo e

Tabela |

4. Conclusoes
Os entraves identificados nos postos fiscais,
ndo estdo gerando grandes impactos apenas aos
transportadores, e sim aos clientes funcionarios e a
todos os envolvidos, assim como cooperando para 0s
atos criminosos , como a prostitui¢do infantil.

5. Referéncias
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Ricardo Silveira (Org.). Gestéo logistica do transporte
de cargas. Sao Paulo, SP: Atlas, 2001.
[2] SEVERINO, Antbénio Joaquim.; Metodologia do
trabalho cientifico. Sao Paulo, Cortez , 2007.
[3] FILHO Adauto Bentivegna. Barreiras fiscais
estaduais: Um entrave logistico. 2 ed. SAO PAULO:
SETCESP.

Agradecimentos
Primeiramente a minha familia os quais me
apoiaram e incentivaram para a concluséo deste estudo.
A transportadora rodoviéria de carga a qual forneceu
os dados necessarios para o estudo de caso
! Gisleine de Santana Evangelista, Iniciacdo
cientifica.

Resumos do 130. Simpdésio de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica



SISTEMAS MULTIMIDIA

Bruno C. S. Sanches, lvan R. S. Casella
Universidade Federal do ABC — UFABC
bruno.sanches@ufabc.edu.br, ivan.casella@ufabc.edu.br

EQUALIZACAO AUTOMATICA PARA

1. Introducéo

Um equalizador de 4&udio é um equipamento
empregado para ajustar adequadamente a resposta de
frequéncia de um determinado sistema acustico. Este
ajuste exige normalmente uma grande habilidade e
sensibilidade do operador e necessita de um tempo
elevado que, dependendo da aplicagdo, ndo é disponivel
(e.g. equalizacdo do som em shows e espetéculos).

Deste modo, o objetivo deste trabalho é apresentar um
sistema desenvolvido para a equalizacdo de sistemas de
dudio através de um filtro FIR (Finite Impulse
Response) [1], cujos coeficientes sdo ajustados
automaticamente através do uso de um sinal de
treinamento.

2. Metodologia
O sistema de equalizacdo, apresentado na Figura 1, foi
desenvolvido em Software num computador provido de
alto-falantes e microfone, utilizado para a captacdo do
som reproduzido, possibilitando a implementacdo de um
algoritmo de filtragem adaptativa realimentado.
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Figura 1 — Diagrama do sistema de ajuste e equalizacao.

No diagrama apresentado, o filtro de ajuste simula o
sistema auditivo humano e sua correspondente resposta
de frequéncia, permitindo assim um realce do sinal nas
componentes de freqiéncia naturalmente atenuadas pelo
ouvido humano [2].

O sistema de sincronismo foi implementado através de
um correlator e tem como principal objetivo localizar o
comeco do sinal de treinamento, transmitido antes do
sinal desejado, para inicializar adequadamente o
algoritmo de filtragem adaptativa NLMS (Normalized
Least Mean Squares) [1], descrito de forma simplificada
na Figura 2:

y(n) =w(n)" - x(n)

e=d(n)-y(n)

w(n+1) = w(n) + p/ (o + x(n)" - x(n)) - conj(e) - x(n)
Figura 2 — Algoritmo NLMS.

onde, y(n) é o sinal de saida do filtro no instante n, x(n)
é o vetor de entrada do filtro no instante n, w(n) é o
vetor de coeficientes do filtro no instante n, e é o sinal
de erro, d(n) é o sinal de treinamento no instante n, p e
a S80 constantes e (-)" representa transposto conjugado.

3. Resultados

Como teste, o sistema de equalizacdo desenvolvido foi
executado em diferentes ambientes, onde se pbde
constatar que o algoritmo adaptativo funciona
corretamente, equalizando o ambiente de audio em
todos os casos avaliados.

A Figura 3 fornece uma das respostas de frequéncia
obtidas pelo sistema ap6s o processo de equalizacdo.
Pode-se verificar que o sistema aplicou um aumento da
intensidade das componentes de baixa freqliéncia
inferiores a 100 Hz, uma atenuacdo das componentes de
baixa frequéncia entre 100 Hz e 500 Hz, um aumento da
intensidade das componentes de média e alta freqiiéncia
entre 500 Hz e 17 kHz e uma atenuacdo das
componentes de alta frequéncia maiores que 17 kHz.

Como avaliacdo final, o sistema de equalizagdo foi
utilizado para a reproducdo de um sinal de musica, onde
se pdde verificar auditivamente a melhora significativa
obtida, sendo possivel ouvir trechos da mdsica que antes
da equalizacdo eram praticamente inaudiveis.
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Figura 3 — Respostas de frequéncia do equalizador.

4. Conclusdes

Neste trabalho, foi implementado um sistema de
equalizacdo de audio por Software que permite o ajuste
automatico da resposta de frequéncia de ambientes
acusticos diferentes.

Os testes praticos realizados demonstraram o
perfeito funcionamento do sistema proposto e 0s
beneficios acusticos oferecidos.

5. Referéncias
[1] S. Haykin, Adaptive Filter Theory, 2" Ed., Prentice-Hall,
1991.

[2] J. N. Hwang, Multimedia Networking: from Theory to
Practice, Cambridge University Press, 1%V Ed., 2009.
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1. Introducéo

Os estudos e pesquisas aplicados na éarea de
reabilitacdo  fisioterdpica  pds-traumatica,  tem
demonstrado uma forte tendéncia na realizacdo de
tratamentos com énfase na filosofia osteopatica, ou seja,
aqueles que agem através de intervencBes manuais
sobre os tecidos, respeitando 0s processos e movimentos
naturais do corpo, restabelecendo desta forma, funcdes
de mobilidade através de agBes que causem o minimo
de impacto as estruturas anatdbmicas e fisiologicas do
organismo. A medicina fisiatrica, juntamente com a
ciéncia biomédica véem desenvolvendo técnicas e
dispositivos no sentido de se aplicar tais conceitos, a
exemplo disto, observa-se a crescente aplicacdo de
técnicas como Pilates e Movimentagdo Passiva
Continua (MPC).

O objetivo deste trabalho é a criacdo de um
equipamento para a reabilitacdo de articulacdes de pés e
tornozelos.

2. Metodologia e materiais
Diversas pesquisas e estudos bibliograficos foram
realizados objetivando conhecer com mais detalhes os
conceitos da MPC. Foram também definidos requisitos
para guiar o desenvolvimento do projeto.

3. Movimentacgao Passiva Continua

A MPC é um método de tratamento que foi
projetado para auxiliar na recuperagdo das articulacoes,
ap6s um trauma cirdrgico. Utilizando meios onde a
articulagdo ¢ movimentada sem a acéo voluntéria dos
musculos do paciente. Teve seu desenvolvimento
iniciado em 1970, pelo médico canadense Robert Salter,
especialista em cirurgia ortopédica [1].

De acordo com O’Driscoll e Giori [2], nos primeiros
dias apds o procedimento cirlrgico, a MPC possui um
papel extremamente Util no sentido de minimizar os
processos de hemartrose e de edema periarticular.

4. Requisitos do projeto
Para o0 desenvolvimento do projeto foram
estabelecidos alguns requisitos (Tabela I).

Tabela | — Requisitos do Projeto.

Requisito Descrigéo
Geometria Formato anatbmico
Cinematica Eletromecénico
Forca Eixo vertical
Energia Elétrica
Materiais Metal e polimero
Ergonomia Parametros Antropométricos

5. Resultados
No equipamento projetado, 0S movimentos
articulares sdo limitados através de sensores elétricos,
alimentados por baterias recarregaveis. A energia
elétrica € convertida em cinética realizando o
movimento passivo e continuo (Figura 1).
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Figura 1 — Desenho esquematlco do equipamento

6. Conclusdes

Projetar equipamentos destinados a reabilitacdo de
pacientes constitui a promocao da interdisciplinaridade
a qual um curso de tecnologia se propde. O
equipamento  desenvolvido devera auxiliar na
recuperagdo dos movimentos articulares de pés e
tornozelos, em pacientes com trauma pds-cirdrgico,
assim como minimizar problemas correlacionados.

7. Referéncias
[1] Souza, F., Aguiar Jr. AS. Mobilizacdo Passiva
Continua: Uma Reviséo de Literatura. UNISUL, 2008.
[2] O’Driscoll SW, Ggiori NJ. Continuous passive
motion (cpm): theory and principles of clinical
application. Journal of rehabilitation research and
development, 2000.
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1. Introducgao

A radioterapia ¢ um método capaz de destruir
células tumorais, empregando feixe de radiagdes
ionizantes. Consiste na aplicacio de uma dose pré-
calculada, em um determinado tempo e volume
especifico de tecido que envolve o tumor. O objetivo é
erradicar ou controlar as células malignas, com menor
dano possivel as células circunvizinhas. Se mal
administrada, pode causar sérios danos ao paciente. Para
evitar esses incidentes, foi desenvolvido um trabalho de
identificacdo dos principais problemas relacionados a
dosagem de radiacdo e proposicdo de procedimentos
visando a redugd@o dos riscos envolvidos.

2. Metodologia e Materiais

A técnica utilizada neste trabalho foi a HFMEA-
Healthcare Failure Mode and Effect Analysis,
desenvolvida pelo Department of Veterans Affairs
National Center for Patient Safety (EUA) para a
determinagdo de riscos em hospitais. A HFMEA foi
elaborada com base na ferramenta de controle de
qualidade FMECA - Failure Mode Effect and Criticality
Analysis (vide Norma IEC60812). Esta técnica é uma
ferramenta de investigacdo para a identificacdo de
perigos, modos de falha e suas causas, estimativa
qualitativa de risco e elaboracdo de procedimentos de
seguranga (os detalhes de implementagao estao descritos
em Florence e Calil [1]). Devido a dificuldade de
obtencdo de dados confidveis sobre incidentes com
equipamentos médicos, a norma de gerenciamento de
risco NBR ISO14971 recomenda, nestes casos, a
utilizagdo da estimativa qualitativa de risco. O risco
pode ser calculado através da Tabela 1.

Tabela I: Estimativa qualitativa de risco [1]
RISCO = PESO (GRAVIDADE) X PESO (FREQUENCIA)
FREQUENCIA GRAVIDADE
catastrofico critico marginal desprezivel

(peso=4) (peso=3) (peso=2) (peso=1)

frequente
(peso=4)
ocasional
(peso=3)
raro
(peso=2)
remoto
(peso=1)

Neste tipo de estimativa, a frequéncia de ocorréncia
é definida de forma qualitativa (frequente: comum
acontecer; ocasional: as vezes acontece; raro: possivel
de acontecer; remoto: improvavel que ocorra. Os niveis
de gravidade de danos em potencial também sdo
definidos: catastrofico: mortes; critico: sérios danos;
marginal: danos reversiveis; desprezivel: algum tipo de
incdmodo. Os niveis de aceitacdo do risco sdo: risco
inaceitavel: cinza escuro; risco toleravel: cinza claro;
risco aceitavel: branco (vide Tabela I).

3. Resultados

Foram analisados relatos de casos sobre o tema
pesquisado [2-4]. Em relacdo aos perigos encontrados,
destacam-se a superdosagem e a subdosagem de
radiagdo. Os modos de falha foram: erro na dose de
radiacdo prescrita ao paciente, troca do tratamento entre
pessoas com nomes semelhantes, erro na execucido da
radioterapia, ou seja, plano de tratamento incorreto,
erros de transcricdo no aparelho da dose prescrita ao
paciente, perda ou rompimento de dados do software,
processamento incorreto do equipamento referente aos
dados da dose aplicada. As suas possiveis causas foram:
erro de prescricdio médica, falta de atencdo do medico
ou do técnico, falha ou falta de procedimentos de
registro de pacientes, inexperiéncia ou baixa
qualificacdo do técnico e erro de software (erros
relacionados a forma como os arquivos s@o transferidos
entre esses sistemas ou erros no cdlculo de doses nos
sistemas de radioterapia).

Devido a frequéncia de ocorréncia dessas falhas e
aos danos que podem causar aos pacientes, O risco
estimado foi 9 (classificado como risco inaceitavel).
Portanto, alguns procedimentos de controle de risco
foram sugeridos, tais como: implementagdo de
procedimentos de controle de qualidade no processo de
prescricio de dosagem, pronunciamento de nome
completo ou uso de senhas, treinamento da equipe de
radioterapia, contratacdo de técnicos qualificados.
Realizar semestralmente uma avaliagdo de desempenho
dos técnicos, antes de comecar o procedimento o
técnico deve revisar o valor da dose e entrar em contato
com o fabricante para a atualizagdo e correcdo do
software.

4. Conclusoes

Neste trabalho, foram identificados possiveis perigos
relacionados a utiliza¢do da radioterapia, seus modos de
falha e as causas associadas. Os problemas mais
freqiientes identificados estdo relacionados aos erros
humanos. Com esse trabalho, foi possivel propor
solucdes para minimizar e prevenir incidentes ligados a
radioterapia. Contudo, ainda que a andlise qualitativa
seja um método cientifico bem estabelecido na literatura
[5], é fundamental que os departamentos de manutengdo
criem bancos de dados sobre histéricos de incidentes
com equipamentos médicos, possibilitando uma andlise
mais precisa da freqiiéncia de ocorréncia desses eventos.

5. Referéncias
[1]G.Florence, S.J.Calil, J.Clin.Eng., 31 (2006) 108-113
[2] ECRI, Health Devices, April (2010) 110-125
[3] Pennsylvania Patient Safety Authority,6(2009)87-92
[4]Radiotherapy Risk Profile,12 (2008)3-49
[5] Strauss, Anselm, Corbin, Juliet, Pesquisa qualitativa:
técnicas e procedimentos para o desenvolvimento de
teoria fundamentada, 2°ed. Porto Alegre: Artmed, 2008
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1. Introducgao

O consumo de recursos, manuten¢do e sustentabili-
dade dos centros urbanos crescem significativamente.
Para manter disponiveis os servicos e atender as novas
demandas, o chamado “hordrio comercial” ndo comporta
mais o volume real das atividades didrias, sendo preciso
a criacdo de novos turnos de trabalho, permitindo a
continua  disponibilidade de seus profissionais
(e.g.,médicos, policiais e bombeiros). As escalas de
plantdo, normalmente elaboradas manualmente, devem
atender uma série de restricdes legais, porém a
parcialidade de quem as elabora e possiveis conflitos de
interesses, geralmente, levam a diversos problemas no
ambiente de trabalho [1].

Este trabalho propde o uso de um sistema
informatizado para a elaborag@o de escalas de plantdes,
reduzindo a subjetividade deste processo, mais especi-
ficamente, sugere o uso de algoritmos genéticos como
ferramenta para a implementacgdo deste sistema

2. Descrigdo do Problema

O problema tratado consiste no escalonamento de
plantdo de n médicos, em 4 turnos de 6 horas (manha,
tarde, noite e madrugada), para cada dia e especialidade.

Foram considerados dois tipos de restrigdes: fortes,
que sdo obrigatdrias (e.g., cada especialidade deve ter
pelo menos dois médicos e cada médico pode atuar em
apenas uma especialidade por dia), e fracas, que sdo
desejaveis (e.g., menor quantidade de médicos esca-
lados por dia e escala de médicos com menor niimero de
horas trabalhadas).

Uma solug@o para o problema consiste no conjunto
de combinagdes de médico, especialidade, dia e turno,
respeitando as restrigdes previamente definidas.

3. Descricdo da Solugao

Para resolver o problema foi empregado um
algoritmo genético [2], uma abordagem evoluciondria
inspirada na teoria de Darwin, extremamente til para a
solucdo de problemas de otimiza¢do complexos.

No sistema, desenvolvido em C#, cada cromossomo
representa uma escala de plantdo, composto por um
conjunto de genes codificados na forma <médico,
especialidade, dia, horas_trabalhadas, turnos, peso>,
gerados aleatoriamente e atribuido um peso baseado nas
restricdes definidas. O algoritmo genético manipula,
recombina, uma populacdo de cromossomos que s3ao
possiveis solu¢des do problema. Cromossomos pais sao
selecionados usando um método conhecido por roleta
viciada, estes sdo submetidos aos operadores genéticos
que realizam o corte e cruzamento, criando uma nova
geracdo. O operador de mutagdo pode ser aplicado as
novas geracdes permitindo que evoluam e possibilitando
uma solugéo otimizada em tempo habil [2].
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Figura 1 — Tela do sistema desenvolvido.

A tela do sistema, na Figura 1, permite o
acompanhamento do processo evolutivo, indica o tempo
gasto para cada geracdo e retorna a escala com melhor
aptiddo dentre as geradas.

4. Experimentos e Resultados

O sistema foi submetido a 5 experimentos: pardme-
tros iniciais predefinidos (10 médicos, 100 geracdes e
100 cromossomos por gerag@o), dobrando o nimero de
médicos, dobrando as geracdes, dobrando a populacdo e
dobrando todos os pardmetros. Foram executados num
computador com Windows XP, processador Athlon 64
de 1800 MHz e 1023 MB de memoria.

Acompanhando o tempo gasto a cada geracdo, oS
resultados mostraram que os nimeros de médicos nao
afetam significativamente o tempo de solucdo, porém o
aumento do nimero de geracdes e do tamanho da popu-
lacdo causa uma acentuada degradacdo no desempenho
do sistema. Por exemplo, com os pardmetros inicias o
tempo gasto foi aproximadamente 30s, dobrando todos
os parametros foi para 4min e 43s. Com relagdo a
qualidade das solugdes, observou-se a quantidade de
turnos e médicos selecionados, o primeiro experimento
obteve resultados mais satisfatérios: num total de 48
turnos selecionados, cerca de 40% deles escalaram o
menor nimero de médicos possivel.

5. Conclusoes
Com base nos resultados obtidos, pode-se concluir
que aabordagemevolutiva € vidvel para solucionar o pro-
blema de escalonamento de plantdes considerado, porém
o seu desempenho depende do equilibrio dos pardmetros
queregulam o funcionamento do algoritmo genético.

6. Referéncias
[1] A. T. Gémez & M. R. Poltosi. Utilizacdo de Meta-
heuristica para Elaboragdo de Escalas de Trabalho
de Técnicos de Enfermagem. Rio de Janeiro. 2007.
[2] R.Haupt & S.E.Haupt. Pratical Genetic Algorithms.
2" ed., John Wiley & Sons, Inc. 2004.
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1. Introducao

Aplicacdes de Business Intelligence (BI) sdo
amplamente utilizadas para auxiliar no processo de
tomada de decisdo, pois, através de agregacdo e
modelos matemadticos, condensam uma grande
quantidade de dados em formatos de melhor
visualizacdo, como graficos, imagens e relatdrios,
facilitando a identificacdo de padrdes e transformacao
de dados em inteligéncia de negdcio [1].

Bancos de dados relacionais provem um meio de
descrever um dado em sua estrutura natural, isto €, sem
impor estruturas adicionais com propésito de otimizag¢do
computacional [2]. Os valores sdo armazenados em
linhas, diferente dos bancos colunares onde o valor de
cada coluna é armazenado em sequéncia, 0 que aumenta
o desempenho de leitura de uma tnica coluna [3].

Ambos os bancos de dados podem ser utilizados
para aplicacdes de BI. Devido a diferenca na arquitetura
existente nos dois modelos de dados, uma andlise
comparativa da utilizacdo dos bancos pela aplicacdo se
faz necessdria, para identificar qual se adequa melhor as
necessidades da aplicagdo.

2. Objetivo
Comparar o desempenho de um banco de dados
relacional e de um banco de dados colunar na utilizacdo
por um processo de BI e identificar qual atende melhor
as necessidades da aplicac@o.

3. Metodologia e materiais

Os testes comparativos foram efetuados em dois
bancos de dados: Mysql, relacional e amplamente
utilizado e LucidDB, colunar, open source e construido
para utilizacdo em aplicagdes de BI.

Durante a execucdo dos testes, utilizou-se a base de
dados ficticia, WCM, fornecida pela equipe da Suite
Pentaho [4]. Ela possui tabelas que armazenam
informagdes de clientes, filmes e loca¢des da empresa
ficticia, que operou de 2000 a 2008. As tabelas sao
escritas na primeira forma normal (com redundancia de
dados) e sem indices.

O Aplicativo JMeter, da Apache Software
Fundation, foi utilizado para automatizag¢ao dos testes.

Foram efetuadas 4 diferentes buscas, cada uma
repetida 200 vezes, que simulam pesquisas tipicas de
aplicacdes de BI, como por exemplo ‘Qual género de
filme gerou mais receitas no ano de 2008?’. Comparou-
se o tempo médio utilizado pelos bancos de dados para
obtencdo do resultado. As buscas foram executadas
sequencialmente (a proxima busca sé € iniciada apds as
200 repetigdes da busca anterior) e individualmente
(ndo foram executadas 2 queries no banco
simultaneamente).

4. Resultados
A seguir sdo apresentados os resultados encontrados
na comparacio do desempenho dos bancos de dados.

Tabela I - Tempo médio de resposta
dos bancos de dados (em milisegundos)

Mysql LucidDB Diferenca
Busca 1 25312 4014 530,59%
Busca 2 25549 2338 992.77%
Busca 3 30512 2402 1170,27%
Busca 4 17300 2599 565,65%

Conforme pode ser observado na Tabela I, o banco
de dados LucidDB apresentou um menor tempo médio
de resposta em todas as buscas quando comparado com
o banco de dados Mysql. A Busca 1 apresentou menor
diferenca de resposta entre os bancos, embora ainda
houvesse ganho no desempenho do LucidDB (530%).
No caso mais contrastante (Busca 3), a diferenga no
tempo de resposta dos bancos chegou a 1170%, o que
demonstra a eficiéncia do LucidDB para obtencdo de
dados em menor tempo em buscas de BIL.

Essa diferenca no tempo de resposta é explicada pela
arquitetura dos bancos de dados, pois os relacionais
armazenam os dados linearmente enquanto os colunares
mantém os dados na sequéncia de cada coluna,
otimizando as operagdes de agregacdo, que s@o
frequentemente utilizadas em buscas de BI.

5. Conclusoes
Com base nos resultados encontrados, conclui-se
que o banco de dados colunar LucidDB € mais
adequado para utilizagdo por aplicacdes de Business
Intelligence uma vez que oferece um melhor
desempenho quando utilizado por este tipo de aplicacao.

6. Referéncias
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Sons Ltd, 2009.
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Column-oriented DBMS. 2005 - VLDB '05
Proceedings of the 31st international conference on
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1. Introducéo

A luminescéncia opticamente estimulada (LOE) é a
luz emitida por um material previamente irradiado
devido a recombinacdo de cargas (elétrons) liberadas
das armadilhas ap6s a estimulacdo com fétons de
energia apropriada. Este fenémeno tem sido conhecido
h& muito tempo e ganhou importancia na datacdo apos
estudos de Huntley et al, (1985)

Diferentemente da LOE convencional onde a
intensidade da luz de estimulagdo é constante, na LOE
modulada (LOE-LM) a intensidade de estimulacéo varia
linearmente de zero até um maximo, permitindo assim a
observagdo das diferentes armadilhas de elétrons
(componentes).

O presente trabalho se propde o estudo das
diferentes componentes nos cristais de quartzo
Brasileiro usando a LOE-LM.
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Figura 1. Curva LOE - Linearmente Modulada mostrando as
componentes Réapida, Média e Lenta do quartzo.

2. Parte Experimental

As amostras de sedimento usadas no trabalho foram
do Amazonas. Para a obtencdo do quartzo, o0s
sedimentos foram separados granulometricamente na
faixa de 150-250 pum e tratadas quimicamente usando-se
H,0, (20%), HF (24%) e HCI (10%).

Todas as medidas de LOE convencional e LOE-LM
foram realizadas no equipamento RISO (TL/OSL-DA-
20) usando estimulacdo azul (470nm) e a luminescéncia
detectada na regido UV. Na LOE-LM as medidas foram
realizadas para a potencia de estimulacdo entre 0 e 50
mWcem™ num periodo de tempo de 1000s .

As datacOes realizadas foram feitas usando o
protocolo SAR, aliquota Unica.

3. Resultados e Discusséo

A figura 2 mostra as curvas de calibracdo de
algumas amostras da regido da Amazoénia. Foram usadas
4 doses de radiagdo 11, 21, 53 e 107 Gy para 0
levantamento da respectiva curva de calibracdo. O valor
da dose equivalente D, foi obtida interpolando o valor
da intensidade LOE natural, na respectiva curva.

A Tabela | apresenta os valores das D, obtidas
usando-se 8 aliquotas por amostra no protocolo SAR.
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Figura 2. Curvas de calibragdo de algumas amostras do Amazonas.

Tabela I- D, das amostras do Amazonas

Nome da amostra Média + desvio padrdo

ER (042C) 0,42 +0,33

ER (52A) 4,45 +0,78

ER (023) 1,85+0,73

ER (062) 6,41+ 0,22
ER (077A) 91,40 + 16,36

ER (08A) (Sem sinal)

ER (44A) (Sem sinal)

A Figura 3 apresenta medidas LOE-LM da amostra
ER-03. Similar curva foi obtida também nas outras
amostras.

A curva de amostra natural assim como das
irradiadas e logo pré-aquecidas em 200 e 240°C
apresentaram apenas a componente média. JA na
amostra irradiada sem pré-aquecimento, além da
componente média foi observada também, a
componente rapida, com baixa intensidade.

— = Natural
-+~ Natural (zerada) + 10 Gy

+ - Natural (zerada) + 10 Gy (Pre-aquecida 200°C)
1000 4 = »= Natural (zerada) + 10 Gy (Pre-aquecida 240°C)

Intensidade LOE-LM (cps)

100

1‘ 1‘0 1[‘)0 1dﬂﬂ
Tempo (s)
Figura 3. Curvas referentes as medidas LOE-LM da amostra ER 03.

4. Conclusdes
As amostras analisadas apresentaram valores de D,
baixos exceto a amostra ER-077A.
O pré-aquecimento acima de 200°C elimina a
componente rapida o que € satisfatorio para a datacao.

5. Referéncias
[1] Huntley et al, (1985) Nature, 313: 105-107.
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1. Introducdo

A necessidade de meios de comunicagcdo mais
eficientes fez com que o uso de ions de terras-raras
fosse mais explorado nos ultimos anos. AplicacGes
destes ions podem ser encontradas nas fibras épticas,
nos displays de LCD, circuitos optoeletronicos, entre
outros. Este trabalho apresenta a producdo e
caracterizagdo de vidros de germanato (GeO,-PbO)
preparados com o reagente Nd,Os, e nanoparticulas de
prata para verificar a interferéncia da nucleacdo nas
emissdes do visivel do ion Nd**. Os vidros GeO,-PbO
sdao Otimos hospedeiros para ions de terras-raras,
nucleacao de nanoparticulas de prata e para producdo de
guias de onda. Muitos estudos do grupo tém mostrado
os efeitos da nucleacdo das nanoparticulas nas
propriedades o6pticas dos vidros de germanato [1].
Entretanto em nenhum deles foi demonstrada a
interferéncia de nanoparticulas metalicas nas emissoes
do visivel do Nd**.

2. Materiais e Métodos

Foram produzidas amostras de GeO,-PbO com 1%
em peso de Nd:O; e 1% de AgNOs. Os reagentes foram
fundidos em cadinho de alumina por 1 hora a
temperatura de 1200 °C; em seguida o material fundido
foi vertido em molde de latdao pré-aquecido e tratado por
1 hoa a 420 °C paa alivio d& tend e inemnas.
Subsequentes tratamentos sdo realizados por 24, 48 e 72
horas para nucleacdo das nanoparticulas metélicas. As
medidas de emissdo foram feitas usando para excitagdo
laser de 806 nm, e a analise das nanoparticulas
metédlicas por meio do microscépio eletrénico de
transmissao.

3. Resultados

A Figura 1 mostra os resultados de emissdao das
amostras vitreas de germanato (GeO,-PbO), excitadas
com 806 nm e submetidas a diferentes tempos de
tratamento  térmico. Notamos o aumento da
luminescéncia com o tratamento térmico, que €
justificado pelo aumento do campo local em tomo dos
ioms de terras-raras [2] A maior emissdao se da paa
tratamento de 72 h. A figura 2 apresenta a imagem de
microscopia da amostra tratada por 72 h onde notamos a
presenca de nanoparticulas com tamanho médio de 20
nm.
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Figura 1 — Espectro de emissdo das amostras GeO,-
PbO, preparadas com Nd*" e nanoparticulas de prata,
para diferentes tratamentos térmicos.

Figura 2 — Imagem de microscopia eletronica de
transmissdo da amostra tratada por 72 h.

4. Conclusoes
Os resultados mostram a interferéncia da nucleagdo
da prata nas emissoes do visivel dos fons Nd** em vidros
de germanato, com aplicagOes para dispositivos opticos
na regiao do visivel.

5. Referéncias
[1] L. R. P. Kassab, C. B. Araujo, Photonics Research
Developments, Cdpitulo 13, pag. 385 - 409 (Nova
Science Publishers, New York, 2008).
[2] P. N. Prasad, Nanophotonics (Wiley, N. Y., 2004)
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1. Introducdo

Esta pesquisa esta situada na area de Mecanica
de Precisdo tendo como tema o estudo de painéis solares
que possam ser aplicados a aviagdo, pois atualmente, a
maior parte da energia utilizada é proveniente do
petroleo, carvdo e gas natural. Dessa forma, justifica-se
a escolha desse tema por perceber as atuais condi¢des
ambientais ¢ econdmicas do planeta, assim, ha uma
necessidade do desenvolvimento de fontes de energia
limpa e barata. Portanto, com este projeto tém-se por
objetivo demonstrar o rendimento de painéis solares e
apresentar  possiveis formas de otimizagdo e
desempenho em variagdes climaticas e de incidéncia
solar em sistemas aeronauticos.

2. Métodos e materiais
Este estudo apresenta uma pesquisa qualitativa
¢ quantitativa que sera feita através de literatura técnica,
teses, simulacdes em softwares desenvolvidos pelo
Laboratorio de Energia Solar da Universidade do Rio
Grande do Sul e testes fisicos com células solares.

3. Resultados

Os resultados indicaram que, um painel
fotovoltaico, € a associagdo de células fotovoltaicas em
série e/ou em paralelo, adicionando resistores para
evitar curto circuito e diodos para evitar uma corrente
inversa.

O painel deve ser ligado a um acumulador de
carga ou bateria, para que a tensdo gerada possa ser
armazenada e utilizada posteriormente.

A modelagem matematica de modulos
fotovoltaicos ¢ obtida através do modelo de células
fotovoltaicas isoladas. Primeiramente ¢ feita uma
analise de células individualmente para que, num
segundo momento, esta seja estendida para modulos.

onde Iy é a corrente de saturacdo reversa, € € a
carga elétrica do elétron, V ¢ a tensdo nos terminais da
célula, m é o fator de idealidade do diodo, k é a
constante de Boltzman e T ¢é a temperatura da juncao da
célula.

Conforme Hecktheuer, a curva caracteristica de
um modulo fotovoltaico IxV é:
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Figura 1 — Curva IxV de um moédulo fotovoltaico.

Segundo Hecktheuer, comercialmente, as
células de um modulo fotovoltaico apresentam uma
eficiéncia na ordem de 15 %.

Observou-se que para um melhor rendimento
de uma célula solar, aplica-se um pelicula antirreflexiva
na sua face exposta a luz solar, usualmente diéxido de
titanio (TiO2) e resina.

Podem-se realizar testes de bancadautilizando
um circuito equivalente para simular um modulo
fotovoltaico.

Os valores de radia¢do solar utilizados foram
obtidos no site do Instituto Nacional de Pesquisas
Espaciais (INPE), http://satelite.cptec.inpe.br/uv/.

4. Conclusao
Com estes dados obtém-se os parametros de
entrada para realizar simulagcdes e testes a fim de
auxiliar o desenvolvimento de sistemas fotovoltaicos
mais eficientes e pardmetros para realizar estudos sobre
posicionamento de células em regides especificas de
uma aeronave, como asas e superficies de comando.

5. Referéncias
[1] Hecktheuer, Lucio Almeida; Analise e Associacdes
de Médulos Fotovoltaicos,RS, 2007.
[2] Demonti, Rogers; Sistemas de Co-Geragdo de
Energia a Partir de Painéis Fotovoltaicos, SC, 1998.
[3] Callister, William D.; Ciencia e engenharia dos
materiais uma introdugao, 7°ed., editora LTC.705 pag.
[4] Castro, Rui.; Introdugdo a Energia Fotovoltaica,
Universidade técnica de Lisboa, 2.2° ed., 2008.
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1. Introducéo

Este trabalho tem como objetivo orientar aqueles
que pretendem iniciar pesquisas com extensémetros de
resisténcia elétrica de filme espesso fabricados pelo
método serigrafico, pois, baseado em estudos anteriores,
aborda uma investigacdo de suas vantagens, além de
analisar e comparar quesitos como substrato, geometria
do extensdémetro e custo de fabricacéo.

2. Metodologia e materiais

Os materiais basicos para andlise da constante
caracteristica do extensémetro (K) s&o: 01 jogo de pesos
(massa) padrdo, 01 multimetro, 01 grampo do tipo “C”,
01 perfilometro, barras de aluminio ou ago inox, onde as
amostras de extensdmetros estdo impressas. Para a
determinacdo da constante K, as barras de aluminio ou
aco inox sobre a qual os extensometros estdo
serigrafados sdo fixadas a uma bancada através do
grampo tipo “C”. Os contatos do extensometro séo
ligados ao multimetro onde é medida a variacdo da
resisténcia elétrica da amostra, conforme varia-se a
forca de acordo com a carga aplicada. Com um
perfilometro mede-se a variacdo do comprimento da
barra. O detalhamento da montagem experimental pode
ser observado na figura 1.

Figura 1 - Aparato de medida para obtengéo da
constante caracteristica do extensémetro.

A sensibilidade do extensdmetro é obtida pela
relacdo da variagdo da resisténcia em funcdo da
deformacédo, causada pela forca aplicada na extremidade
livre da barra, de acordo com as equacdes 1 e 2.

e = AL/L @)
ga= P6x/Ebh? )

Figura 2 - Parametros geométricos de calculo da
constante caracteristica do extensémetro.

A constante caracteristica referida é calculada
utilizando-se a equacao 3:

K=((AR/R)/¢) 3)

Onde K, R, & L, E, P, X, b e h correspondem
respectivamente a  constante  caracteristica  do

extensdmetro,  resisténcia  elétrica,  deformacéo,
comprimento, coeficiente de elasticidade, presséo,
posicdo do extensdmetro em relacdo a forca aplicada,
largura da barra e espessura da barra.

3. Resultados

A constante caracteristica do extensdmetro obtida a
partir das estruturas estudadas sobre o aluminio e aco
inox variou entre 2,8 e 156. Os extensdmetros
fabricados sobre o substrato de aluminio mostraram
baixa sensibilidade [1]. Porém, pode-se encontrar um
extensdmetro fabricado sobre o substrato de aluminio
utilizando pasta resistiva ELS 3414-A, com constante
caracteristica no valor de 21, ruido igual a 9 dB e
resisténcia de folha no valor de 6,7 KQ/sq [3]. J& no
ultimo artigo analisado, é apresentado um sensor de
pressdo de filme espesso fabricado por serigrafia, que
tem sensibilidade extremamente alta e custo muito
baixo [2].

4. Conclusdes

Com a analise dos trabalhos citados pode-se concluir
que a sensibilidade do extensdmetro esta diretamente
relacionada a resisténcia de folha da pasta, e os
extensdmetros de geometria ziguezague, de forma geral,
sd0 mais sensiveis a ruidos que o0s de geometria
retangular, além de uma possivel aplicagdo em sensores
de pressdo de alta sensibilidade e baixo custo.
Confirma-se em todos os estudos analisados que a
escolha dos extensdmetros de resisténcia elétrica de
filme espesso fabricados por serigrafia apresenta
vantagens se comparados aos ERE’s de folha metalica,
e em relacdo aos piezoresistivos difundidos em silicio.
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1. Introducéo

Este trabalho ¢ um estudo sobre os principais tipos
de tratamento superficial do aluminio para aplicacdo
potencial em design, arquitetura e outras areas. Foi
avaliado, principalmente da formacdo da camada de
oxido superficial e exemplos de aplicacoes, analisando
os tratamentos de superficie ja empregados como:
Tratamentos Mecénicos, Jateamento, Anodizacdo e
outros, buscando produzir caracteristicas e efeitos como
textura e cores sobre a superficie do aluminio. Estes
efeitos e caracteristicas foram analisados e
caracterizados por microscopia Oéptica (stereo) e
eletrdnica de varredura - MEV., visando aplicacdo do
conceito da bibnica em tratamento de superficie do
aluminio.

2. Metodologia

Foram realizadas andlises de imagens da superficie
de amostras de aluminio anodizado e lixado (lixamento
manual, utilizando lixas de grana 80 a 1000) via
microscopia eletrdnica de varredura e Gtica utilizando
um MEV modelo LEO 1420 VP da Zeiss do Laboratério
LAB-MEV da EEL-USP.

Na fase inicial de desenvolvimento do trabalho,
considerado como possibilidade de aplicacdo na
superficie do aluminio, a bi6nica foi estudada, buscando
na natureza imagens exotica de superficies de partes de
corpos de insetos e micro-organismos marinhos
(utilizando um microscopio Stereo, modelo TOPCON,
do Laboratério de Materiais da FATEA), como
possibilidades de texturas em tipos diferentes de
tratamentos de superficies do aluminio, para aplicacdo
em design.

Uma das possibilidades considerada de aplicacdo
das imagens na superficie do aluminio foi impressao a
jato de tinta, por esta raz&o, foi estudado também, como
similar no mercado, destinado a esta aplicacdo, as
midias tipos CD/DVD para impressao.

Foram realizadas entdo, uma analise por MEV, para
identificar o material da superficie e sua morfologia.

3. lHustragdes
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4. Conclusdes

Podemos inferir que existe uma vasta aplicacdo do
aluminio nas areas citadas acima, principalmente em
Design, visto que com os tratamentos de superficie do
aluminio, o apelo estético aliados com suas
caracteristicas e propriedades mecanicas, que muito
ainda pode ser explorado nesta linha de pesquisa.

5. Referéncias
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1. Introducéo

Desde os primordios da industrializagao, lideres sdo
individuos que merecem destaque e empenho entre 0s
estudiosos da administracdo. Como pessoas conseguem
tanto comprometimento de seus liderados? Este tema
cada vez mais desperta o interesse da pesquisa na
Administragdo e no Comportamento organizacional.
Nas organizacBes hodiernas, fica mais evidente a
importancia do lider em conduzir equipes e conseguir
resultados, em busca dos objetivos da organizacdo e do
grupo. Lideres geralmente sdo individuos auténticos e
conscientes da execucdo de seu papel e da importancia
de sua influéncia. No caso da lideranca formal, pode-se
perceber sua presenga em cargos de geréncia
localizados em niveis hierarquicos da organizacao.
Porém, isso ndo quer dizer que qualquer gerente seja
necessariamente lider. J& com a lideranga informal, este
perfil de lider emerge dentro da organizacdo e vai
galgando cargos, conquistando e defendendo o grupo e
a organizagdo. Trata-se de um mediador de interesses.
Com wuso de confianca e de empenho, seus
colaboradores percebem o papel do lider, pois este
mantém esta posicdo enquanto defende o interesse do
grupo. Por sua vez, a organizacdo deve aproveitar o
potencial do lider transformando-o em um gestor, o
que Ihe garante uma lideranca formal, na qual ocorre
um processo de aperfeicoamento sobre conhecimentos
da empresa como um todo, e amplia a capacidade de
tomar decisdes e conduzir os liderados. Tendo em vista
a importancia do lider, vé-se a necessidade de analisar
0 estilo da lideranca obtido na organizagdo, motivo
deste estudo, sendo esta uma organizacdo de grande
porte. Além disso, verificar na mesma como um lider
trabalha, levando a entendimentos sobre sua funcéo e
forma de conducdo. Toma-se como pressuposto que
maquinas e tecnologias ndo sdo sindnimos de
produtividade. Neste cenario se observa o capital
humano na sua transformacédo na figura do lider. Em
termos contemporéneos a lideranca se destaca como
diferencial no processo da direcdo de uma equipe, uma
vez que uma boa lideranca é aquela que consegue atuar
sobre o comportamento dos individuos. Nesse sentido,
0 problema da pesquisa abordado é representado pelo
seguinte questionamento: qual o estilo de lideranca
aplicado na empresa alvo da pesquisa? E tem como
objetivo geral diagnosticar o perfil de lideranca
existente na organizacéo.

2. Metodologia
Os procedimentos  metodoldgicos — adotados
seguiram-se de estudo de bibliografia relacionada ao
assunto, bem como uso de estudo de caso realizado por
meio da técnica de coleta de dados entrevista, na qual
respondeu questdes abertas sobre o perfil de lideranca

existente, cuja aplicagdo se deu com o sujeito de
pesquisa identificado como proprietario da organizacéo
organizacdo. Nesse sentido, mantém-se coeréncia com
0 objetivo geral citado ao fim da introduc&o.
3. Resultados

A analise dos dados coletados verificou que o
estilo adotado condiz com a literatura pesquisada [1],
[2] e [3], na qual a lideranga informal é percebida em
individuos que progrediram dentro da estrutura
hierdrquica da organizacdo, isso facilita seu
desempenho, tendo em vista possuir um arcabouco de
conhecimento sobre a funcionalidade da organizagao.
Portanto, a lideranca informal mantém como
caracteristica principal do perfil, relacionamentos
construidos com base em confianca e sobre a qual se
estabelece um cenério social adequado para a
colaboracao.

4. Conclusdo

Num cendrio cada vez mais competitivo e
fundamentado em tecnologia, h& necessidade de
individuos com competéncia, asticia em conduzir e
orientar equipes, acdes de suma importancia na
maneira de gerir organizacfes bem sucedidas. Nesse
sentido, os pilares da lideranca informal identificados
pela pesquisa possuem seu fulcro no conjunto de
conhecimentos que o individuo possui sobre o
funcionamento de processos da organizagdo, uma vez
que o perfil de lideranca informal em ascensdo na
organizacdo considera a antiguidade do individuo em
tal ambiente. Além disso, constata-se que uma segunda
caracteristica importante e formadora do perfil da
lideranca informal é que esta possui seu fulcro em
relacionamentos informais entre as pessoas. Portanto,
confirma-se na empresa pesquisada que a lideranca
informal emerge de processos informais e é essencial
para a identificacdo de individuos com capacidade e
tendéncia para comando e direcéo.

5. Referéncias
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Enciclopédico de Administracdo. Sdo Paulo: Atlas,
2003.
[2] FIORELLI, José Osmir. Psicologia para
Administradores: Integrando teoria e pratica. Sao
Paulo: Atlas, 2004.
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Préticas. Sdo Paulo: Saraiva, 2006.
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1. Introducao

Medidores de vazdo sdo componentes importantes
no ensino de mecanica dos fluidos, dada sua grande
utilizagdo em boa parte dos processos industriais, a
exemplo da industria quimica, petrolifera, tanto para
liquidos como para gases. Do ponto de vista de ensino,
por razdes de fabricagdo os medidores metdlicos tém
sua geometria de influéncia apenas desenvolvida no
interior, sendo que seu exterior pouco revela ao aluno da
sua singularidade. Teoricamente, o medidor Venturi é
constituido de dois cones invertidos e separados por
uma se¢do reta (garganta). A contragdo do fluido ao
passar pelo cone de maior angulo faz aumentar a
velocidade na garganta diminuindo a pressdo, criando
assim um diferencial de pressdo. Se o escoamento é
for¢ado, a raiz quadrada desse diferencial de pressao
pode ser substituida convenientemente no lugar da
velocidade na equagcdo da continuidade [2]. Essa
substitui¢do é vantajosa, porque valores da velocidade
do fluido sdo dificeis de serem obtidos em laboratdrios.

2. Material e Métodos

Usou-se um cilindro maci¢o de aluminio de 300 mm
de comprimento e 3,5 de didmetro, disponivel no
laboratério de Fisica. Os flanges de ferro zincado para
fixacdo do Venturi foram adquiridos no comércio local.
O Venturi foi instalado num tubo de PVC (marrom) de
2,5’ de didmetro, para ampliar o potencial didatico do
moédulo de hidrdulica. Os outros medidores estdo
instalados em tubos de 1,5”. Os conectores de tomadas
de pressdo foram usinados em latdo sextavado de 7 mm.
Os parafusos de fixacdo dos flanges foram fabricados
pelo corte de um refil de aco de 15 mm de didmetro em
trés partes de 220 mm de comprimento. Também foram
usados: um registro de gaveta de 2,57, dois niples de
2,5” polegadas e uma curva de ferro galvanizado de
2,5”. Para a montagem usou-se fitas vedantes de
neoplene e cola para PVC. A figura 1 mostra o Venturi
desenvolvido. O didmetro da garganta do Venturi foi
usinado de modo ficar alinhado com o didmetro interno
do tubo de PVC [1].

Figura 1. OVenturi instalado no laboratério

3. Calibragdo
Para a calibracdo foram feitos 10 testes com aberturas
crescentes do registro e usou-se medidas de vazdo
mdssica como pardmetro de calibragdo [1]. Os dados
obtidos estdo apresentados na tabela 1.

Tabela 1. Dados do ensaio de calibracdo do Venturi
H(m) P(N/m2) v(m/s) Reynolds Q(m/s) Cq
0,017 2101,30 2,056 56785,70 1,460 1,182
0,026 3213,76 2,54  70226,53 1,850 1,211
0,040 494424 3,14 8710529 2,330 1,230
0,063 7787,18 3,95 109316,27 2,980 1,254
0,068 840521 4,10 113571,41 3,100 1,255
0,081 10012,09 4,47 123953,00 3,390 1,258
0,09 1112454 472 130657,94 3,570 1,257
0,118 14585,51 5,40 149608,25 4,089 1,257
0,135 16686,81 5,78 160022,64 4,377 1,258
0,155 19158,93 6,19 171466,94 4,689 1,258

3. Discussdo dos resultados
Os resultados da tabela 1 mostram que o valor de Cq
aumenta com a turbuléncia. Os 3 primeiros valores de
Reynolds sdo ordem 10* e os demais 10°. O valor médio
de Cq foi 1,242, com desvio padrao de 0,019.
Para validar a calibragdo construiu-se um gréfico
dos valores de Cq em funcéo do n° de Reynolds[2]

Cq em funcio de Reynolds
1.2

=il
1,250

Cq

4
0,01 0,10 1,00 10,00 100,00 1000,00
Nimero de Reynolds

4. Conclusoes

O desenvolvimento de instrumentos de medidas é
uma técnica de ensino que pode trazer bons resultados
na aprendizagem dos alunos de cursos de tecnologia e
engenharias. Além das técnicas de fabricacdo e da
calibracdo, os alunos t€m mais proximidades com o
objeto de estudo, influindo na fixa¢do de conhecimentos
e procedimentos tecnoldgicos pela iniciacdo orientada.
Outras unidades do Centro Paula Souza poderdo usar
dessa metodologia para aumentar o potencial de seus
laboratdrios, com um custo financeiro menor.

5. Referéncias
[1] Kamal, A.R. Ismail — Fendmenos de Transferéncia —
Ed. Campus, 1973.
[2] Vennard/Street — Elementos de Mecénica dos
Fluidos, Editora Guanabara Dois, 1975.
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1. Introducéo

O Centro de Pesquisa e Desenvolvimento de
Sanidade Animal do Instituto Biol6gico - IB, em S&o
Paulo, gera, além de pesquisas em sanidade animal, uma
gama de diagndsticos zoossanitarios de amostras
oriundas de diversas regibes do estado e de outras
regides do pais para diagnostico de enfermidades.

A criacdo e implantacio de um Sistema de
Informagdo Integrado de Diagndstico Laboratorial
Zoossanitario no Estado de S&o Paulo — SIZOO tem
como finalidade gerenciar o fluxo de diagndstico,
informando, em tempo real aos 6rgaos competentes, de
maneira hierarquizada com confiabilidade e seguranca
na transmisséo dos dados.

2. Metodologia e materiais

O desenvolvimento deste projeto foi conduzido
através de pesquisa de campo a fim de levantar os
principais requisitos do cliente, Centro de Pesquisa e
Desenvolvimento de Sanidade Animal do Instituto
Bioldgico (IB). Sendo assim, foram feitas pesquisa e
coleta de dados a respeito dos processos de negdcio
envolvidos, definicdo de requisitos, especificagdes,
modelagens e prototipagem das funcionalidades do
sistema, [1], [2]. No desenvolvimento do sistema
utilizou-se a linguagem Java, com recursos Java Script e
CSS (Cascading Style Sheets), com interface web e
banco de dados MySQL. Os diagramas de modelagem
do sistema foram desenvolvidos usando o software
Visio 2007 (Pacote Office da Microsoft). Os artefatos
referentes a area de engenharia de software foram todos
construidos com base nas regras de negécio e requisitos
especificados.

3. Resultados

Embora o sistema ainda néo tenha sido colocado em
producdo no Instituto Bioldgico, testes tém sido
conduzidos e mostram a eficiéncia na execugdo do
sistema e no atendimento dos requisitos. O sistema
permite a criacdo de varios perfis de usuario, cada qual
restrito a sua funcdo, uma vez que ¢é, totalmente,
parametrizavel. E importante ressaltar que se trata de
um sistema de alerta, ocasionado por uma patologia de
risco podendo impedir, inclusive, a exportacdo de
determinados rebanhos do Brasil.
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Figura 1 — Tela de Pedido — adicionar animal.

4. Conclusdes

Acredita-se que a implantacdo desse sistema
contribuira,  substancialmente, no controle das
doencas em rebanhos. O sistema de alerta é capaz de
proporcionar uma ac¢do imediata por parte das
autoridades no sentido de evitar-se que tais focos se
proliferem. O gerenciamento feito por um sistema
otimizado das informagdes zoossanitéarias, produzidas
pelo Instituto Bioldgico e transmitidas em tempo real
aos 6Orgdos competentes de defesa sanitaria, oferece
agilidade e confiabilidade na transmisséo dos dados.

5. Referéncias Bibliogréaficas
[1] Pressman, Roger S. Engenharia de Software. Rio de
Janeiro: Mcgraw-hill, 2002.
[2] Picarro, C.A. Entender e Fazer-se Entender para
Satisfazer um Cliente. 2008. Disponivel em:
http://www.techoje.com.br/site/techoje/artigos_autor/art
igos/228. [acessado em 17 de Junho de 2011].
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1. Introducéo

Representando  um dos maiores meios de
comunicagdo e informacdo, a televisdo possui uma
responsabilidade inigualavel quando se pensa em
coletivo. Esse instrumento deixou de apenas transmitir a
informagdo da midia para os telespectadores e, gragas a
Internet, quebrou inimeras fronteiras. O projeto consiste
em criar um novo modelo de Rede Social, InDoor
(Dentro da Porta), ou seja, uma rede com as mesmas
caracteristicas que as outras, porém interna (feita para
ser utilizada dentro de um certo espaco fisico, seja ele
uma casa, um estabelecimento ou qualquer outro). A
Rede Social InDoor possibilita o compartilhamento de
informacgdes, comentéarios, e recomendacdes sobre o
conteddo televisivo (entre outros assuntos) ndo apenas
pelas mais famosas Redes Sociais como: Facebook,
Orkut, Twitter; mas também, entre os usudrios da
mesma residéncia (por uma conexdo interna).

Sabendo que a TV ja é um equipamento muito
utilizado pelos brasileiros, a comunicagdo entre o0s
usuérios por meio dela se tornaria simples e habitual,
sendo que pais de familia a utiliza de forma espontanea
e ndo possuem um fluente acesso a Redes Sociais.

2. Metodologia

Com a primeira apari¢do em meados de 1997, o
conceito de Redes Sociais [1] pode ser definido por um
servico disponibilizado na web que permite aos usuarios
criarem perfis publicos ou semi-pUblicos (escolha
pessoal), sendo que 0os mesmos devem criar uma lista
prépria contendo 0s outros usuarios com 0s quais irdo
compartilhar suas conexdes. O servigo também permite
que os membros visualizem a lista de outros integrantes,
dentro dos limites impostos por cada um.

Usufruindo da tecnologia utilizada nas Redes
Sociais e do pacote de ferramentas SDK (Equipamento
de Desenvolvimento de Software) que foram
disponibilizados pela Samsung com o apoio de algumas
tecnologias, como: HTML 5 (Linguagem de Marcacéo
de Hipertexto), CSS 3 (Folhas de Estilo em Cascata) e
Java Script [2]; foi possivel a criacdo do programa:
“Cobby”. A Samsung Smart TV estende a
funcionalidade de uma televisdio a outro nivel,
possibilitando que o0s usuarios acessem a Internet
diretamente dela, sendo capaz de executar especificos
sites da web como se fossem aplicativos. O
comportamento e o display dos tais sdo comandados e
gerenciados pelo App Engine, que estd instalado em
todas as SmartTVs [2].

3. Resultados
O programa Cobby tem a funcdo de conectar as
pessoas por meio da televisdo com o auxilio das mais

famosas Redes Sociais e principalmente inserir um novo
meio de comunicagdo interno em um determinado local.

A Figura 1 apresenta a ldgica do aplicativo.
Basicamente, 0 programa é composto por uma tela de
login e uma tela principal. A primeira, permite ao
usuario de efetuar o login ou o direcionamento do
mesmo para a pagina de registro onde é capaz de criar
uma nova conta com nome, senha e uma foto fornecida
pelo software. Ja a tela principal, oferece as funcbes de
configuracdo bésica (gerenciamento de contas e
preferéncias), histérico, mudanca de conta, help e o
direcionamento de informagfes para Redes Sociais.
Além disso, a relagdo entre os usuarios da mesma casa
ndo depende de contas em Redes Sociais, tornando
assim, mais facil a comunicacdo com familiares e
amigos que nao desfrutam do acesso as mesmas.
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Figura 1 — Titulo da figura.

4. Conclusdes

Provido de todas as funcionalidades citadas e um
amplo estudo de usabilidade ao usuério, o programa
oferece uma execucdo clara e simples de forma que
atenda uma grande diversidade de perfis.

Os testes foram realizados por meio do simulador da
Samsung Smart TV e além de apresentar um excelente
desempenho, o programa propde uma nova vertente de
Redes Sociais por dar acesso as pessoas de geracdes
mais velhas a essa tecnologia fluente entres os jovens
com a utilizacdo de um hardware comum, a televiséo.

5. Referéncias
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1. Introducgao

O crescente uso de tecnologia vem abrir os caminhos
na educagdo a distincia, as inovagdes t€ém promovido
solugdes que podem beneficiar a todos os envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem. No cendrio atual da
plataforma Moodle (Modular Object Oriented Dynamic
Learning Enviroment), utilizada como apoio ao ensino
presencial do curso de Gestdo da Tecnologia da
Informacdo em Ambiente Educacional do Instituto
Superior de Tecnologia e Ciéncias da Computagdo
(IST-Rio) da FAETEC, situada na cidade do Rio de
Janeiro, pode-se notar a necessidade de um
aperfeicoamento da geracdo de relatérios relacionados a
avaliacdo da aprendizagem. Este artigo apresenta os
resultados parciais do trabalho proposto por Ferreira [1],
cujo objetivo consiste em propor uma solu¢do para a
melhoria da geragdo de relatérios no Moodle.

2. Conceitos relacionados

O Moodle ¢é um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), mas ndo dispde de Objeto de
Aprendizagem (AO) que suporte a geracio de relatérios
estatisticos de avaliacdo da aprendizagem do aluno no
formato PDF (Portable Documente Format). AO é um
recurso digital que pode ser reusado para apoiar a
aprendizagem [4] como, por exemplo, chats. AVA € a
estruturacio de plataformas educacionais, que
possibilitam o ensino aprendizagem, por meio da
utilizagdo associada de recursos pedagégicos e
ferramentas das Tecnologias de Informacdo e
Comunica¢do (TIC) [2]. Valente [3] enfatiza a
importdncia  do  professor  apropriar-se  dos
conhecimentos relativos a educacdo a distancia para
desenvolver projetos pedagdgicos.

3. A proposta em si: 0o GAROVA
Trata-se de uma pesquisa exploratéria e
qualitativa [I] em que houve, primeiramente, a
aplicacdo de entrevistas ndo diretivas, com base em
Chizzotti [7], aos responsdveis pelo NEAD (Nucleo de
Educagdo a Distancia da UFBA) da Universidade
Federal da Bahia. Esses sujeitos indicaram a
necessidade da existéncia de funcionalidades relativas a
geracdo de relatdrios estatisticos para apoia a avaliacdo
da  aprendizagem.  Assim, foi  proposto o
desenvolvimento do GAROVA (um  Gerador
Automdtico de Relatérios para Ambientes Virtuais de
Aprendizagem), especificamente para o Moodle,
podendo ser portado para outras plataformas. A escolha
desse ambiente dentre as demais deveu-se a sua
popularidade [1], inclui-se no IST-Rio. Todavia, o
GAROVA (Figura 1).
No que se refere ao desenvolvimento do
GARAOVA, foram usadas as seguintes ferramentas:
UML [5], PHP e XML [6], com compatibilidade

suportada para a maioria dos sistemas gerenciadores de
bancos de dados disponiveis no mercado.
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Figura 1 — Fluxo de funcionalidade do GAROVA.

4. Consideragoes finais

Este artigo abordou o desenvolvimento de um
gerador de relatérios de avaliacdo da aprendizagem, o
GAROVA, para um AVA, o Moodle especificamente,
para atender as necessidades apontadas por alguns
especialistas que trabalham com esses ambientes.
Dando continuidade a esse trabalho, estd prevista a
validacd@o desse gerador.
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1. Introducéo

Videos de ponto de vista livre, chamados de Free
Viewpoint Video (FVV) [1] se caracterizam por permitir
a liberdade do espectador escolher o angulo de visdo das
cenas que ocorrem no video em questdo. Isto é possivel
ser realizado quando as informacgfes dos objetos e do
cenario sdao representados como objetos virtuais num
espaco tridimensional.

O objetivo deste trabalho é apresentar um estudo de
métodos modelagem tridimensional a partir de imagens
estéreo de objetos numa cena de FVV. O foco deste
trabalho é utilizar softwares de licenca livre como
ferramentas basicas para atingir o objetivo.

2. Metodologia e Materiais
A metodologia do trabalho experimental consistiu
das seguintes etapas:

(i) Captura de par de imagens estéreo: Nos
experimentos foram utilizadas duas cdmeras digitais
com interface IEEE-1394a, modelo Dragonfly2®,
para conexdo direta ao computador. Estas foram
dispostas oito centimetros uma da outra, tal como
mostrado na Figura 1. Utilizou-se resolucdo de
imagens de 800x600 pixels. Nesta posi¢do, ambas as
cameras deverdo fornecer uma foto do mesmo
objeto, para que 0 mesmo possa ser modelado.

Figura 1: Disposigéo do par de cAmeras no experimento.

(if) Modelagem 3D do objeto: a partir de um par de
imagens estéreo do mesmo objeto € possivel obter
um modelo virtual tridimensional deste objeto. Para
isto, diversas operacdes de processamento de
imagens e visdo computacional sdo necessarias [1].
Neste trabalho, foi utilizado o software AgiSoft
StereoScan [2] para gerar uma modelagem 3D do
objeto fotografado. O resultado é uma malha
tridimensional, ou seja, um conjunto de pontos e
suas conexoes, que definem o modelo que representa
a superficie do objeto no espaco 3D virtual.

(iii) Visualizacdo 3D: o modelo 3D do objeto pode
ser ajustado manualmente através de softwares de
modelagem e visualizacdo 3D. Neste trabalho,
visualizou-se o modelo obtido através do software
VRMesh Survey?. Com esta ferramenta, foi possivel
ajustar o modelo tridimensional gerado em forma de
nuvem de pontos para um modelo com superficie
lisa.

3. Resultados
A Figura 2 apresenta um par de imagens estéreo
obtidas com as cameras IEEE-1394a, sendo que um

! Point Grey Research, Inc. Dragonfly2. Disponivel em
<http://www.ptgrey.com/products/dragonfly2/ >, acesso em
07.08.2011.

2 VirtualGrid Company. VRMesh Survey. Disponivel em:
<http://www.vrmesh.com/>, acesso em 07.07.2011.

capacete foi usado como objeto de teste.

&

Figura 2 — Par de imagens estéreo da traseira de um capacete usado
como objeto de teste para o projeto.

Em seguida, estas imagens foram utilizadas para a
criacdo a criacdo de uma malha tridimensional, com o
software AgiSoft StereoScan [2]. A visualizacdo do
modelo 3D sem textura esta mostrada na Figura 3.

Figura 3 — Modelo 3D néo texturizado da parte traseira do capacete
visualizado com o software VRMesh Survey.

Observou-se que o modelo 3D da Figura 3
corresponde ao objeto da Figura 2, onde a malha 3D
apresenta boa aproximagdo de toda a superficie do
objeto real. Este € um resultado normal para cameras
estéreo lado a lado, pois ndo captura todos os lados do
objeto em questdo. A montagem dos demais lados do
modelo virtual do capacete sera feita em trabalho futuro
com software VRMesh Survey.

4. Conclusdes

Os métodos apresentados neste projeto mostraram
ser interessantes para a geracdo de modelos 3D virtuais
com imagens estéreo. Este trabalho tende a evoluir para
realizar um método de ponto de vista livre, o free
viewpoint video (FVV) que se caracteriza por permitir a
liberdade do espectador escolher o angulo de visdo do
video em questéo.

O software AgiSoft StereoScan apresenta a
possibilidade de gerar um modelo com textura, sendo
uma boa ferramenta para visualizar uma parte do
produto final. Como trabalho futuro pretende-se utilizar
quatro pares de cameras estéreo, dispostas a 360° do
objeto para obter modelos sélidos completos, e com isso
gerar aplicativos de FVV.

5. Referéncias
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1. Introducao

Conhecendo-se as forcas de excitagdo dos
sistemas, pode-se ~ acompanhar  através  de
monitoramento e técnicas de identificacdo, a evolugdo
de possiveis variacOes destes parametros. [1]

Para isto, hd a necessidade da construgdo de
modelos matematicos capazes de representar o
comportamento mecénico dos mais variados tipos de
sistemas. Desta forma, escrevem-se as chamadas
equacdes do movimento, com base nas leis basicas que
regem os fendmenos envolvidos, sendo que a analise
dindmica, feita em seguida, depende da integracdo de
tais equacdes, o que pode ser feito tanto por métodos
analiticos como numéricos.

Desta forma, fungBes de Walsh, Block Pulse,
Fourier e polinomios de Chebyshev Legendre tém sido
utilizados para identificar parametros de sistemas [3].

2. Materiais e Meétodos

O método de identificacdo proposto pode
utilizar qualquer tipo de resposta no tempo. Seja a
equacdo de movimento para um sistema linear,
invariante no tempo:

[MKx@O}+[CHxO}+ KO} ={f (O} 1)

Na qual [M], [C] e [K] s&o respectivamente, a
matriz massa (inércia), amortecimento e rigidez. [2]

Resolvendo esse sistema obtém-se  o0s
pardmetros do sistema (matrizes de massa [M], rigidez
[K] e de amortecimento [C]) ou forga de excitacdo. O
método pode sumarizado em trés etapas: ldentificacdo
das respostas no tempo; Expansdo em séries de
Fourier(com “r” sendo o niimero de termos de senos e
cossenos); Integracdo das equagdes e emprego de uma
matriz operacional para integracdo das funces
ortogonais.

3. Resultados

A situacdo utilizada nesse trabalho foi de um sistema
massa-mola-amortecedor para 3 graus de liberdade e 3
forcas de excita¢Bes, como ilustrado na fFlgura 1.

m
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Figura 1 — Sistema de dois graus de liberdade
idealizando 0 modelo de um veiculo(com massa
suspensa e ndo-suspensa)

Para a particular hip6tese, adotada neste
trabalho, utilizaram-se os seguintes dados:
m¢=4.54 kg; k,s=1751.18 N/m; c,=52.535 Ns/m
f1,=1000 sen(50t); m,=4.54 kg; k,,=875.59 N/m
Cp=35.024 Ns/m; f,,=500 sen(50t);

A partir da construgdo da matriz massa, rigidez
e amortecimento foi possivel obter os dados de
deslocamento representado graficamente pela Figura 2.
Apds a discretizacdo dos sinais de deslocamento essas
respostas do sistema foram expandidas em séries de
Fourier através de uma rotina computacional adequada,
usando o software Matlab.

Forca flv(t) identificada pela velocidade
100 T T T
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Forca f2v(t) identificada pela velocidade
100¢ T T T T T T

(N)
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ok
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h . . .
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Figura 2 — Representacéo das forgas identificadas fy, e
f,y, com r=200, para termos de velocidade

4. Conclusdes

A simulagdo computacional permitiu observar
claramente o funcionamento do sistema mecanico,
quando submetido a diferentes condicBes iniciais e
forgas de excitacBes, além da familiarizagdo com um
conjunto de ferramentas indispensaveis para a analise
dindmica de sistemas mecéanicos, embora sejam
apresentados apenas os dados para um caso particular.
Para andlise, partiu-se da resposta do sistema simulado
em termos de deslocamento, notando uma boa qualidade
das curvas identificadas a partir das fungdes ortogonais.
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1. Introducgao

O uso de pseudocddigo (e.g., portugol) em cursos
introdutérios de 16gica de programagao é uma pratica bas-
tante comum atualmente. A despeito dos beneficios que
esta prética oferece, por se tratar de uma descri¢do essen-
cialmente textual, o pseudocddigo nao € capaz de eviden-
ciar a natureza dindmica dos algoritmos. De fato, o uso
de representacdo gréfica (e.g., fluxograma) tem a vanta-
gem de representar explicitamente o fluxo de execugdo
dos passos do algoritmo, o que facilita sua compreensdo
para programadores iniciantes. Por exemplo, ¢ muito co-
mum que iniciantes usem se, em vez de enquanto, para
representar uma repeti¢do (ja que a representacdo textual
do algoritmo nao é capaz de diferenciar estas duas estrutu-
ras de controle); por outro lado, este erro raramente ocorre
na representacdo grafica da mesma légica. Assim, acre-
dita-se que a disponibilidade de uma ferramenta capaz
de gerar a representacdo gréfica da légica expressa por
um pseudocddigo pode facilitar a sua compreensdo e
acelerar o processo de aprendizagem.

Neste trabalho, o objetivo € descrevem a implemen-
tacdo de um compilador que gera duas representagdes,
semanticamente equivalentes, de um pseudoc6digo: uma
em C [1], que pode ser compilada por um compilador C
padrdo, e outra em DOT [2] que, ao ser compilada, gera
uma representacao gréfica da l6gica do pseudocodigo.

2. A Linguagem do Pseudocodigo
Neste trabalho, foi considerada uma linguagem para
especificagdo de pseudocddigo bastante simples: todas
as constantes sdo inteiras, todas as varidveis sdo globais
e ndo € possivel definir fun¢des. Um pseudocodigo para
exibicdo do fatorial de n é apresentado na Tabela I.

3. Implementagdo do Compilador

Segundo Aho et al. [3], um compilador é um progra-
ma que transforma um cédigo-fonte num cédigo-objeto.
Em geral, os cédigos fonte e objeto representam progra-
mas equivalentes, porém em linguagens distintas.

Ge’gdm }—» Cédigo
/ =

Cédigo- Analisador Analisador Tabela de
fonte Léxico Sintdtico Simbolos
W

Gerador Cédigo
DOT DOT

Figura 1 — Mdédulos do compilador implementado em C.

A Figura 1 exibe o esquema do compilador implemen-
tado. O Analisador Léxico foi criado com a ferramenta Flex
[4]; o Andlisador Sintatico foi criado com Bison [5], um
gerador de analisadores sintdticos ascendentes que rece-
be a especificagdo da gramatica livre de contexto a ser
reconhecida e produz cédigo C para cada uma de suas

regras; a Tabela de Simbolos foi representada por uma
tabela de hash que usa listas encadeadas para resolver
colisdes; e os médulos Gerador C € Gerador DOT foram
implementados por agdes semanticas anotadas nos nés
da arvore sintdtica gerada pelo Analisador Sintatico. A
implementagdo completa do compilador esta disponivel
em http://github.com/bbcoimbra/compiler.

4. Resultados Preliminares Alcangados

O compilador desenvolvido foi testado com vdrios
pseudocddigos. Para todos eles, foram obtidos progra-
mas C e representacdes graficas semanticamente equiva-
lentes. A Tabela I mostra um exemplo de pseudocédigo
e o programa C correspondente gerado, a representacao
grafica produzida € apresentada na Figura 2.

Tabela I - Exemplo de pseudocédigo e equivalente em C.

Pseudocédigo Cédigo gerado em C

#include <unistd.h>
#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
int main(int argc, char **argv){

;f‘;;u:é -1 int produto, n;
enquanto(n>1) scanf("%d", &n);
produto = produto * n; pr‘(?duto =1
n=n -1: while (n > 1) {
fim: - ’ produto = produto * n;
H

n=n-1;
escreva produto; ’

}
printf("%d", produto);
exit (EXIT_SUCCESS)

read3298021
attrib3979757

while27381345

frue

attrib6097203
attrib751916

Figura 2 — Representacdo do pseudocddigo da Tabela I.

write7623901

5. Conclusoes
O compilador criado é capaz de traduzir um pseudo-
cddigo para C e DOT. A representagdo grafica, porém, ain-
daprecisa ser melhorada para ficar mais parecida com um
fluxograma convencional. Isto serd feito futuramente.

6. Referéncias
[1] B. W. Kernighan & D. M. Ritchie. C - A Linguagem
de Programagdo, 2* ed. RJ: Elsevier, 1999.
[2] E. R. Gansner et al. Drawing Graphs with DOT.
http://graphviz.org/pdf/dotguide.pdf. Acesso 6/11.
[3] A. V. Aho et al. Compiladores: Principios, Técnicas
e Ferramentas. 2* ed. SP: Pearson, 2008.
[4] Flex Project. http://flex.sourceforge.net. Acesso 3/11.
[5] R. Corbett et al. Bison Manual, FSF, 2008.

Resumos do 130. Simpdésio de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica



IMPLEMENTACAO DE UM SISTEMA OFDM ACUSTICO

Bruno C. S. Sanches, lvan R. S. Casella
Universidade Federal do ABC — UFABC
bruno.sanches@ufabc.edu.br, ivan.casella@ufabc.edu.br

1. Introducéo

Para atingir taxas de transmissdo de dados cada vez
mais elevadas, o0s sistemas de comunicacdo tém
empregado cada vez mais a técnica de OFDM
(Orthogonal Frequency Division Multiplexing). A
OFDM pode ser implementada de forma eficiente
através das operacbes de IFFT/FFT (Inverse Fast
Fourier Transform / Fast Fourier Transform) e quando
associada a equalizacdo no dominio da frequéncia,
torna-se uma solucdo viavel para reduzir a interferéncia
intersimbdlica  (ISI) e os efeitos nocivos do
desvanecimento seletivo em frequéncia [1].

Neste contexto, é proposto neste trabalho o
desenvolvimento de um sistema de comunicacdo OFDM
através de um Link acustico empregando a técnica de
SDR (Software Defined Radio).

2. Metodologia
O sistema OFDM acustico, representado na Figura 1,
foi desenvolvido em banda-base com auxilio do
Software MATLAB empregando a técnica de SDR [2]
para o envio e recebimento de dados e imagens. O
sistema foi preparado para usar diversos tipos de
modulacéo diferentes conforme a escolha do usuério.

Cala
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Figura 1 — Sistema OFDM SDR.

No transmissor, o sinal de informacéo € dividido em
blocos e modulado num esquema desejado para gerar
um sinal OFDM em banda-base através da operacdo de
IFFT. Em seguida, sdo acrescentados o sinal de
sincronismo e o prefixo ciclico [2]. O sinal resultante é,
por fim, transmitido através de um alto-falante. No
receptor, cada sinal transmitido é recebido por um
microfone e, ap6s o perfeito sincronismo com o sinal
recebido, o prefixo ciclico é retirado. O sinal resultante
sofre, entdo, uma operacgao de FFT e é demodulado apds
uma equalizacdo no dominio da freqliéncia. Depois do
recebimento de todos os blocos OFDM transmitidos, a
informacdo enviada é devidamente recuperada.

Como apresentado na Figura 2, pode-se obter a
resposta do canal e, consequentemente, uma equalizagéo
de ZF (Zero Forcing) no dominio da frequéncia [2]
através da inversdo da resposta do canal, acrescentando
simbolos de piloto ao sinal de informacéo, ja que esses
simbolos ocupam subportadoras especificas do sinal
OFDM conhecidas pelo receptor.

R e e e R

}\

Figura 2 — Resposta do Canal (Magnitude e Fase).

3. Resultados

Para testar o sistema, foram feitas transmissdes de
uma imagem genérica empregando 0s esquemas de
modulacdo QPSK (Quadrature Shift Keying) e 16-QAM
(16-Quadrature Amplitude Modulation) [1].

Na Figura 3, sdo apresentadas a imagem original e as
obtidas, respectivamente, ao final das transmissGes com
as modulaces QPSK e 16-QAM. Ap6s o recebimento
dos dados, a taxa de erro de bit (BER) calculada pelo
sistema foi de, aproximadamente, 0,06% para o0
esquema QPSK e 2,09 % para 0 16-QAM.

Figura 3 — Imagens recebidas para diferentes modulagdes.

4. Conclusdes
Os testes realizados no sistema SDR OFDM acustico
desenvolvido, mostram que o0 sistema opera
corretamente e que é possivel transmitir dados e
imagens com uma quantidade aceitavel de erros,
principalmente quando empregado a modulacdo QPSK.
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1. Introducéo

Diferentes processos podem ser empregados na
fabricacdo de componentes mecénicos, desde processos
metalUrgicos até processos de conformacdo ou
usinagem. Em determinadas operac6es de conformacéo,
onde h& grande influéncia do atrito entre matriz e
material, pode haver a formacéo de uma zona de fluxo
restringido, ou zona neutra, onde elevadas forcas de
atrito impostas ao material dificultam o processo de
deformacdo. Na extrusdo, o atrito entre as paredes da
matriz e o material pode provocar a formagéo de zonas
neutras nos cantos da matriz, gerando um processo de
estagnacdo do material e pouca deformacdo [1]. Essa
mesma zona é criada em ensaios de compressao, onde o
atrito existente entre as placas da maquina e as
extremidades dos corpos de prova de sec¢do uniforme
produz tensdes que tendem a retardar o escoamento nas
regides proximas aos contatos, produzindo um gradiente
de tens6es ao longo do comprimento do corpo de prova.
O metal adjacente ao contato sofre pequena ou nenhuma
deformacéo [2].

Este trabalho determinou a microdureza de
diferentes regides de amostras visando determinar a
influéncia do nivel de deformagdo na geracdo da zona
de fluxo restringido.

2. Metodologia e Materiais

Corpos de prova de um ago SAE 1040 foram
submetidos a compressao em 5, 15 e 30% de
deformacdo. Foram realizadas medidas de microdureza
na extremidade do corpo de prova, a qual esteve em
contato com as placas da maquina de ensaio de
compressdo, e no centro. Os resultados obtidos foram
comparados ao valor do material na condigdo “como
recebido”.

As medicBes de microdureza foram realizadas no
Laboratério de Microscopia Otica da FEIS/UNESP,
empregando-se um ultra-microdurémetro da marca
Shimadzu, modelo DUH-211. A microdureza foi
determinada utilizando a escala de dureza dinamica
Martens (HM) com indentador Vickers e carga de 20
mN (2 gf). Foram realizadas dez medidas em cada
regido analisada, obtendo-se a média de microdureza e
seu respectivo desvio padréo.

3. Resultados
A Tabela | apresenta os resultados de microdureza
obtidos na extremidade e no centro dos corpos de prova.
O material como recebido possui microdureza de
2705,91+ 59,58 N/mm2.

Tabela | — Microdureza (N/mm?).

Posicdo Deformacéo Microdureza
5% 2737,41 + 193,66
Extremidade 15% 2779,22 + 184,07
30% 2709,44 + 190,52
5% 2686,63 + 157,60
Centro 15% 2730,39 + 136,06
30% 2971,02 + 146,16

4. Conclusoes

Através da andlise de variancia realizada pela
ANOVA, observou-se que ndo existe variacdo
estatistica entre as microdurezas das extremidades dos
corpos de prova para todos os niveis de deformagéo.
Também ndo ha variagdo entre as microdurezas do
centro.

Observou-se também que ndo ha variagdo entre 0s
valores de microdureza da extremidade e do centro dos
corpos em relacdo ao valor de microdureza para o
material como recebido, para 5 e 15% de deformacao.
Para 30% de deformacdo, ndo ha variacdo entre o valor
da microdureza da extremidade do corpo de prova e do
material como recebido, mas ha& variacdo entre a
microdureza obtida no centro e o valor para o material
como recebido. Assim, para niveis elevados de
deformacdo, espera-se um grande efeito da zona de
fluxo restringido na deformacdo do material,
propiciando maiores deformagdes no centro do corpo.

5. Referéncias
[1] DIETER, G. E. Metalurgia mecanica. 2. ed., Rio de
Janeiro: Editora Guanabara Koogan S. A., 1981, cap.
18, p. 544-560.
[2] SOUZA, S. A. Ensaios mecanicos de materiais
metalicos. 5. ed., Sdo Paulo: Editora Blucher, 1982,
cap. 7, p. 163-171.
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1. Introducéo

No decorrer das Ultimas décadas houve um grande
interesse no desenvolvimento de materiais vitreos
dopados com fions de terras-raras e nanoparticulas
metélicas devido ao aumento da luminescéncia e das
propriedades Opticas ndo lineares, que possibilitam a
utilizagdo em displays coloridos e amplificadores
opticos [1]. O referido aumento pode estar relacionado
com a transferéncia de energia entre as nanoparticulas
metalicas e os ions de terras-raras [2]. Este trabalho
apresenta, pela primeira vez, a influéncia da nucleagdo
da prata em vidros GeO2-PbO tridopados com Tm**,
Er*" e Yb*'. Ressalta-se que o sistema vitreo em questdo
tem aplicagbes em sistemas que fazem uso de efeitos
piezo épticos [3].

2. Metodologia e materiais

Foram preparadas amostras de germanato (GeO,-
PbO) com o6xido de érbio (Er,03), tdlio (Tm,0,), itérbio
(Yb,Oz), e nitrato de prata (AgNO3) com
concentragdes de 0,5/0,25/3,0/3,0 respectivamente (%
em peso) ; uma amostra foi preparada sem AgNO; para
ser usada como referéncia. A mistura dos reagentes é
feita em cadinho de alumina, levada ao forno para a
fusdo a uma temperatura de 1200°C por 1h. Em seguida
a amostra é vertida em molde de latdo pré-aquecido e
levada novamente ao forno para tratamento térmico a
uma temperatura de 420°C e diferentes tempos de
tratamento (24h e 72h para as amostras que contém
AgNO; e 1lh para a amostra sem este reagente). As
amostras foram caracterizadas utilizando um laser de
980 nm em arranjo Optico adequado para as medidas de
emissdo e um microscopio eletrénico de transmisséo
para analise das nanoparticulas.

3. Resultados

A figura abaixo apresenta o0 espectro de

luminescéncia das amostras na regido do visivel.
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Figura 1 — Espectro de luminescéncia das amostras.

Podemos observar um aumento de aproximadamente
40% para a emissdao em 480 nm, que corresponde a
transicdo do Tm*". As emissdes correspondentes aos
fons de Er* (530, 550 e 660 nm) ndo foram
influenciadas. A figura 2 apresenta a imagem obtida
pela microscopia eletrénica de transmissdo da amostra
tratada por 24h. Podemos observar a presenca de
particulas com tamanho médio de 8,78 nm.

e

Figura 2 — Micrografia da amostra preparada com, 0,5
% de Er,03, 0,25% de Tm,O3 e 3,0% de Yb,03 €
AgNO; tratada por 24h.

4. Conclusdes
Através dos resultados de luminescéncia observamos
que as nanoparticulas de prata favorecem as emissdes
do Tm* em relagéo as do Er**. Isto pode ser justificado
pelo fato de o plasmon da prata estar mais préximo da
emissdo em 480 nm. Tal fendbmeno ja foi observado
anteriormente [4].

5. Referéncias
[1] Kassab, L.R.P.; Camilo, M.E.; Amancio C.T.; Silva,
D.M., Martinelli, J.R., Opt Mat 320 (2011) 1.
[2] P. N. Prasad, Nanophotonics (Wiley, N. Y., 2004).
[3] Kassab L.R.P.; Camilo, M.E.; Reshak, A.H.;
Plucinski, K.J.; Mat Lett 65 (2011) 1445.
[4] Silva, D.M.; Kassab, L.R.P.; Luthi S.R.; Araujo,
C.B.; Gomes, A.S.L; Bell, M.J.V.; Jour. App. Phys
Lett 90 (2007) 081913.
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1. Introducao

O amplificador de baixo ruido (LNA - Low Noise
Amplifier) é um circuito eletrdnico utilizado em
sistemas de recepg¢do via radio, que possuem amplitudes
na ordem de microvolts, para amplificar estes sinais
garantindo a menor geracdo de ruido interno possivel,
sendo atualmente uma tendéncia sua fabricacdo em
tecnologia integrada CMOS [1].

O LNA ¢ normalmente utilizado como primeiro
estdgio de um canal de recepcdo sem fio devido ao seu
bom ganho aliado ao baixo ruido serem fundamentais
sobre todo o ruido do sistema de recep¢do aumentando
assim a sua sensibilidade [2].

Nesse artigo € projetado um LNA em 915MHz com
controle on/off visando diminui¢do média de consumo,
pois o amplificador tem a possibilidade de bloqueio da
polarizacdo enquanto ndo for necessdria a recep¢do de
informacao. Esse controle € realizado pelo pino Vct.

2. Metodologia e Materiais
Primeiramente foi definido a topologia do LNA em
funcdo das caracteristicas necessdrias para aplicacdes na
faixa ISM 902-928MHz (Industrial, Scientific, and
Medical) com chaveamento. A topologia é baseada no
LNA cascode de um estagio com degeneracio indutiva,
cuja impedancia de entrada pode ser expressa como [3]:
Zin(s) = s(Lg +Lg)+$+(%) Ly (D)
Em seguida foram realizados os cdlculos manuais
para a obtencdo dos valores dos componentes de acordo
com as equacdes do modelo matemdtico para minimo
ruido versus maxima poténcia [1] e os pardmetros dos
transistores CMOS da foundry austriaca AMS.

3. Resultados

A Figura 1 mostra o esquemético do LNA projetado.
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Figura 1 — Esquemdtico do LNA.

A otimizagdo do LNA foi baseada no uso de
ferramentas computacionais de simulacéo de circuitos e
geracdo de layout, com a utilizagdo do pacote ADS
(Advanced Design System) da Agilent. As simulagdes
foram realizadas considerando todos os componentes

reais e a modelagem de interface on-die/off-die
(wirebond e PAD) do circuito. Assim, os resultados dos
principais parametros de desempenho em estado on sdo
mostrados no grafico da Figura 2.
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Figura 2 — Parametros de desempenho do LNA (S11 e
S22 — Perda de Retorno na entrada e na saida,
respectivamente; S21 — Ganho; NF — Figura de ruido).

RS ——

Em 915MHz no estado on, o ponto de intersec¢io de
3°rdem (IIP3 — Input Third Order Intercept Point) € de
-8,0dBm, a figura de ruido é de 1,0dB, o ganho é de
18,4dB e o circuito estd estavel. O consumo de poténcia
€ de 11,9mW sendo Vdd=3,3V. Em estado off, a
isolacdo € de 25dB e ndo ha consumo de poténcia. Na
Figura 3 é mostrado o layout (screenshot) do LNA.

Figura 3 — Layout do LNA (500 x 904um).

4. Conclusoes
Os resultados obtidos por simulagdo foram
satisfatdérios, demonstrando que o circuito otimizado do
LNA possui um bom desempenho na faixa de interesse
nos dois estados (on/off). O circuito apresentou
excelente ganho e baixo valor de figura de ruido (NF).

5. Referéncias
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1. Introducao

Um cendrio virtual € o pano de fundo sobre o qual se
desenvolvem as a¢des de muitos jogos digitais. Embora o
cendrio virtual nem sempre seja essencial na trama de um
jogo, quase sempre, ele € o grande atrativo para a maioria
dos jogadores. Geralmente, cendrios virtuais sdo criados
manualmente, o que eleva o custo de produgdo dos jogos
e torna o processo mais demorado. Assim, nos ultimos
anos, muitas técnicas foram propostas para a geracao au-
tomadtica de elementos para decorar cendrios virtuais, tais
como montanhas, nuvens e prédios [1]. Neste trabalho,
o objetivo é gerar plantas para decorar cendrios virtuais.

2. Fundamentos de L-Sistemas

L-sistema [2] € um formalismo que possibilita definir
uma estrutura complexa a partir de sucessivas substitui-
¢oes das partes de uma estrutura mais simples.

O L-sistema mais simples, denominado DOL-sistema,
é definido por uma tupla (X,0,IT), onde ¥ é um alfabeto,
oeX" é um axioma e I é um conjunto de regras de
produgdo da forma a—p, indicando que a subestrutura o
deve ser substituida pela subestrutura . Um DOL-sistema
é uma gramadtica deterministica e livre de contexto cujas
regras de produgdo sao aplicadas simultaneamente em
todas as partes do axioma. Por exemplo, a evolucdo de
X = {{F,+,—-},F,{F>F+F——F+F}) gera uma sequéncia in-
finita de estruturas (geragdes), cujas trés primeiras sdo:

0: F

1: F+F—F+F

2: F+F—F+F+F+F—F+F—F+F—F+F+F+F—F+F

Um fato interessante sobre L-sistemas € que a inter-
pretacdo geométrica das estruturas geradas por eles re-
sulta em fractais. Por exemplo, a interpretacio geomé-
trica de X resulta no fractal conhecido como Curva de
Koch, apresentado na Figura 1.

/A NS 1 NS & PO 2 P

Figura 1 — Evolu¢do do DOL-sistema K.

A interpretacdo geométrica de uma estrutura (string)
¢é baseada no método turtle graphics [3], que supde que
uma tartaruga traga linhas quando se desloca pelo plano
cartesiano. O estado da tartaruga é dado por uma tupla
((x, y), o), onde (x, y) € a sua posicdo no plano e o é um
angulo que indica a direcdo para a qual ela estd voltada.
Dado um passo ¢ e um incremento angular 9, a tartaruga
responde aos seguintes comandos bésicos:
= F (um passo a frente): o estado da tartaruga muda
para{(x’,y’),a),ondex’ =x+c.cosa e y’ =y+c.sena,
e uma reta € tracada entre os pontos (x,y) e (x’,y’).

= + (vire para a esquerda): o estado da tartaruga
muda para{(x,y), a+3).

= — (vire para a direita): o estado da tartaruga muda

para{(x,y), a—3).
Além destes, outros comandos podem ser definidos.

3. Implementacdo e Resultados

Com base nos fundamentos de L-sistemas, um pro-
grama foi implementado em Python usando a biblioteca
grafica Pygame [4]. Este programa define uma versdo de
L-sistema em que a gerag@o da estrutura da planta é deter-
ministica, mas sua interpretacdo geométrica € probabilis-
tica. Assim, uma mesma estrutura origina diversas plantas
distintas, o que diminui a aparéncia artificial da decora-
cdo. Algumas plantas geradas sdo exibidas na Figura 2.
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Figura 2 —Plantas geradas pelo programa em Python.

4. Conclusoes

A produgdo de plantas de aparéncia atrativa para de-
coragdo de cendrios virtuais requer a evolucao da estru-
tura inicial por varias geracdes, um processo de alto custo
computacional para ser usado em jogos digitais. Porém,
este custo é reduzido se a mesma estrutura € usada vdrias
vezes no mesmo cendrio. Isto é possivel gracas a inter-
pretacdo geométrica probabilistica, que a cada exibi¢do
da estrutura varia probabilisticamente os valores de e 6.
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1. Introducéo
O sistema CuFeNi é interessante do ponto de vista
técnico pois é amplamente utilizado em cabegas
magnetoresistivas que usam o “spin-valve” Cu / FeNi
como sensores. Neste trabalho, estudamos as
propriedades magnéticas e a magnetorresisténcia
gigante (GMR) em fitas de CuFeNi preparado por
“melt-spinning”.

2. Metodologia

Fitas de composi¢do nominal CuggFe;oNiye foram

preparados por “melt-spinning” em atmosfera
controlada [1]. Em seguida foram recozidas em uma
atmosfera de Ar por 2 h em temperaturas de 350°C,
400°C, 450°C, e 500°C. As Medidas de magnetizacdo
foram feitas usando um magnetdmetro da Quantum
Design (MPMS-7). As curvas de magnetizagdo medidas
a 300K foram analisadas em termos da funcdo de
Langevin L(x)= coth x — 1/x e da fung¢do de distribui¢do
de momento magnético f (u ):

Nl
M(H,T) fgﬂL[ T ]f (u)du

Onde f (n) foi considerado como uma fungdo log-
normal dividido por p :

f(w)= —T'\:w %eXp [— Nl ) z(z‘jjff(’)}

3. Resultados
As curvas de magnetizacdo sdo mostradas na figura 1,
para as amostras “as-cast” e para as amostras tratadas
termicamente. Para 300K que é muito maior do que a
temperatura de  blogqueio as amostras  sdo
superparamagnéticas.
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Fig. 1. Curvas de magnetizagdo tanto para as amostras “as-
cast” como as amostras tratadas termicamente.

A magnetizacdo ndo apresenta histerese estatica para
temperatura acima de 50K. Este comportamento é
consistente com as curvas de magnetiza¢do “zero-field-
cooled” (ZFC) que indicam uma temperatura abaixo de
50K. Nesta temperatura, o maior valor da GMR foi
obtido para as fitas tratadas a 400° C por duas horas. As
curvas de magnetizacdo foram comparadas com um
modelo tedrico que leva em conta a distribuicdo de
momentos magnéticos e os resultados sdo apresentados
na tabela 1.

Tabela 1: Momentos magnéticos das nanoparticulas
obtidas dos ajustes das curvas de magnetizacdo
temperatura do pico (Tp) da curva ZFC e amplitudes

da magnetoresisténcia (MR).

TanfC) ey Tp@l MR TOKODw(sK)
Bt il 1634 =1 =R
i 1 = -12L.20%
&0 .5 L] <15 %
450 i i ] -] =13 &%
b= bl [ 5. 10%

Um estudo da liga CuggFeoNiy “as-cast” e tratadas
termicamente a 350°C e 400°C foi apresentado
recentemente por Cazottes at al. [2,3]. As nanoparticulas
foram observados por microscopia eletrbnica de
transmissdo (EFTEM) e a composicdo obtida é
apresentado na tabela 2.

Tabela 2: Composicdo das nanoparticulas (%)

T v prmirsraf=0 ] il . .- | I
A varml LR A1
WO T =W,1

D B s

Pode-se observar que a composicao das nanoparticulas é
proximo da regido Invar da liga NiFe, desta forma
explicaria a reducdo do momento magnético.

4. Conclusdes

A magnetizagdo da liga CugoFe;gNiyg em 300K foram
encontrados em boa concordancia com as curvas
calculadas  assumindo  uma  distribuicdo  de
nanoparticulas superparamagnéticas que ndo interagem
entre si. A magnetizacdo apresentou uma redugdo com
tratamento a 400°C. Esta reducdo foi explicada em
termos de formacao de particulas perto da regido Invar.
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1. Introducéo

O Absenteismo em geral é definido como o ndo
comparecimento no trabalho conforme o programado,
historicamente tem uma longa pesquisa, devido em
parte ao seu alto custo para as empresas e seu status de
indicador desfavoravel [1]. O Mapa Auto-Organizavel
(Self-Organizing Map) também conhecido como rede de
Kohonen ou rede SOM, é uma arquitetura de rede
neural artificial, em que as principais aplicacbes estdo
no campo de agrupamento, classificacdo e visualizagdo
de dados [2]. As técnicas de Data Mining, que sdo
técnicas para extragdo de conhecimento Gtil em base de
dados, podem ser aplicadas em diversas areas para
solucionar problemas como: associacdo, classificacdo,
previsdo e agrupamento ou clusterizagcdo [3], esse
Gltimo é wusado para dividir uma populagdo em
subgrupos o mais heterogéneo possivel entre si,
formando agrupamentos chamados de clusters. O
objetivo do artigo é agrupar empregados por
similaridade, evidenciando as causas do absenteismo.

2. Mapa Auto-Organizavel de Kohonen

O Mapa Auto-Organizavel de Kohonen é uma rede
de aprendizagem ndo supervisionada e competitiva,
organizada em duas camadas, a primeira camada
representa 0 vetor dos dados de entrada, a segunda
corresponde a uma grade de neurbnios de saida,
geralmente bidimensional, totalmente conectada aos
componentes do vetor de entrada. Cada neurdnio possui
um vetor de codigo associado [2]. A Figura 1 ilustra
uma grade bidimensional de neurénios da rede SOM.
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Figura 1 — Grade bidimensional de neurdnios [2].

Uma forma de interpretar e avaliar os resultados
extraidos pelo Data Mining €é utilizar técnicas de
visualizacdo [4].

3. Materiais e Métodos

Os parametros utilizados na rede SOM foram: mapa
15x15 com 225 neur6nios, vizinhanga hexagonal,
nimero de iteracGes igual a 1000, taxa de aprendizagem
constante igual a 0,5. As medidas de qualidade
utilizadas foram o Erro Médio de Quantizagdo (EQ) e o
Erro Topografico (ET). Com relacdo ao software, foi
utilizado o SOM Toolbox do Matlab. Foram coletados
740 registros de atestados médicos com os motivos do

absenteismo, no periodo de Julho de 2007 a Julho de
2010, juntamente com 20 atributos dos empregados
descritos a seguir: nome, més, dia da semana, estacdo do
ano, tempo de afastamento, custo do transporte até o
trabalho, distancia do local de trabalho, tempo de
servico, idade, carga de trabalho, meta alcangada, falta
disciplinar, escolaridade, namero de filhos, etilismo,
tabagismo, nimero de animais de estimagdo, peso,
altura e indice de massa corporal.

Esses atributos serviram para compor a base de
dados do experimento com a rede SOM.

4. Resultados
A Figura 2 mostra o Mapa por Similaridade de Cor
formando 11 clusters gerados pela rede SOM, em que as
caracteristicas de cada subgrupo sdo evidenciadas.

Figura 2 — Mapa por Similaridade de Cor
evidenciando a localizacdo dos agrupamentos (clusters).

O valor do Erro Médio de Quantizacdo foi igual a
0,710 e o Erro Topogréfico foi igual a 0,013.

5. Concluséo

A rede SOM agrupou 0s registros com base na
similaridade dos atributos permitindo a andlise dos
clusters para identificar dentro de um grupo de
empregados, aqueles que j& apresentam ou que tendem
ao comportamento absenteista, auxiliando na prevencédo
e antecipacdo do tratamento e recuperagdo desses
empregados.

6. Referéncias
[1] G. Johns, Presenteeism in the workplace: A review
and research agenda. Journal of Organizational
Behavior. vol. 31, p. 519 — 542, 2010.
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Edition, 2001.
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data mining to knowledge discovery: an overview. In:
Advances in Knowledge Discovery and Data Mining,
AAAI Press / The MIT Press, MIT, Cambridge,
Massachusets, and London, England, p.1-34, 1996.
[4] J. P. Bigus, Data Mining with Neural Network:
Solving  Business Problems from  Applications
Development to Decision Support. Mcgraw-Hill, 1996.
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1. Introducéo

Diodos Emissores de Luz (LEDs) sdo componentes
eletronicos formados por um chip de material
semicondutor, encapsulamento com resina epoxi e
terminais elétricos (anodo e catodo) [1]. Eles tém
apresentado tempo de vida Util, cerca de 10.000 horas, e
suas aplicagdes nesses Ultimos anos tém crescido muito
e expandindo em diversos setores, que vdo desde
equipamentos de 4udio e video até para fins de
sinalizagdo, como em seméforos, sinalizadores ou para
efeitos de renovacdo tecnoldgica em iluminacdo para
diferentes tipos de ambientes [2].

Um ponto importante da aplicagdo desses LEDs é a
substituicdo de l&mpadas incandescentes, que possuem
baixa eficiéncia energética, ou seja, iluminam pouco,
aguecem muito e consomem muita energia da rede
elétrica [3].

Para esta substituicdo, o LED tem se tornado um
componente eletrébnico fundamental, uma vez que
multinacionais da area de iluminagdo buscam por novas
tecnologias e novas emissfes de cores para as mais
variadas aplicacdes, porém, pouco se sabe sobre 0 modo
de degradacdo desses componentes eletronicos.

Por este motivo, neste trabalho é realizado um
estudo de degradagdo de LEDs inorgénicos de 5 mm por
efeito Joule, medindo-se a luminéncia, tensdo, corrente
elétrica e espectro de emissdo, atingindo seu ponto de
maximo desempenho em termos de luminéncia até sua
completa degradagéo.

2. Metodologia e Materiais

Nos experimentos, foram testados LEDs de 5 mm
(facilmente  encontrados no  comércio) com
encapsulamentos: amarelo, vermelho e verde. LEDs
azul e branco foram testados com encapsulamento
transparente.

Para a polarizacdo dos dispositivos, foi utilizada
uma fonte de poténcia analdgica da marca Icel, modelo
Gubintec PS-3000A. A polarizacdo dos LEDs foi
monitorada utilizando-se dois multimetros, ambos da
marca Minipa, modelos ET-2082A e ET-1001.

Para a obtencdo dos espectros de emissdo obtidos
nas diferentes polarizagdes, foi utilizado um
equipamento espectroradiébmetro da marca Luzchem,
modelo SPR-03, conectado por fibra dptica e pelo
software do equipamento.

As medicles de luminancia dos dispositivos LEDs
foram obtidas por um luminancimetro da marca Konica-
Minolta, modelo LS-110. Durante as medigdes, o

equipamento foi posicionado a uma distancia de
~ 20 cm do LED, obtendo-se o foco necessério.

3. Resultados

Verificamos que o dispositivo apresentou tenséo de
limiar 1,9 V, corrente elétrica de 1,3 mA e luminancia
de 354,8 cd/m? para esta condicdo. Quando o
dispositivo foi polarizado para obtencdo da méaxima
luminancia, ele apresentou 19.770 cd/m? tensdo de
3,1V e corrente elétrica de 73,8 mA.

A Figura 1 mostra o desempenho maximo de um
LED com encapsulamento verde.

22500 1 1 1 1 1 1 1

=738 mA «_ LED 5mm
Encapsulamento verde

20000 -

17500 =
15000 + L
12500 | L
10000 | L

7500 - -

Lumindncia (cd/m’)

(3]
=4
(=]
=]
)
T

2500 - -

0 T T T T T T T T T T T T T T

0 1 2 3 4 5 6 7 8
. Tensao (V)

Figura 1: Desempenho de um LED com

encapsulamento verde.

4. Conclusoes

Este trabalho apresentou resultados de LED com
encapsulamento verde, sendo que o mesmo conseguiu
suportar até 19.770 cd/m? para obtencdo de méxima
luminancia (anteriormente a sua degradac&o).

5. Referéncias
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1. Introducao

Hoje, os materiais ecoldgicos atendem algumas
premissas fundamentais para o futuro da humanidade,
tais como: minimizagdo do consumo de energia,
conservacdo dos recursos naturais, redu¢do da poluicao
e manutencdo de um ambiente sauddvel para a vida na
terra. O uso de materiais “ecologicamente corretos”
pode atenuar os efeitos do consumo desenfreado,
substituindo diversos materiais sintéticos. Por essas
razdes resolvemos construir um péndulo de tor¢ao, ver
Fig. 1, para determinar e estudar esses materiais.

2. Metodologia e Materiais
Escolhemos uma amostra de bambu, com
L=(20,240,1) cm, e lados da secdo transversal:
h=b=(3,7010,05)mm. Baseados em estudos da equacdo
que descreve o movimento do péndulo [1] e na
Resisténcia dos materiais [2], chega-se a equag@o para o
12L 55
P om0 O
Os parametros L, b e h sdo comprimento e lados da
secdo transversal da amostra, respectivamente. A
grandeza Iyora; € 0 momento de inércia de todo o
sistema que oscila e seu valor serd determinado usando
os sensores de forca e movimento SF e SMR,
respectivamente. Aplica-se um torque usando o SF e
mede-se a deformagdo angular com o SMR, cuja
finalidade, neste caso, € determinar a constante eldstica
de torcdo e Irorar- A velocidade angular w, e o atrito
interno do sistema ((55/27r)2 sdo obtidas da curva da
posi¢do angular em funcio do tempo usando um SMR.

calculode G: G =

3. Resultados
Na Fig. 2, uma das curvas tipica obtida com os
sensores do sistema, representa posicdo angular em
funcdo do tempo e a for¢a em fungdo da deformagdo
angular. Os resultados de Irpras € (55/27)%, para um
conjunto de cinco medidas, foram: (46,010,1)10"4kgm2 e
(5,410,4)10"4, respectivamente. O valor médio de
(55/27r)2 é considerado relativamente baixo, apesar das
medidas serem desenvolvidas num ambiente de
atmosfera normal, sem a existéncia de vicuo. Com a eq.
(1) foi possivel determinar G para o bambu, cuja
avaliacdo preliminar indicou um valor de (890+36)
MPa. Este valor estd em concordancia com a literatura
que é aproximadamente (850+50) MPa, porém o erro
associado ao seu valor deve ser revisto modificando a
metodologia utilizada. E necessario refinar esta medida,
e providéncias como a constru¢do de um eletroima para

aplicar a tor¢do estd sendo realizada.

Figura 1 — Sistema: (1)- Péndulo, (2)- Sensor de forca
(SF), (3)- Sensor de rotagdo (SMR), (4)- Amostra de
bambu, (5)- Estrutura, (6)- Sistema rotacional (SR), (7)-
Interface 750 da PASCO, (8)- Fixa¢do da amostra.

Figura 2 — Resultados para bambu usando SMR e SF.

4. Conclusoes
O resultado de G para a amostra de bambu mostra
que ele pode ser usado como material confidvel em
aplicagdes dentro das engenharias. O mesmo se pode
dizer do sistema de medida apresentado neste trabalho.

5. Referéncias
[1] NOWICK, A.S. and BERRY, B.S. Anelastic
Relaxation in Crystalline Solids, North Holland
American Elsevier, Amsterdan, 1972.
[2] TIMOSHENKO, S - Resisténcia dos Materiais.
Vol. IeIl. RJ. Ed. ao Livro Técnico S.A.1967.
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1. Introducéo

Diversas empresas e institui¢ces utilizam formas de
avaliar se seus servigcos e métodos atendem a objetivos
pré-estabelecidos, possibilitando uma autoanlise sobre
a qualidade desses servicos e um guia para adogdo de
acOes que promovam melhorias, caso necessarias. Nesse
contexto, um caso especifico consiste na analise de um
Parque Tecnol6gico, no que diz respeito a seu papel
inovador e estruturante, tendo como objetivo o parecer
das empresas alocadas dentro do Parque.

A partir de uma tese em desenvolvimento sobre
inovacdo tecnolégica no Parque Tecnolégico de S&o
José dos Campos, percebeu-se a necessidade da
automacdo dos questiondrios para determinar se as
empresas do Parque atuam de forma inovadora, qual o
grau de inovacéo por elas praticado no Parque e regido.

Dessa forma, esse trabalho visa facilitar e agilizar
esse processo, uma vez que as empresas poderdo ter
acesso as questdes via Internet, na qual poderdo
responder  diretamente no  site, reduzindo,
consideravelmente, o tempo de conclusdo do
questionario, assim como o tempo para a elaboracdo dos
gréficos.

2. Metodologia e materiais

Tendo em vista a proposta de automatizacdo do
processo e avaliacdo de Parque Tecnoldgico, propde-se
o desenvolvimento de uma aplicacdo web, denominada
“Sistema de Avaliagdo Inteligente (SAI)”. O
desenvolvimento consistiu em duas etapas.

A primeira etapa compreende a disponibilizacdo de
funcionalidades bésicas para preenchimento e analise
dos dados dos questionarios - cadastro das empresas,
preenchimento eletrénico do questionario e resumo por
meio de gréaficos para analise estatistica das respostas.

Na segunda etapa, apresenta-se uma andlise da
qualidade global do Parque Tecnolégico, a partir do
estabelecimento de uma métrica, que tem por objetivo
apontar seu grau de adaptabilidade com o proposito para
o qual foi criado, no caso, seu papel inovador e
estruturante.

Para o desenvolvimento foram utilizadas as
linguagens de programagdo HTML e PHP integrado
com CSS. Para armazenamento das respostas, fez-se uso
do Sistema Gerenciador de Banco de Dados MySQL e a
biblioteca JPGraph para geracao dos graficos.

3. Resultados
A fim de analisar o protétipo realizou-se um estudo
de caso considerando o Parque Tecnoldgico de S&o José
dos Campos (PTSJC). A partir dos questionarios
respondidos em  formulario  especifico, pelas
instituicGes/empresas desse Parque, obtiveram-se 0s
resultados apresentados na Figura 1.
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Figura 1 — Resultado da pesquisa para PTSJC

Por meio da equagdo (1), tornou-se possivel o
calculo da métrica do Parque, a qual faz uso das médias
dos blocos (m), identificador do bloco (i) e a relevancia
do bloco (peso), cujo resultado esta ilustrado na Figura
2.

Métrica = (Ei2y mi.peso) (1)
%12 peso;

e =
A

4 07

Figura 2 - Gréafico termométrico do Parque

4. Conclusdes

Esse trabalho, em seu estdgio atual, permite a
automacdo e andlise do perfil de um Parque
Tecnolégico quanto a seu aspecto inovador. Como
estudo de caso, foi analisado o Parque Tecnoldgico de
Séo José dos Campos e que constatou sua adequacao a
esse fim. Em uma proxima etapa pretende-se a
ampliacéo da funcionalidade da aplicagéo, no sentido de
avaliar uma determinada empresa com relacdo a
diversos parques tecnolégicos. Nesse contexto, propde-
se um classificador baseado em Redes Neurais
Artificiais do tipo MLP [2], capaz de analisar qual o
Parque apropriado para instalacdo daquela empresa,
com base nos objetivos propostos para aquele Parque.

5. Referéncias
[1] R. Goldschmidt, E. Passos. Data Mining: Guia do
Usuario. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005;
[2] S. Russell, P. Norvig, Inteligéncia Artificial. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2004.
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1. Introducéo

Para a producdo em larga quantidade ou para analise
ambiental, o controle de particulas é de fundamental
importancia. Assim, para remocdo de particulas do ar
pode-se utilizar ciclones enquanto para sua andlise
recomenda-se impactadores [1]. Nestes dois exemplos a
principal diferenga encontra-se no tamanho dos
equipamentos, ndo no principio de funcionamento.
Contudo, em geral a fundamentacéo teérica € complexa,
i.e., de compreensdo dificil para alunos do ensino médio
e/ou iniciantes do ensino superior. Um equipamento
simples e que pode colaborar para acompanhar o
comportamento de particulas em um fluido é a
microbalanca de quartzo [1]. Portanto, foi objetivo deste
trabalho desenvolver um modo simples de ensinar sobre
0 comportamento de particulas em sistemas de captura,
utilizando-se, para tanto, uma microbalanca de quartzo.

2. Metodologia

O trabalho utilizou estruturas miniaturizadas, em
acrilico, com a funcéo de ciclone e impactador (Figura
1A). O ciclone ser4d descrito e o impactador foi
construido como em [1]. As estruturas utilizaram
acessorios médico-hospitalares para conexdo a um fluxo
continuo de ar, provido por um compressor. Particulas
de 15 um foram utilizadas para gerar a contaminacéo do
ar. Oito microbalangas de quartzo foram ligadas, através
de um sistema seletor, a um frequencimetro e
funcionam como detetores da posicéo das particulas nas
estruturas.

3. Resultados e Discusséo

O esquema elétrico da microbalanga de quartzo
utilizada, desenhada segundo [2], e o seletor projetado e
construido encontram-se na Figura 1. A Tabela 1, lista
0s componentes necessarios para a producdo destes
dispositivos. S8o componentes encontrados no mercado
e 0 custo total do conjunto ndo ultrapassa R$30,00. O
sistema baseia-se em um CI multiplexador e a escolha
da porta a ser lida é definida por 3 chaves, altera-se a
entrada pela combinacdo de chaves. No display é
indicado o nimero da entrada que esta sendo analisado.

Um ciclone para separacdo de particulas pdde ser
obtido com dois tubos concéntricos, onde o menor
apresenta constrices que diminuem a velocidade do
fluido e aprisionam as particulas. A microbalanca foi
testada para determinar sua faixa de linearidade. A
maior massa detectada, cerca de dezenas de mg
corresponde a cerca de 1000 Hz, enquanto 10 Hz, o
menor valor obtido, corresponde ao valor do fluido
contaminado pelas particulas abrasivas. As vaérias
microbalancas podem ser dispostas em dispositivos

diferentes para comparar o desempenho ou ao longo de
um Unico dispositivo, para verificar o local de maior
aprisionamento das particulas. No caso do impactador
pode também ser usado para verificar quando o sistema
encontra-se saturado, ou seja, quando comega a ocorrer
perda de particulas para 0 meio ambiente.

il

Figura 1 — (A1) ciclone e impactador (A2). Esquema
elétrico para (B) microbalanca de quartzo e (c) seletor.

Tabela | — Componentes para a produgdo da

microbalanca de g

uartzo e b seletor.

Componente

Componente

1 Capacitor 1000uF x 16V

3 Resistores 10k

1 diodo 1N4007

7 Resistores 1k

1 fonte de tensdo 12V x 1A

3 Chaves do tipo CHC

1 multiplexador 741s151

1 Chave push-button

1 BCD 74ls47

1 regulador de tensdo 7805

4. Conclusdes
Este trabalho apresentou um modo simples de
demonstrar o comportamento de particulas em
equipamentos de captura. A possibilidade de selecionar
entre varias microbalancas de quartzo permite atender a
uma classe com um Unico frequencimetro, Unica parte
custosa do arranjo.

5. Referéncias
[1] F.P. Beraldo, Desenv. de Estrutura para Retencao de
Part./Microorg. em Fase Gasosa, Dissert., EPUSP, 2005
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1. Introducéo

O trabalho consiste no aprimoramento e
caracterizacdo da montagem final de dois sistemas para
a calibracdo de mandmetros através do método de
expansdes estaticas sucessivas e do método de expansdo
dindmica. Estes sistemas sdo de grande interesse para o
setor industrial, jA que para processos em vacuo, estes
necessitam de um controle muito preciso na medicéo de
pressdo em geral e para que se mantenha esta qualidade
sdo necessarias calibragdes periddicas dos medidores de
vacuo. Muitas vezes a pressdo ndo devidamente
observada durante o processo modifica os resultados
finais.

Na industria varios setores precisam de uma
calibracdo de sensores de vacuo. O Padrdo de Pressdo
pelo Método de Expansdo Estatica opera desde a
pressdo atmosférica até 10 mbar e o Padr&o de Pressdo
pelo Método de Expansdo Dinamica opera entre 107 e
10°® mbar. Dando continuidade aos trabalhos na area de
metrologia em vacuo no Laboratdrio de Tecnologia do
Vécuo — LTV — teremos em conjunto ao padrao
absoluto de pressdo pelos métodos de expansao estatica
e dindmica a obtencdo de valores de pressdo desde a
pressdo atmosférica — 10° mbar — até 10" mbar.

2. Metodologia e Materiais

O projeto esta dividido em duas partes: Expansdo
Estatica e Expansdo Dinamica. Pelo método de
expansdo  estatica, o sistema construido tem
esquematicamente em sua base fisica os componentes
mostrados esquematicamente na Figura 1. Fizemos uso
da propriedade bésica dos gases de ocuparem todo o
volume disponivel. Na Figura 1 vemos o desenho do
arranjo experimental sendo montado no Laboratério de
Tecnologia do Vacuo [1,2]. Pelo método de expansao
dindmica, o principio de funcionamento e a teoria que
sustentam o padrdo absoluto estdo baseados nos
conceitos de condutdncia e velocidade efetiva de
bombeamento. A Figura 2 mostra esquematicamente o
sistema do padréo de pressdo. Temos a cAmara de vacuo
1 que é bombeada através da condutancia 3 e esta ligada
ao sistema de alto-vacuo 8. Construimos a condutancia
3, — C, — de tal forma que ela tenha um valor muito
bem definido e cujo valor seja bem menor que a
velocidade da bomba do sistema de alto-vacuo 8. A
pressdio na camara de vacuo 1 €é dada por
D, = C,-p,+C,-p; , onde C; é a condutancia no tubo 10,

2 C,+C,

C, é a condutancia no orificio 3, p; € a pressdo no
sistema de injecdo de gases e ps € a menor pressao que
o sistema pode operar (presséo final).

wpt

Fig. 1 Desenho esquematico do Padrdo de Presséo
pelo Método de Expanséo Estatica
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Fig. 2: Desenho esquemaético do Padréo de Pressdo pelo
Método de Expansdo Dinamica

3. Resultados e Discussdes
O sistema ja foi caracterizado e esquematizado
anteriormente no LTV, agora iremos colocar em pratica
esse sistema, montad-lo e analisa-lo como padrédo
primario e verificar se suas medidas realmente irdo
apresentar as incertezas calculadas podendo ser
utilizado como padréo primario.

5. Referéncias
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1. Introducao

Para uma instituicio de ensino, uma vaga ndo
ocupada significa desperdicio de estrutura (laboratorios,
corpo docente, biblioteca), que precisa ser mantida para
a demanda maxima. Numa instituicdo publica, em que o
ndo preenchimento de vagas e a evasdo de alunos ndo se
explicam pela dificuldade de pagamento do curso, o
problema € ainda mais agudo, justificando a busca por
mecanismos que permitem prever tais acontecimentos.

Propde-se neste trabalho utilizar mineragdo de dados
para descobrir informagdes relevantes do perfil das
pessoas que prestaram exames vestibulares para
ingresso na Faculdade de Tecnologia de Sdo José do
Rio Preto (aqui denominada FATEC-RP). As
informagdes sdo associadas aos dados de evasdo e
podem, a partir dai, fornecer indicadores (e previsores)
uteis sobre esse problema. O objetivo geral é contribuir
para a compreensdo das causas da evasdo e assim
subsidiar politicas de fixa¢do dos alunos na instituicao.

2. Metodologia e Materiais

Foram consultadas as bases de dados das turmas que
prestaram exames vestibulares para ingresso, na
FATEC-RP, no segundo semestre de 2008 (380
candidatos) e no primeiro semestre de 2009 (589),
utilizando-se dados processados a partir das respostas ao
questiondrio aplicado no momento da inscri¢ao.

A mineracdo de dados € importante para identificar
relacdes que, devido ao grande volume de dados, nao
podem ser facilmente descobertas a olho nu. Dentre
outras possiveis, aplicou-se ao problema aqui discutido
a técnica de “arvore de decisdao” [1], a qual consiste na
classificacdo automadtica ou manual de dados por meio
de sucessivas segmentagdes. Nesta técnica, os dados sdo
classificados a partir de critérios que buscam evidenciar
diferencas de perfil e inferir regras de comportamento.
Os critérios podem separar os dados em dois (exemplo:
sexo) ou em mais grupos (exemplo: cidade onde mora).

Como apoio, utilizou-se a ferramenta JMP da SAS
Enterprise [2], escolhida porque permite manipulacio
dos dados de maneira simples, com maior interferéncia
do usudrio no processo e apresentacdo amigivel das
saidas, fundamental para a interpreta¢ao dos resultados.

3. Resultados

O processamento dos dados ocorreu em trés etapas:
1* etapa: levantamento do perfil dos candidatos
ausentes, aprovados, em lista de espera e reprovados.
2% etapa: dentre os candidatos aprovados ou em lista,
identificacdo do perfil dos que se matriculam e dos que
ndo se matriculam.
3% etapa: para os matriculados, caracterizacdo do perfil
dos alunos que abandonam seus cursos.

Para aplicar a técnica de “drvore de decisdo”, os
dados passaram por transformagdes, como agrupamento
por faixa etdria, regido do municipio de residéncia, e
outros. As respostas referentes a situacdo sdécio-
econdmica foram separadas daquelas referentes a
condi¢do académica anterior aos exames vestibulares e
das respectivas notas alcancadas. Com isso, realizaram-
se diversos experimentos (todos documentados em [3]).

A Figura 1 apresenta um exemplo de resultado da 3?
etapa. A barra de cor cinza retrata alunos matriculados
que permanecem estudando na FATEC-RP, enquanto a
de cor branca representa os alunos que abandonaram
seus cursos. A regra de comportamento inferida é: “todo
aluno do curso de Informadtica, do periodo matutino ou
noturno, que fez o ensino médio no periodo noturno,
ndo abandona seu curso”.

Curso para o qual se inscreveu e

I -— 1 I
no qual esta matriculado

Informatica
(Matutino ou Noturno)

77 alunos
N |

Periodo em que fez ou esta fazendo
o Ensino Médio ou equivalente
1 1

Noturno QOutro (Matutino, ...)
15 alunos 62 alunos

Figura 1 — Exemplo de resultado da 3* etapa

Dentre outros casos, verificou-se que nenhum
vestibulando do curso de Agronegdcio noturno que fica
na lista de espera efetua matricula. Isto ndo ocorre por
falta de vagas, sugerindo que a convocacdo de
candidatos em lista de espera pode ser mais pré-ativa.

4. Conclusoes

Tratou-se aqui da aplicacdo de técnica de “arvore de
decis@o” ao problema de identificacio de causas de
evasdo escolar e previsdo desse tipo de comportamento
a partir de dados coletados & época da inscri¢do para os
exames vestibulares. Os resultados, mesmo dependentes
das amostras consultadas, podem apoiar a proposi¢ao de
programas de prevengdo da evasdo escolar e sugerem
diversos caminhos de evolugdo do trabalho.

5. Referéncias
[1]P. Tan et al., Introducdo ao Data Mining, Ciéncia
Moderna, 2009
[2] JMP, Mineragdo de Dados eficaz usando plataforma
Partition JMP, http://www.jmp.com, 2011
[3] A. Neves, Identificacdo de causas de evasdo escolar
na FATEC-RP, Proj. Graduagdo, FATEC-RP, 2011
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1. Introducéo

Atualmente, muitos usuarios de comércio eletrénico
(e-commerce) definem suas escolhas tendo como base
os sistemas de recomendacdo. De forma geral, estes
sistemas utilizam como entrada de dados as
recomendacdes de outros usuarios Web sobre os
produtos, processam tais informacdes e as redirecionam
aos possiveis interessados [1]. Logo, tais sistemas,
compostos pelas opinides de clientes satisfeitos ou
insatisfeitos com determinados produtos, influenciam
diretamente tomadas de decisdo de um futuro provavel
cliente.

Porém, um produto pode vir a receber classificacdo
negativa decorrente de diversas situagdes, tais como:
frete atrasado, entrega de produto errado ou com
caracteristicas diferentes das solicitadas na compra; ou
seja, decorrente de um servico de ma qualidade.

O objetivo deste artigo € encontrar um padrdo nos
posts negativos do sistema de recomendacdo de um
comércio eletrdnico, partindo-se da classificacdo de um
grande nimero de posts, 0s quais sejam negativos em
relacdo ao servico e ndo em relagdo ao produto. Desta
forma, o comércio eletrénico podera classificar os posts
e tomar medidas para que os que facam referéncia
somente ao servigo ruim ndo interfiram negativamente
nas vendas de determinados produtos.

2. Metodologia e Materiais

As amostras foram escolhidas no site do comércio
eletrbnico Amazon [2], tendo como limitagdo somente
0S posts negativos em relacdo ao servigo. A selecdo foi
feita dentre os posts que apresentavam as palavras
shipping, arrive, problem, late e delivery, e seus
respectivos contextos com o objetivo de delimitar o
universo da pesquisa a problemas de remessa de
produtos.

A Figura 1 ilustra um exemplo das amostras
coletadas de um post de um cliente insatisfeito com a
demora na entrega do produto.

Terribly slow shipping, did not arrive on time even tho
was stated is would be here prior to Christmas...nor
even close. Very poor delivery service. Very
disappointedin Amazon... took five days before order
even shipped out then delivery was unbelievably slow...
will have to reconsider ordering from Amazon in future
when timing is of importance. As for the Kindle itself,
who knows, it still hasn’t arrived.

Figura 1 - Exemplo de post com problemas de entrega
atrasada

Para a mineracdo destas recomendacdes foi utilizada
a linguagem de programacdo Python [3], sobretudo a

NLTK [4] que é uma biblioteca para processamento de
linguagem natural.
3. Resultados

A biblioteca NLTK possibilitou a “tokenizacdo” do
texto, eliminando os espacos em branco entre as
palavras, formando uma lista de strings. Com essa
biblioteca foi possivel ainda categorizar as palavras
morfologicamente, por exemplo, por adjunto adverbial,
verbo e locucdo adverbial como no caso de “not arrive
on time”.

Na lista de strings, buscou-se primeiramente por
uma palavra previamente definida no post que estivesse
relacionada aos problemas na entrega. Em seguida,
capturou-se seu contexto utilizando-se palavras
anteriores e posteriores. Por exemplo, ao encontrar o
termo “arrive ” tem-se o seguinte contexto (em negrito):
“arrive late” que corresponde ao atraso, ou ainda
“arrive on time ” significando um falso alarme a respeito
da palavra “arrive ”.

Foi verificado na fase experimental que encontrar
um padrdo em posts pode ser muito complexo,
principalmente pelo fato de existir uma diversidade de
palavras com um mesmo significado. Uma dificuldade
ainda ndo solucionada foi o fato de um post possuir
mais de uma informacdo como, por exemplo, atraso e
insatisfacdo em relacéo ao produto.

4. Conclusdes

Este artigo apresentou uma experiéncia de
mineracdo de dados em sistemas de recomendacéo da
Web. Acredita-se que isso permitird aos comeércios
eletronicos evitar perdas como reducdo nas vendas por
problemas que estejam relacionados diretamente ao
servico e ndo a qualidade do produto. Com isso, sera
possivel oferecer aos clientess uma base de
recomendagdes mais precisa e Util.

5. Referéncias
[1] SCHAFER, J. Ben; KONSTAN, Joseph; RIEDL,
John. Recommender Systems in E-Commerce. In: ACM
CONFERENCE ON ELECTRONIC
COMMERCE,1999, Denver, Colorado. Anais. p. 158-
166.
[2] AMAZON. 2011. Disponivel em:
<http://www.amazon.com/>. Acesso em: 02 ago. 2011
[3] PYTHON. 2011. Disponivel em:
<http://www.python.org />. Acesso em 15 jul. 2011
[4] NLTK: Natural Language Toolkit. 2011. Disponivel
em: <http://www.nltk.org/>. Acesso em: 02 jul.
2011.
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1. Introducéo

Uma necessidade constante do mundo hoje é se
alimentar com produtos nutritivos e saborosos, mas de
custo acessivel. Nasce entdo a oportunidade do mercado
de alimentos em disponibilizar refeicBes que unam
praticidade a satde.

Atualmente, hd uma maior percep¢do que a adocédo
de determinados estilos de vida pode ser prejudicial a
salde. Em tal direcdo, as empresas alimenticias e
profissionais de marketing tém absorvido tais tendéncias
das preferéncias e necessidades da populacéo [1].

Esta nova estratégia de marketing, que pbdem o
consumidor em contato com as diferencas de carater
nutricional dos produtos, € denominada marketing
nutricional [2].

Com enfoque nesta tendéncia o mix de cereais e
néspera oferece componentes saudaveis a dieta dos
consumidores. Cada unidade tém 100 g e custo de R$
0,64.

2. Metodologia

A metodologia utilizada no presente estudo sera por
meio de pesquisa bibliogréafica, experimental e
descritiva[3].

Foram elaborados dois prot6tipos o de um produto e
sua embalagem. O experimento foi conduzido na
Faculdade de Tecnologia de Mogi das Cruzes.

O produto desenvolvido foi um mix de cereais
integrais coberto por gergelim. A fruta utilizada na
composic¢ao de sua geléia foi a néspera, por ser sazonal
da regido do Alto Tieté visando o enfoque de agregar
valor ao produto a partir da valorizacdo da cadeia
regional.

Utilizou-se duas experiéncias quanto a defini¢gdo da
porcdo do mix para atender as necessidades
preconizadas pelo Conselho Regional de Nutri¢do
(CRN).

A partir de analises quantificagdo nutricional e
dietética, para composicao de suas por¢des e informacéo
nutricional.

3. Resultados

O produto corresponde a uma linha de alimentos
integrais que compdem uma dieta equilibrada. Como
citado o produto é integral e funcional visto de duas
Oticas importantes da manutengdo de um organismo
saudavel. Dos principais componentes nutricionais
ativos estdo dispostos as fibras. O Mix traz em sua
composicao a disposicdo de 3 g de fibras totais, por dia
a OMS (Organizacdo Mundial da Saude) preconiza que,
uma pessoa deve ingerir entre 25 e 30 gramas de fibras.
Sendo assim um alimento que corresponde a

aproximadamente 11% da exigéncia diaria deste
nutriente.

Apos realizados os calculos nutricionais definiu-se
que o produto com 50 gramas e 168 kcal o que
corresponde a um lanche ou componente do desjejum.
Comparada a barra de cereal com banana e mel da Taeq,
um similar observa-se que 50g do produto contém 168 g

Alguns beneficios sdo: Acidos graxos w-3 (Tem
acdo protetora reduzindo o risco de doencas
cardiovasculares, colesterol sanguineo e o risco de
cancer), proteinas (regulacéo do sistema gastrintestinal)
e Vitamina B12 (melhora o sistema imunoldgico) [5].

Na figura abaixo se apresenta a fruta sazonal
utilizada como base do mix.

Figura 1 — Néspera- fruta sazonal do Alto Tieté.

4. Conclusoes

A presente pesquisa evidenciou a possibilidade de
integracdo entre alimento saudavel e as demandas
nutricionais. Ao agregar produtos regionais na produgéo
do mix de cereais. Nesse caso com uma fruta sazonal da
regido do Alto Tieté a néspera. Soma-se a essa
perspectiva a tendéncia de consumo atual motivada pelo
marketing nutricional que harmoniza custo beneficio o
que demonstrando a viabilidade econdémica do projeto.

5. Referéncias

[1] KOTLER, P. Marketing para o Século XXI. Como
criar, conquistar e dominar novos mercados. 1a. Edicéo,
Séo Paulo, Futura, 1999.
[2] GONSALVES, M.LE. Marketing Nutricional.
Epistéme., 1996, no.1, p.239-48.
[3] LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Metodologia
Cientifica. Sdo Paulo. Atlas, 1987. 231 p.
[4] ALMEIDA, M.L.P. Como elaborar monografia.

Belém: CEJUP, 1996. 224 p.
[5] PHILIPPI, S. Nutricdo e Dietética.

Agradecimentos
A Faculdade de Tecnologia de Mogi das Cruzes pelo
empréstimo de equipamentos computacionais onde
foram  realizadas as  pesquisas  quantitativas.



Modelagem 3-D de um motor de Trés Tempos
Vinicius Bonfochi Vinhaes' , ClaudioBarberato?

L2 Centro Universitario da FEI
vinicius.vinhaes@gmail.com , claudio.barberato@gmail.com

1. Introducéo

Este trabalho tem o objetivo de modelar um motor
de combustdo interna de trés tempos, que é o primeiro
passo para avaliar a viabilidade da construcdo de tal
motor. O motor de trés tempos apresenta diversas
vantagens em relagdo aos motores convencionais de
quatro tempos, a saber: 1) reducdo de peso; 2) economia
de matérias primas; 3) menor necessidade de usinagens;
4) menor consumo de lubrificantes; e 5) €
energeticamente mais eficiente. As vantagens se devem
principalmente ao fato de que todas as fases do ciclo
termodindmico do motor, isto €, expansdo, exaustdo,
admissdo e compressdo, sdo executados com apenas
uma rotagdo do virabrequim.

O ciclo de trés tempos é obtido com a utilizacdo de
dois pistdes que compartilham o mesmo cilindro, como
mostra a Figura 1. Um para pequenas pressoes,
chamado de pistdo de exaustdo-admissdo (e-a), e um
para grandes pressdes, chamado de pistdo de
compressdo-expansdo (c-e). O pistdo c-e € conectado ao
virabrequim através de duas bielas da mesma forma que
em um motor convencional. O pistdo e-a € montado
acima do pistdo de c-e e é conectado a uma base através
de uma haste. Esta haste atravessa o pistdo de c-e
através de um furo centralizado nesse Gltimo. A base é
movimentada por uma cames montada no virabrequim
(figura 2). Uma descricdo sucinta do funcionamento
deste ciclo segue:

1° tempo (expansdo), fig. 1%a/b: O ciclo comeca com
a ignicko de uma mistura comprimida de ar-
combustivel. A elevacdo da pressdo na camara de
combustdo empurra ambos pistdes do Ponto Morto
Superior (PMS) em direcdo ao Ponto Morto Inferior
(PMI).

2° tempo (exaustdo-admissdo) fig. 1c/d: Instantes
antes do pistdo de c-e chegar ao PMI, o cames montado
no virabrequim comeca atuar na base do pistdo do
pistdo e-a fazendo com que este suba em direcdo ao
PMS. A combinagdo destes movimentos permite que, ao
mesmo tempo em que o0s gases queimados pela
combustdo sejam exauridos do cilindro pelo seu topo
através da abertura de uma vélvula, uma nova mistura
seja adicionada ao cilindro através de uma janela aberta
préxima ao PMI.

3°tempo (compressdo) fig.1e/f/: Uma vez que todo o
gas queimado tenha sido exaurido do cilindro uma nova
mistura € comprimida a0 mesmo tempo que ¢é
transferida para a cdmara de combustéo.

2. Metodologia
As dimens@es dos componentes ja existentes, como
pistdes, bielas, cilindros e valvulas, foram mantidas para
que a analise estrutural ficasse restrita aos novos
componentes. O modelo em 3D foi gerado com o NX5
[http://www.plm.automation.siemens.com/en_us/produc

ts/nx/], para obter uma melhor compreensdo do projeto
e simplificar a visualizagdo do conjunto final. A anélise
estrutural dos esfor¢os sofridos pelo pistdo e-a esta
sendo feita com 0 software Ansys
[http://www.ansys.com/Products/Simulation+Technolog
y/Structural+Mechanics ].

3. lHustragdes
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Figura 2 — Modelo 3D do Motor.

4. Conclusdes
O resultado das atividades realizadas até 0 momento
é¢ o conjunto modelado em 3D com vinculos de
movimentacdo e dentro das especificacdes exatas para a
construcdo de um protdtipo. As préximas etapas deste
trabalho incluem as analises estruturais e de
transferéncia de calor para o pistéo e-a.
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1. Introducéo

O desenvolvimento de softwares de andlise
estrutural via elementos finitos tem contribuido de
forma marcante na &rea médica. Esta interface de
medicina e engenharia trabalha no sentido de
proporcionar modelagens mais complexas e simulacdes
de esforgos externos aplicados no corpo humano.

Na situacdo de esforgo fisico como no
momento do levantamento de peso, varias forcas sdo
aplicadas no brago e antebraco para a realizacdo do
movimento.

No presente estudo a metodologia dos
elementos finitos foi utilizada para modelar a estrutura
6ssea de um brago humano, proporcionando um modelo
numérico consistente e com a flexibilidade da inser¢éo
de esforgos mecénicos externos e restricbes de
movimento. Foi utilizado também o software ANSYS
para modelar o braco humano em estudo e assim
analisar os lugares de maiores esfor¢cos do membro.

2. Metodologia

O sistema foi desenhado no software SolidWorks e
em seguida tratado no software AnsysWorkBench via
elementos finitos com refinamento na parte de maior
interesse.

O material do o0sso adotado no modelo foi
considerado estrutural, linear, eléstico e isotropico. O
coeficiente de Poisson de 0,3, modulo de Young de 6,28
GPae densidade de 1500 Kg/m*® [1]. O modelo
discretizado por elementos finitos pode ser visto na
figura 1.

— | —

Figura 1 — Brago humano modelado via elementos
finitos.

Na figura 1 as restricbes de movimento foram
aplicadas na regido 1 destacada, sendo restringidos os
movimentos de translagdo em X e de rotacdoem Y e Z.

Na regido 2 foi aplicado um refinamento dos
elementos para se obter resultados mais confiaveis, pois
é nesta regido que se espera maiores valores de
tensdo[2].

Foi aplicada uma for¢a de 300 N na méo mediante o
levantamento de um peso, para acompanhar a
distribuicdo de tensdo no braco modelado durante o
movimento de flex&o.

3. Resultados
A tensdo e a deformagdo da estrutura modelada
podem ser vistas nas figuras (2) e (3), respectivamente.

— —

Figura 2 — Tens0es E)rincipais.

Figura 3 —Deformacéo total.

4. Conclusdes

Quando se analisa a tensdo na estrutura observam-se
trés regides de maiores concentracGes de tensdes no
braco, sendo uma delas na regido proximal do
antebraco, outra na diafise proximal do Umero e por
altimo no local correspondente a articulagdo
radiocarpica. Na regido onde foram feitas as restri¢des
de movimentos também apresentou tensées maiores. O
diagrama de deformacdo mostra que o antebrago € a
regido que sofre as maiores deformagBes em uma
situacdo de esforco externo.

Para trabalhos futuros pretende-se modelar de forma
mais realista todas as partes do braco humano e assim
obter resultados otimizados.

5. Referéncias
[1] HIBBLER, R. C., Resisténcia dos Materiais, Pearson
Prentice Hall, 2005.
[2] COHEN, Moisés; RAMES Mattar; GARCIA,
Reynaldo Jusus. Tratado de Ortopedia, Ed. Roca Ltda
LTDA, Séo Paulo, 2007.
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1. Introducéo

O aumento no ndmero de usuarios e a esperada
diversidade entre eles deixaram evidente as suas
diferencas de comportamento, necessidade, habilidade e
experiéncia computacional. Essa variedade de
caracteristicas e perfis impde aos projetistas um grande
desafio, que € o de desenvolver um produto acessivel a
todos os perfis de usuarios que o utilizardo [1].

Para facilitar o processo de desenvolvimento, é
possivel  agrupar  usuarios que compartilham
caracteristicas semelhantes com um método de
modelagem do perfil de usuarios (como por exemplo, o
método chamado de Personas), assim o numero de
diferentes perfis pode ser radicalmente menor.

O presente projeto propde a modelagem do perfil de
usuarios do AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem)
utilizado pelo Centro Universitario da FEI, o moodle.
Essa modelagem poder ser usada para definicdo de
requisitos, configuracdes de sistemas, estratégias
educacionais, etc. Neste caso, as personas refletem o
perfil do estudante e professor da area de exatas
(engenharia e computacéo).

2. Metodologia e Materiais

Para a modelagem dos usuarios foi utilizado o
método de criagdo de personas. Personas sdo
personagens ficticios que caracterizam de forma mais
completa um grupo de pessoas. Devem possuir um
nome, caracteristicas e imagem para agregar realismo e
facilitar sua aplicacdo, comunicacdo e reconhecimento
entre os profissionais que as utilizardo [1].

Para coletar os dados dos usuarios foram
desenvolvidos questionarios para alunos e professores,
possibilitando assim a posterior criagdo das personas.
Os questionarios sdao compostos por questdes que
permitem caracterizar o perfil do aluno/professor quanto
ao seu curso, experiéncia computacional, softwares que
utiliza frequentemente e opinido sobre varios aspectos
do Moodle utilizado neste cenario. Além disso, também
foi criado um espaco onde eles podiam sugerir novas
funcionalidades para o sistema. O questionario
completo pode ser visualizados em
http://www.fei.edu.br/~plinio.aquino/personamoodle/.

Para analisar os dados obtidos com a pesquisa foi
utilizado o [2] software que permite a escolha de um
algoritmo para minerar os dados. O algoritmo utilizado
neste trabalho foi o de clustererizacdo, que permitiu a
geragdo das personas.

3. Resultados
Foram convidados 8.363 a responder o questionario
online, de 04/11/2010 até 19/11/2011, e foram recebidas
696 respostas (8.32% de participacdo). Com base nestas
respostas o Weka gerou dois personas:

Leonardo Nogueira Xavier - 19 anos de idade,
solteiro, mora com 0s pais.

Frase: “Desafios logicos? Pode deixar que eu
resolvo!” - Representa 61% dos Alunos
Aluno do 4° ciclo de Engenharia. Acessa 0 Moodle as vezes,
ja que nem sempre a ferramenta atende as suas
necessidades. Acha que no geral o Moodle é bom, afinal,
ele sempre faz tudo o que precisa com facilidade e acredita

que, tanto professores como alunos estdo capacitados.

Alexandre Gomes Ferreira - 24 anos de idade,

noivo, mora com 0s pais.
Frase: "Vou acabar jubilando o curso!” -
Representa 39% dos Alunos

Aluno 9° ciclo de Engenharia. Acessa 0 Moodle de vez
enquando, j& que nem sempre a ferramenta atende as suas
necessidades. Mas acha que no geral o Moodle é bom,
mesmo tendo um pouco de dificuldade para fazer o que
precisa e acreditando que s6 os alunos estdo preparados para

utilizar a ferramenta, os professores néo.

Foram convidados 331 professores a responder o
questionario online, de 04/11/2010 até 19/11/2011, e
foram recebidas 72 respostas (21.75% de participagdo).
Com base nestas respostas 0 Weka gerou dois personas:

Ricardo Tanaka Kayo - 49 anos de idade,
casado, mora com a esposa.
Frase: “Hoje esse pessoal quer tudo pronto.” -
Representa 58.4% dos Professores

E professor do curso de Engenharia desde 2000. Acessa 0
Moodle de vez enquando, ja que nem sempre a ferramenta
atende as suas necessidades. Mas acha que no geral o
Moodle é bom, mesmo tendo um pouco de dificuldade para
fazer o que precisa e acreditando que sé os alunos estéo
preparados para utilizar a ferramenta, os professores néo.

Carlos Manuel Nobrega - 35 anos de idade,
solteiro, mora sozinho.

| Frase: “Dedico 100% do meu tempo a minha

carreira” - Representa 41.6% dos Professores

E professor do curso de Engenharia desde 2005. Acessa 0
Moodle as vezes, mas acha que a ferramenta atende as suas
necessidades. No geral, Carlos avalia 0 Moodle como uma
boa ferramenta, ja que ele consegue fazer tudo o que precisa

com facilidade, assim como o0s alunos, e alguns professores.

4. Conclusdes
A criacdo das personas ajuda a enquadrar os alunos e
professores em um perfil, permitindo assim que estudos
futuros, por exemplo, na area de usabilidade, possam
usufruir desses resultados encontrando possiveis
padrdes de dificuldades em cada perfil modelado.

5. Referéncias
[1] Aquino Jr., P.T. PICaP : padrdes e personas para
expressdo da diversidade de usuarios no projeto de
interacdo. Tese (Doutorado) — EP-USP, 2008.
[2] WEKA. Disponivel em <
http://www.cs.waikato.ac.nz/ml/weka/>. Acessado em:
7 de Fevereiro de 2011.
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1. Introducao

Este trabalho trata da modificacdo do Carbono
Vitreo Reticulado (CVR) por tratamento a plasma
atmosférico através da Descarga de Barreira Dielétrica
(DBD) para ativagdo superficial do eletrodo de CVR.
Estas descargas tém demonstrado um grande potencial
em aplicacdes industriais de larga escala, pois séo
realizadas & pressdo atmosférica, apresentam baixos
custos de operacdo e manutencdo devido a auséncia de
sistemas a vacuo [1]. O CVR ¢é promissor para
aplicacbes como eletrodos em células de fluxo e na area
analitica devido suas caracteristicas elétricas e seu tipo
de estrutura reticulada (98% de poros de transporte) [2].
As resisténcias quimica e fisica e a baixa massa
especifica desse material preenchem as especificacdes
da tecnologia espacial para a protecdo térmica de
aeronaves [2]. Na area médica, devido a sua inércia
quimica e a sua estrutura porosa, 0 CVR pode ser usado
como suporte para a cultura de tecidos e também para
aplicacBes internas em préteses, servindo como
substrato para a moldagem de 0ssos.

2. Metodologia e Materiais

A descricdo detalhada de um sistema DBD ja foi
apresentada por outros autores [3]. Os parametros
experimentais, freqiéncia da fonte de 60 Hz e
magnitude da tensdo de 32 kV (pico-a-pico), foram
mantidas fixas. As amostras foram expostas ao plasma
de ar atmosférico-DBD por 5,0 min e ap6s o0 tratamento,
elas foram caracterizadas por voltametria ciclica (VC)
para determinar a area superficial eletroquimica (SESA)
e investigar a reversibilidade dos eletrodos de CVR,
utilizando solucéo de 1 mM de K4;Fe(CN)s.3H,O em 0,1
M de KCI. Além disso, os voltamogramas das amostras
de CVR foram adquiridos em 1M de solucdo de Na,SO,
com pH variando em 3, 5, 7, e 9 para estudar as
interacOes entre a solucéo e o eletrodo de CVR apos o
tratamento DBD. A morfologia da superficie das
amostras de CVR foi verificada por Microscopia
Eletronica de Varredura (MEV).

3. Resultados

Apbs o tratamento com DBD foram observadas
alteracdes na superficie da amostra. O CVR néo tratado
apresentou ramificaces mais claras, possivelmente
atribuidas ao seu processo de fabricacdo. Nas amostras
tratadas ndo se observaram mais essas ramificacdes e
ainda, foram verificados pequenos fragmentos brancos.
Isto deve estar associado ao ataque da superficie
(etching) durante o processamento DBD, que provoca
um aumento da rugosidade superficial e a introducéo de

espécies contendo oxigénio, como inferido por outros
autores [3-4]. Esta observagdo também se confirma na
caracterizagdo eletroquimica, na qual os valores SESA
calculados a partir do pico de densidade de corrente
anddica dos voltamogramas ciclicos mostraram um
aumento de 33% na &rea SESA para os eletrodos de
CVR tratados por DBD 5 min em relagdo ao ndo
tratado. As caracteristicas de quasi-reversibilidade
foram confirmadas para os eletrodos em par redox
Fe(CN)s*". Os resultados do estudo variando o pH
apresentaram uma dependéncia da superficie do CVR
em relacdo ao pH da solugdo. Foi observado que as
cargas anodicas sdo maiores que as catddicas para toda
faixa de pH analisada e que essa diferenca é maior para
0 eletrodo de CVR tratado.

4. Conclusdes

Os resultados das anélises eletroquimica (VC) e
morfolégica (MEV) indicaram uma modificagdo
superficial das amostras de CVR apds o tratamento
DBD. O MEV mostrou alteraces morfolégicas da
superficie do CVR apds o tratamento DBD em
comparagdo com a amostra ndo tratada. Através dos
voltamogramas ciclicos obtidos em solucBes de
ferrocianeto (K4Fe(CN)g) conclui-se que o eletrodo de
CVR possui comportamento quase-reversivel e também
que houve um aumento de 33% na area SESA para 0s
tratados. Ao variar o pH do meio (3, 5, 7, e 9) 0s
eletrodos tratados apresentaram cargas anodica e
catodica maiores do que os ndo tratados.

5. Referéncias
[1] A.L.R. Santos et. al., Revista Brasileira de
Aplicagdes de Vacuo, 26 (2007) 181-185.
[2] C. B. Gaefke, Estudo da Influéncia da Diluigdo da
Resina Furfurilica no Processamento do Carbono Vitreo
Reticulado. Dissertagdo de Mestrado — CTA/ITA - Séo
José dos Campos, 2004.
[3] A.L.R. Santos. Estudo de polimeros comerciais
tratados a plasma em pressdo atmosférica. Dissertagdo
de Mestrado — UNESP/FEG - Guaratingueta, 2010.
[4] C. Wang et. al., Applied Surface Science, 256
(2010) 6047-6052.

Agradecimentos
A instituicio  Universidade Estadual Paulista
(UNESP), Guaratingueta e ao Instituto Nacional de
Pesquisas Espaciais (INPE), Séo José dos Campos pela
realizacdo das medidas e empréstimo de equipamentos.

! Aluno de IC da FAPESP (Processo: 2010/03148-0)

Resumos do 130. Simpdésio de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica



MONITORAMENTO DE TENSAO USANDO REDES
NEURAIS ARTIFICIAIS

Victor Luiz Merlin', Ricardo Caneloi dos Santos?
1.2 Universidade Federal do ABC - UFABC
victor.merlin@engenheirosassociados.com.br e ricardo.santos@ufabc.edu.br

1. Introducéo

Notoriamente, a evolugéo tecnoldgica traz uma
guantidade cada vez maior de equipamentos eletrénicos
conectados ao sistema elétrico (SE). Em grande parte, o
bom funcionamento de tais equipamentos esta associado
as suas condigcbes de operagdo, sendo, portanto,
necessario que eles operem em uma faixa restrita de
amplitude (V) e freqiéncia (f). Dessa forma, os
dispositivos de protecdo presentes no SE sdo
fundamentais, pois possuem a funcdo de detectar
desvios no sinal e desligar a carga, se necessario. Neste
contexto, esse trabalho apresenta uma solucdo baseada
em Redes Neurais Artificiais (RNA) para detectar
variacdes de V e f presentes em um sinal de tens&o.

As RNA sdo técnicas computacionais com modelo
matematico inspirado na estrutura neural humana e
adquirem conhecimento através de exemplos.

2. Solugéo Baseada em RNA

Neste trabalho utiliza-se uma RNA com neurdnios
dispostos em varias camadas, conhecida como rede
MLP (MultiLayer Perceptron), que € adequada em
virtude do seu alto grau de paralelismo, velocidade,
robustez e tolerancia a falhas [1]. A Tabela | apresenta
as condicdes discriminadas pela rede MLP. Observa-se
que a saida “1”” indica uma condi¢do normal, enquanto a
saida “0” indica uma condigdo imprdpria de operagéo.

Tabela | — Defini¢do das condicdes operativas do SE

Situacdo Operativa Valor MLP
Sub / Sobretenséo (pu) 0,95>V>105 0
Sub / Sobrefrequéncia (Hz) 59>F >61 0
Operacédo normal (pu) 0.95<V>105 1
Operacédo normal (Hz) 50 <F>61 1

Apbs avaliagbes, a rede MLP da Figura 1 foi
selecionada. A arquitetura 4-2-1 com fungdo tangente
hiperbolica nas duas primeiras camadas e funcéo linear
na saida apresentou os melhores resultados (tempo de
treinamento x erro) e foi implementada no Matlab [2].

frreve Sepeds Tercevs

Figura 1— Arquitetura da rede MLP

Para o treinamento da rede MLP foram utilizados
4000 vetores de entrada, compostos por 16 amostras do
sinal de tensdo, representando diversas condicdes
operativas do sistema elétrico. Ja os testes, foram
realizados a partir de 1800 vetores de entrada, que ndo
se encontravam no conjunto de treinamento. Em ambos
0S casos, a taxa de amostragem utilizada para a
aquisicdo do sinal foi de 16 amostras por ciclo de 60 Hz.

3. Resultados e Avaliacdes

A Figura 2 apresenta o resultado da rede MLP diante
de 400 cenarios, representados por variagdes de V (0,9
pual,1pu)ef (57 Hza 63 Hz) na tensdo. Observa-se
gue em todos os casos avaliados a rede MLP apresentou
0 comportamento especificado com bastante preciséo,
ou seja, saida “1” para operagdo normal e saida
“0”quando os limites pré-definidos séo ultrapassados.
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Figura 2 — Avaliacao dos resultados da rede MLP

4. Conclusdes

Este trabalho apresentou uma RNA tipo MLP para
identificar desvios excessivos em um sinal de tensdo.
Conforme erificado na Figura 2, a rede MLP
respondeu com extrema precisdo para Sinais que
ultrapassam os limites permitidos, podendo, portanto,
ser empregada na protecao de equipamentos sensiveis as
variagbes de freqiiéncia e amplitude. E importante
ressaltar que a partir de valores adequados na etapa de
treinamento é possivel obter uma RNA com valores
diferentes de atuacéo, ou seja, que pode ser utilizada na
protecéo de um equipamento especifico.

5. Referéncias
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1. Introducéo

As mulheres vém enfrentando, ao longo dos anos,
diversos obstaculos na conquista de seu espaco
profissional. Embora hoje tenham presenca significativa
no mercado, a inser¢do feminina no mundo do trabalho
sempre foi causa de preconceito, com diversos niveis de
sutileza.

Identificar exemplos de sucesso em areas variadas €
demonstrar que, independentemente da profissdo
exercida, a mulher é capaz de ser mée, esposa, dona-de-
casa, empreendedora e 6tima profissional. Capacidade
ndo é questdo de género, é questdo de talento. Este
trabalho contempla um universo que literalmente
durante milénios foi exclusivamente masculino: as
forcas armadas.

2. Metodologia

Para o desenvolvimento do trabalho, a metodologia
foi:

- Utilizacdo de referéncias tedricas publicadas em
enciclopédias, colecbes, livros, artigos, revistas, jornais,
e meios eletronicos, a fim de conhecer e analisar as
modificagdes culturais relativas & mulher no mercado de
trabalho;

- Comparativo visual, através de fotografias, do
passado com o presente;

- Coleta de dados quantitativos nas Secdes
Administrativas de uma Organizacdo Militar - Escola de
Especialistas de Aerondutica, em Guaratingueta/SP -
com o objetivo de comparar o percentual de homens e
de mulheres formados naquela organizacdo militar, nos
ultimos dez anos;

- Levantamento qualitativo, por meio de
questionarios aplicados em 3% do efetivo daquela
escola militar (cerca de 90 pessoas), para coletar
opinides sobre aspectos da presenca feminina na Forca
Aérea Brasileira;

- Analise dos resultados obtidos.

3. Materiais

A luta por melhores condicbes de trabalho contou
com a participagdo de mulheres de grande estatura
intelectual e moral ao longo da Histéria. Em 8 de marco
de 1857, houve em Nova York uma marcha inédita de
mais de 15.000 tecelds, demandando direito de voto e
melhores condicOes de trabalho. Outro evento relevante
ocorreu em 1911 quando, também em Nova York, mais
de 100 tecelas foram mortas em uma fabrica quando de
incéndio causado por falta de medidas de seguranca [1].

Estes e outros eventos levaram a instituicdo do Dia
Internacional da Mulher, celebrado anualmente em 8 de
marco, dia da marcha de 1857.

Frankel [2] afirma que os dias de prestigio do
modelo militar masculino ja passaram. Atualmente, as
empresas privadas e até mesmo as varias forcas policiais
ndo mais utilizam este estilo de lideranca. A insercéo
feminina no mercado de trabalho contribuiu, e muito,
para esta mudanga.

A integracdo das mulheres nas Forgas Armadas do
Brasil comegou em 1980, na Marinha. A Aeronautica
foi a segunda Forca a inovar nessa questdo, pois, em
1982, formou-se a primeira turma de mulheres da Forga
Aérea Brasileira. Finalmente, em 1992, o EXxército
constituiu sua primeira turma de mulheres militares [3].

Foi devido a promulgacédo da Lei n® 6.924, de 29 de
junho de 1981 [4], autorizando a insercdo do género
feminino nas diversas atividades da Aeronautica, que
1982 se tornou um ano tdo relevante na historia da
Forca Aérea Brasileira.

De acordo com Karina Barros [5] “Aos poucos, elas
ocupam cargos que antes eram exclusivos aos homens e,
com isso, conquistam cada vez mais espaco na Forca”.

4. Resultados

A partir de observacdo na Forca Aérea Brasileira, foi
possivel:

- Relatar a ascensdo profissional feminina, com um
apanhado histérico e aprofundamento do exemplo da
Forca Aérea Brasileira;

- Incentivar mulheres & conquista de seu espago no
mercado de trabalho;

- Demonstrar, por meio do exemplo mencionado,
que é viavel a mulher conciliar casa e carreira;

- Apresentar a Forca Aérea Brasileira para a
sociedade, principalmente para o publico feminino.

5. Referéncias
[1] M. Cohen, Como escalar montanhas de salto alto?,
Saraiva, 2009
[2] L. P. Frankel, Mulheres lideram melhor que homens,
Gente, 2007
[3] A. A. Abreu, A democratizacdo no Brasil, FGV,
2006.
[4] Lei n° 6.924/81. Cria, no Ministério da Aeronautica,
o Corpo Feminino da Reserva da Aerondutica e da
outras providéncias.
[5] K. Barros, Elas chegaram 14, Revista Aerovisdo — a
revista da Forca Aérea Brasileira, n° 218, 2007.
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1. Introdugdo

O contexto organizacional hipercompetitivo
demanda dos lideres e de suas equipes resultados
cada vez mais significativos. Essa postura vem se
tornado uma busca constante nas empresas. Nesse
sentido, métodos e técnicas para potencializar os
lideres e as pessoas se apresentam como alvos de
inabaldveis estudos, numa busca pela exceléncia
na gestdo de pessoas, que pode gerar uma vanta-
gem competitiva singular. Neste cendrio o proces-
so de Coaching surge com proposito de convergir
diversos conhecimentos cientificos rumo a exce-
Iéncia do desempenho, ou seja, com propésito de
despertar o potencial humano dos individuos
maximizando os resultados.

O processo de Coaching permite o aflora-
mento das potencialidades humanas ao recorre a
perguntas poderosas e ferramentas proprias, pro-
movendo, dessa forma, uma investigacéo interna
por meio da reflexdo que perpassa pela reavalia-
¢do de crencas. Esse processo busca gerar a cons-
cientizacdo quanto ao seu proposito de vida de
sua responsabilidade frente aos resultados de vida.

Diante desta conjuntura, surge o Grupo de
Ensino e Pesquisa em Lideranca e Coaching -
GEPLICO na Fatec de Mogi das Cruzes, com a
justificativa de realizar pesquisas sobre a Lideran-
¢a e o processo de Coaching no que tange ao
desenvolvimento humano e suas interfaces no
ambiente organizacional nacional. Bem como
promover o ensino dessa metodologia por meio de
cursos e palestras.

Considera aqui aspectos conceituais, praticos,
socioculturais focados na producdo do conheci-
mento cientifico sobre os temas elencados. Séo
privilegiadas trés situacOes emergentes: a Lide-
ranga; o processo de Coaching, a Lideranga Coa-
ching e os seus impactos na gestdo contempora-
nea e no desenvolvimento do potencial humano.

2. Objetivo

Desenvolver estudos ligados a Lideranca e ao
Coaching, com proposito de fomentar aplicacdo
do Coaching nas organizacfes, bem como descre-
ver e seus impactos no despertar do potencial
humano.

3. Método

A metodologia empregada é exploratoria e
experimental, levando em consideracéo a biblio-
grafia existente e os artigos cientificos. Soma-se a
esta pratica pesquisas quantitativas e qualitativas,

junto aos participantes dos cursos de “Coaching e
o0 processo de desenvolvimento do lider coach”,
que vem sendo desenvolvido na Fatec de Mogi
das Cruzes. Nesse curso serd identificado os lide-
res que vao adotar o modelo de lideranga Coa-
ching. E que queiram participar voluntariamente
de entrevistas com objetivo de verificar os resul-
tados e aplicacdo dos conhecimentos do curso no
ambiente organizacional.

Em um segundo momento sera desenvolvido
uma pesquisa de levantamento junto a profissio-
nais de Coaching que atuam em cargos de lide-
rancga. Posteriormente sera realizada uma compa-
racdo dos resultados.

4. Resultado

O GEPLICO propde caracterizar o Coaching,
ao pesquisar e descrever o processo Coaching e
aferir os resultados. Desta maneira busca sistema-
tizar e divulgar o Coaching e seus impactos soci-
ais e organizacionais no contexto nacional, bem
como produzir materiais cientificos que subsidiem
as metodologias de aplicacdo Coaching e da Lide-
ranga Coaching.

5. Concluséo

Fica evidenciada a necessidade de pesquisar e
produzir materiais cientificos nacionais que des-
crevam o Coaching nacional e seus efeitos na
potencializagdo do desenvolvimento da capacida-
de de realizacdo humana, ao destacar a contribui-
¢do para competitividade das instituigBes enalte-
cendo os seus resultados em nivel pessoal e orga-
nizacional.
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1. Introducéo

O xadrez é um jogo que ndao tem componentes
aleatdrios, ou seja, é de natureza heuristica, o que requer
raciocinio logico e abstrato. Uma partida de xadrez
envolve basicamente trés etapas: abertura, meio-jogo e
final, embora ndo sejam bem definidas, tais etapas
influenciam a avaliagdo do jogo. Na avaliagdo material
as pecas possuem valores relativos. Na avaliacdo
posicional cada peca exerce menor ou maior poder em
determinada posicdo do tabuleiro. Para analisar a
combinacdo imprecisa entre as pegas e a posi¢do no
tabuleiro foram criadas regras fuzzy de forma a
interpretar o jogo posicional no certame. A logica fuzzy
¢ uma teoria matematica que tem como objetivo
principal permitir a modelagem de modo aproximado do
raciocinio, imitando a habilidade humana de tomar
decisfes em ambientes de incerteza e impreciséo [1]. A
sintese metodoldgica do artigo consiste na criacdo das
24 regras fuzzy, conforme o valor relativo das pegas e a
posicdo ocupada no tabuleiro. O objetivo do artigo é
apresentar um modelo simplificado pré-computacional
para construcdo de jogos computacionais de xadrez.

2. Materiais e Métodos
O valor relativo das pecas do xadrez foi distribuido
no universo de discurso conforme ilustra a Figura 1.
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Figura 1 — Universo de discurso.

Para modelar as funcdes de pertinéncia das pecas
foram utilizadas seis fun¢Ges gaussianas, uma para cada
peca conforme mostra a Figura 2.

Fris Uil B lowrn (LS R

Figura 2 — Func@es de Pertinéncia das pegas de xadrez.

Para modelar as fungBes de pertinéncia do tabuleiro
de xadrez foram utilizadas quatro funcbes gaussianas
distribuidas num universo de discurso de 1 a 4 conforme
mostra a Figura 3. A Figura 4 mostra os valores
atribuidos as posicbes, sendo as centrais as mais
importantes.

Buisn Lhridia P Esaredarinie

Figura 4 — Valores atribuidos as posicoes.

O software Matlab [2] foi utilizado para gerar as
regras fuzzy, o modelo de inferéncia do tipo Mamdani
[3] e a superficie de resposta.

3. Resultados
A Figura 5 mostra a superficie de resposta obtida

Figura 5 — Su.pe}fl'cie de resposta.

4. Concluséo
Com o resultado inicial observa-se que a superficie
de resposta obtida pelas regras fuzzy, permite interpretar
o valor posicional das pecas no tabuleiro para subsidiar
jogos computacionais basicos de xadrez, indicando o
ganho posicional durante a partida de xadrez.
5. Referéncias
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1. Introducéo

Em muitos processos e atividades industriais,
tecnoldgicos e cientificos sdo utilizados sistemas de
vazao e controle de gases, sejam em reservatorios a altas
pressdes ou em sistemas de vacuo. Muitos sistemas para
serem aprovados em geral sdo necessarios testes de
vazamento e estanqueidade, ou seja, eles precisam estar
suficientemente selados para que ndo haja troca
significativa de gases do meio interno para o meio
externo e também o contrério. Este trabalho tem como
objetivo oferecer uma solugdo a industria com relagéo a
medicdo precisa de taxas de vazamentos e também a
determinagdo de vazdo de sistemas dedicados a injecdo
controlada de gases em sistemas de vacuo em geral.

2. Metodologia e Materiais

O padrdo absoluto desenvolvido €é constituido por
cinco reservatorios de volume variavel, acoplado a uma
valvula de pequena vazao — valvula agulha —, incluindo
ainda um tubo capilar na saida de inje¢do de gas do
equipamento, também um medidor de pressdo do tipo
coluna de mercurio. Com evolugdo do projeto original
em funcionamento no Laboratério de Tecnologia do
Vécuo — LTV houve a necessidade de aprimoramento
no projeto para conseguirmos a diminuicdo de taxas de
vazamentos e aumento na precisdo das medicdes. Neste
sentido, adicionamos ao projeto original um dispositivo
mecanico de movimentacdo linear, totalmente
produzido no LTV —, acionado por motores de passo e
controlados por um dispositivo eletronico-légico de
controle — DELC. O movimentador linear acoplado ao
émbolo do reservatério de gas varia de forma constante,
e assim, medindo-se o intervalo de tempo em que
ocorreu essa variacdo de volume, temos o valor de
vazdo de gas oferecido durante essa acdo, pela equacdo,

[1]
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O DELC fornecera um movimento constante e assim
teremos uma vazao de gas que seja constante no capilar
durante todo o tempo de funcionamento. Atualmente o
projeto estd em fase de construgdo e todos 0s
componentes ja foram listados. Com a montagem do
projeto e a substituicdo da forma de acionamento para a
eletrdnica — motores de passo — a precisdao nas medicdes
dos vazamentos de gases tende a aumentar.
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Fig. 2 Montagem do equipamento‘.

3. Resultados e Discussdes

Esperamos que as técnicas empregadas para a
diminuicdo de vazamentos sejam testadas com sucesso,
usando vedagdo com mercUrio nas seringas para que 0S
vazamentos  sejam  eliminados por  completo,
aumentando assim a precisdo nas medicdes e a
confiabilidade nas calibragBes obtidas por esse padréo,
sendo esse assunto fundamental na area de metrologia.

5. Referéncias
[1] Artigo Enqualab 2011 — Vital FS, Gaya WL e
Degasperi FT.
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Introducgédo

Os alarmes presentes em equipamentos
eletromédicos (EEM’s) possuem a importancia de
alertar sobre eventos adversos que ocorram devido
ao mau funcionamento dos EEM’s ou a alteragdes
nos parametros fisioldgicos do paciente. Devido a
essa importancia, os alarmes estdo presentes
principalmente nos equipamentos de monitoragéo e
suporte a vida. Todavia, sistemas de alarme estdo
suscetiveis a falhas humanas, falhas elétricas e
problemas no software. Uma vez que incidentes
decorrentes de problemas com alarmes sédo
frequentes em Unidade de Tratamento Intensivo -
UTI e os danos a saude do paciente serdo graves, é
necessario adotar medidas preventivas para evitar a
falha dos alarmes nos EEM’s.

Metodologia

O trabalho foi desenvolvido com base na
técnica HFMEA (Healthcare Failure Mode and
Effect Analysis). Para a aplicacdo dessa técnica
foram seguidos cinco passos. No primeiro passo
“Definicao do tépico da HFMEA4 ” foi escolhido o
processo "monitoracdo de pacientes em Unidade
de Tratamento Intensivo - UTI", especificamente o
sub-processo  "monitoragdo de alarme de
equipamentos eletromédicos”. No segundo passo
“Formagdo de equipe de profissionais que
participardo da HFMEA” foi formada uma equipe
composta por um engenheiro clinico e trés
graduandos em Engenharia Biomédica. No terceiro
passo foi feita a Descri¢do grafica do processo,
sendo elaborado um diagrama do sub-processo
para facilitar a analise das atividades envolvidas e
0S seus possiveis perigos existente. No quarto
passo Conducdo da analise de perigo, foram
identificados os perigos, modos de falha e suas
causas além de serem estimados os riscos para
cada modo de falha, o valor de risco Rp (é 0 mais
alto indice de risco dos modos de falha associados
a cada perigo), e o valor de risco Rh (é o mais alto
indice Rp obtido). Ainda no quarto passo foi feita a
analise da éarvore de decisdo. No quinto
passo “Acbes e procedimentos de analise de
resultados”, foram analisadas as agdes a serem
adotadas (eliminar, controlar ou aceitar as causas
dos modos de falhas), foram descritas das acGes a
serem tomadas para controlar ou eliminar os
modos de falhas, identificadas o procedimento para

a analise de resultados e o
acOes de controle.

responsavel pelas

Resultados

Apols a aplicacdo da técnica HFMEA, foram
identificados estes perigos: falta de atencdo ao som
do alarme, ndo assistir ao paciente, ndo ativamento
do alarme, desarme do alarme, ndo transmissdo de
dados, ndo ouvir o som do alarme, alarme nao soar,
ignorar o alarme, visor ndo mostrar a porcentagem
de bateria, acabar a bateria, incerteza em relacéo ao
estado ligado/ desligado do equipamento, queda do
paciente e dano no sensor do alarme.

Os modos de falha associados aos perigos
identificados foram: poluicdo sonora, irritabilidade
sonora, falhas elétricas, falhas na transmissdo de
rede ou wi-fi, insensibilidade sonora, alarme soar
sem necessidade, ndo monitoramento da bateria,
vicio do sensor, falha no sistema de transmisséo
visor/bateria, falha no sistema de controle do
aparelho, higienizacdo incorreta, desatencdo ao
life-time do sensor do aparelho e desligamento
manual do alarme. Apoés esta analise, foi obtido o
risco geral do alarme como Rh=12.

Concluséao

Através desse trabalho foi possivel a
identificagdo dos perigos, modos de falha, causas e
danos relacionados com alarmes de EEM’s,
estimando e avaliando seus respectivos riscos. E
importante destacar que a maioria dos incidentes
associados aos alarmes dos equipamentos € devido
a impericia da equipe de salde em tratar situacdes
adversas nas quais os alarmes sdo um fator
primordial na seguranga dos pacientes. Com base
neste estudo, foi possivel propor procedimentos
corretivos e preventivos para o controle dos
problemas identificados.
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1. Introducgao

O uso de jogos para teste de técnicas avancadas tem
uma longa tradicdo em Inteligéncia Artificial (IA) [1].
Do ponto de vista cientifico, jogos proporcionam grande
variedade de problemas em dominios restritos e contro-
laveis, cujas solugdes podem ser facilmente avaliadas.
Por outro lado, do ponto de vista comercial, eles sdo um
mercado bastante lucrativo para a inddstria de software.

Os primeiros jogos criados com técnicas de IA sdo
basicamente jogos de tabuleiro. Os mais atuais, porém,
consistem em ambientes povoados por personagens auto-
nomos (NPC - Non-Player Character), que interagem com
aquele controlado pelo jogador (PC - Player Character).
Nestes jogos, as técnicas de IA sdo usadas principalmen-
te para criar um modelo de tomada de decisdo capaz de
simular um comportamento inteligente para os persona-
gens autonomos. De fato, nos jogos modernos, a intera-
cdo entre PC e NPCs € o que torna o jogo realmente di-
vertido e desafiador para o jogador [1].

Neste trabalho, o objetivo € realizar uma compara-
¢d0 entre duas técnicas muito usadas para a implemen-
tacdo de personagens autonomos reativos: FSM (Finite
State Machine) e RBS (Rule-Based System) [1].

2. Personagens Reativos e o ChromaWars
Um modelo de personagem auténomo € apresentado
na Figura 1. A partir de um estimulo do ambiente (per-
cepgdo), o médulo de tomada de decisdo escolhe o com-
portamento adequado, que € informado ao moédulo de
execucdo. Este, por sua vez, reage executando agdes que
podem alterar o seu estado mental ou o estado do ambi-
ente. O processo se repete até que o jogo termine. Em
personagens autonomos reativos, o médulo de tomada

de decisao pode ser implementado como FSM ou RBS.

P = i e
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Figura 1 — Modelo de personagem autonomo.

Para comparar estas abordagens, foi desenvolvido o
ChromaWars, implementado em Python usando a biblio-
teca gréafica Pygame [2]. Neste jogo, os personagens sao
representados por blocos coloridos que se movem pela
tela (Figura 2). O NPC (bloco branco) disputa com o PC
(bloco preto) e sofre ameagas de vdrios outros persona-
gens de comportamento aleatério (demais blocos). Cada
personagem pode se movimentar pela tela, perseguindo
ou fugindo dos demais, e disparar tiros; porém, o en-
frentamento entre NPC e PC s6 € possivel apds estes te-
rem eliminado pelo menos trés personagens de compor-
tamento aleatdrio (para obtencdo de crédito).

Figura 2 — A tela do jogo ChromaWars.
3. ChromaWars como FSM

Na versdo FSM, o comportamento do NPC ¢é definido
como na Figura 3. O NPC fica no estado Coleta até obter
crédito suficiente para atacar o PC ou até sentir ameaca.
Ao obter crédito, ele vai para o estado Ataca e, se perce-
ber ameaca, ele vai para o estado Protege. Em Ataca, ele
procura o PC e, se encontri-lo, atira e volta para Coleta;
sendo, se perceber ameaca, vai para Protege. Em Protege,
o NPC procura uma posi¢do segura e volta para Coleta.
Este comportamento padrdo cria a ilusdo de inteligéncia.

Coleta Ldﬂo) Ataca
Ny e
seaura
. Proteae .
Figura 3 — FSM para o NPC do ChromaWars.

4. ChromaWars como RBS

Na versdo RBS, o comportamento do NPC é definido
por uma base de regras do tipo <if percep¢do then agdo>.
As percepgdes sao representadas por atributos mantidos
numa base de dados (working memory), que se modifica
a medida que os personagens agem no ambiente. A cada
ciclo, o sistema verifica que regras podem ser disparadas
e executa as agdes correspondentes. Na implementagdo
desenvolvida, o NPC é um objeto Python e a base de da-
dos € representada por seus atributos e métodos.

5. Conclusoes

Ambas as técnicas permitiram simular comportamen-
to inteligente para o NPC do ChromaWars, ainda que es-
te comportamento ndo seja exatamente como aquele do
ser humano (PC). Isto acontece porque diversas percep-
¢des podem disparar diversas regras num curto periodo de
tempo, algo que uma pessoa ndo consegue realizar. Ade-
mais, observa-se que, embora a versdo RBS seja mais facil
de ser estendida, a versdo FSM, para jogos simples como
ChromaWars, é mais facil de ser implementada.
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1. Introducéo

Nesta pesquisa de iniciagéo cientifica, caracterizada
como pesquisa terminoldgica tematica, ou seja, “de
levantamento do vocabuldrio pertinente a uma
determinada atividade ou técnica” (AUBERT 2001:59),
realizou-se o levantamento de unidades lexicais e
fraseoldgicas especificas da linguagem comercial em
alemdo extraidas de cartas e e-mails comerciais.

Apo6s traducdo das unidades coletadas, estas
passaram a compor um glossario bilingue de
terminologia técnica da area comercial presente em
cartas comerciais em lingua alema.

2. Metodologia

Selecionaram-se cartas comerciais e e-mails
extraidos de trés livros alemdes especializados em
correspondéncia comercial intitulados, respectivamente,
Briefe aus dem Berufsleben, Briefe, E-Mails & Co. e
Briefe gut und richtig schreiben!(vide Referéncias
Bibliogréficas).

Os critérios de selegdo dessas obras foram dois:
trata-se de obras recentes; elas apresentam maior
diversidade de assuntos tratados.

Ja o critério de selecdo das cartas e e-mails foi a
busca por textos que apresentassem vocabulario que
variasse de carta para carta, a fim de se obter um
nimero maior de entradas de termos no glossario a ser
elaborado. O corpus resultante dessa selecdo constituiu-
se de 54 correspondéncias comerciais, divididas entre
46 cartas e 8 e-mails.

Deste corpus, foram retiradas as unidades lexicais e
fraseoldgicas préprias da linguagem comercial, que,
apo6s terem sido traduzidas, foram copiadas para um
banco do Excel.

Em seguida, todo o material traduzido passou pela
revisdo da Prof.2 Me. Maria do Carmo Ferreira Lima,
Professora de Tecnologia em Secretariado do DAES da
FATEC — SP e especialista na area, tanto como docente,
quanto como profissional de Secretariado com 10 anos
de experiéncia.

Na fase final do projeto foi elaborado um glossario
bilingue Alemé&o-Portugués de termos e expressdes
empregados na correspondéncia comercial
contemporanea.

3. Resultados
Das 46 cartas comerciais e 8 e-mails em lingua
alemd selecionados, resultou um volume consideravel
de unidades lexicais e fraseoldgicas proprias da
correspondéncia comercial, a saber, 256 unidades
fraseoldgicas e 97 unidades lexicais, constituindo,

.

portanto, um levantamento basico, ou seja, “um
inventario dos termos essenciais a especialidade em
questdo, na média ndo ultrapassando trezentos ou
quatrocentos termos.” (AUBERT 2001:61, grifo nosso).
Trata-se, portanto, de uma pesquisa qualitativa, focada
na diversidade das unidades lexicais e fraseoldgicas, e
ndo na frequéncia com que sdo empregadas nas cartas
comerciais.

4. Conclusdes

A presente pesquisa possibilitou a elaboracdo de um
glossério de linguagem comercial especifica em aleméo
e portugués cujo objetivo é oferecer aos estudantes de
Secretariado da FATEC-SP um aprofundamento do
conteldo transmitido na disciplina de lingua alema.
Portanto, este glossario sera disponibilizado para este
fim aos alunos de AES da FATEC-SP.

No entanto, dada a limitacdo de tempo (1 ano de
pesquisa) e o cardter de constante mutacdo das
linguagens de especialidade, no presente caso as cartas e
e-mails comerciais em alemdo, este trabalho constitui a
etapa inicial de um glossario bilinglie alemao/portugués
de termos da correspondéncia comercial alema da
atualidade, permitindo, pois, ampliacdo e constante
atualizacdo de sua terminologia.
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1. Introducado

A pesquisa cientifica, para alcancar sua efetividade
social e cumprir seu papel de socializacio do
conhecimento precisa ser comunicada, e essa
comunica¢do deve ser realizada utilizando processos
formais para que o conhecimento cientifico seja
validado pela sociedade [1]. Baseada nesta constatacao,
a proposta de implementag¢do da Plataforma ENKI tera
funcdo de garantir a gestdo da producdo cientifica das
FATECs, auxiliando na documentacao do conhecimento
gerado pelos pesquisadores, além de oferecer meios
técnicos para que seja possivel coletar e converter
também o conhecimento implicito gerado a partir do
amadurecimento dos projetos, utilizando de conceitos e
técnicas de Gestdo do Conhecimento (GC). Essas
técnicas podem ser definidas como a integragdo entre o
conhecimento explicito e tacito [2], através de interfaces
de consultas amigdveis e intuitivas, possibilitando ao
usudrio o acesso a informacdo de maneira clara e
objetiva.

2. Metodologia

O procedimento metodolégico buscard aplicar
estudos métricos, nesse caso, cientométricos e
bibliométricos, para catalogar os Trabalhos de
Conclusao de Curso (TCC) das FATECs. Serdo
arrolados os orientadores e os trabalhos orientados a fim
de identificar a partir de uma andlise de palavras-chave,
o perfil cientifico de cada orientador, assim como, a
relacdo entre as pesquisas orientadas pelos mesmos e
sua drea de atuagdo. Serd analisada ainda, a
possibilidade de desenvolver o moddulo de
documenta¢do dos grupos de pesquisa, para que o
conhecimento implicito gerado nas préticas de grupo
seja disseminado entre os demais alunos da instituigao,
com o objetivo de incentivar a pesquisa cientifica entre
os discentes e divulgar os resultados preliminares
alcangcados por cada grupo a fim de potencializar o
desenvolvimento de projetos interdisciplinares nas
FATECs:.

3. Materiais

Para o desenvolvimento da Plataforma proposta,
levou-se em consideracdo o uso de ferramentas que
possibilitassem o desenvolvimento WEB, viabilizando
com isso, a portabilidade das informagdes. A tecnologia
empregada é a ASP.NET, do ambiente de

desenvolvimento .NET Framework. Um dos beneficio

identificados foi que, independente de plataforma, as
aplicacdes ASP.NET sdo compiladas, proporcionando
alta performance, isso se comparadas com linguagens
interpretadas.

4. Resultados

A plataforma ainda estdi em fase de
desenvolvimento, mas até o presente momento, foram
definidas as tecnologias que serdo utilizadas, os casos
de uso, construidos alguns dos layouts e iniciada a
implementagdo das funcionalidades. Na Figura 1, ¢
ilustrado o layout do indicativo de assuntos mais
abordados em Ciéncia da Computagdo.

Plataforma ERKI (omPuuse Ao pauLS

[

Figura 1 — Layout do indicativo dos assuntos mais
abordados em Ciéncia da Computacio.

A primeira etapa foi concluida, conforme descrito na
Metodologia, possibilitando analisar, por exemplo, o
perfil cientifico de cada orientador e a relacdo entre
orientador e a drea de atuag@o.

5. Conclusdes

A plataforma em questdo propde uma alternativa de
gestdo da producgdo cientifica das FATECs, tracando o
perfil cientifico dos pesquisadores, bem como, o
conhecimento  implicito gerado nas atividades
desenvolvidas pelos grupos de pesquisa. Os resultados
alcangados transpassam a gestdo da produgdo cientifica
para ser uma ferramenta de auxilio no processo de
formacao dos tecnélogos.

6. Referéncias Bibliogrdficas

[1] LE COADIC, Y. F. A Ciéncia da Informacao. 2.
ed. Brasilia: Briquet de Lemos, 2004.

[2] CARBONE, Pedro Paulo et al. Gestao por
competéncias e gestao do conhecimento. 2. ed. Rio de
janeiro : FGV. 2006.
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PLATAFORMA PARA IDOSOS E CADEIRANTES EM
ALUMINIO COM ADESIVO ESTRUTURAL

Jefferson Pereira’ Clayton Teodoro Custédio®
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jeffersonpereira.jp@gmail.com

1. Introducéo

Dados do censo de 2010, realizado pelo
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)
[1] apontam que quase 9% da populagdo brasileira tem
hoje mais de 60 anos. Estima-se que em 2020
tenhamos em torno de 30 milhdes de pessoas com mais
de 70 anos. Como é natural, idosos tém sua
mobilidade reduzida e consequentemente sua
autonomia prejudicada.

No Brasil, estima-se, que existam mais de 30
milhGes de pessoas com necessidades especiais,
segundo dados do censo de 2000, com um percentual
elevado de cadeirantes.

Este trabalho apresenta o desenvolvimento do
projeto de uma plataforma para transporte de idosos e
cadeirantes.

2. Metodologia e Materiais

O estudo inicial, mostrado na figura 01, foi
desenvolvido utilizando-se o software Solid Edge ST2
disponivel nos laboratérios de CAD da FATECSP o
que possibilitou além dos desenhos, a analise de
tensBes nos elementos.

Um dos diferenciais do projeto ¢ o uso de
adesivos industriais. Com o auxilio dessa tecnologia, é
possivel desenvolver um equipamento de facil
montagem, pois substitui, com vantagens, unides
soldadas, rebitadas ou outros meios mecanicos de
fixacéo.

Estes adesivos sdo usados para unir oS
conjuntos da estrutura compostos por perfis de
aluminio, da liga série 7012, com tempera padrdo T6
[4], fornecida pela ALCOA® [5].

Figura 01 - Projeto do protétipo da plataforma

3. Resultados e Discussoes
Os adesivos sdo acrilicos modificados,
pertencem a linha 410 [3], recomendados para uso em
uma ampla variedade de metais e plasticos de

Carlos Rezende de Menezes, °

FATEC-SP Faculdade de Tecnologia de S&o Paulo

crmenezes@fatecsp.br

engenharia e foram disponibilizados pela LORD® [2].
A adesdo a estes substratos requer pouca ou nenhuma
preparagdo da superficie. Sdo sistemas bi-componentes,
especificamente  formulados para fornecer alta
resisténcia, com cura a temperatura ambiente. O tempo
de cura do adesivo da linha 410 é de 20 a 30 minutos,
com 0 manuseio apés 60 minutos.

Em ensaios realizados nos laboratérios da
LORD®, corpos de prova com superficies adesivadas
de uma polegada quadrada, suportaram, no ensaio de
tracdo, até 900 MPa.

As ligas de aluminio da série 7012 tém alta
resisténcia e propiciam um excelente acabamento ao
produto final.

4. Concluséo

O projeto da plataforma considerou instalagdo
em locais cuja implementacdo de elevadores verticais
ndo se aplica, seja por conta da estrutura fisica ou
mesmo custo.

A utilizacdo de novas tecnologias de fixagdo
dos elementos estruturais, aliada a um projeto
compacto proporciona praticidade de montagem,
qualidade de acabamento e baixo custo de produgéo. E,
portanto, possivel obter um produto com valor de
mercado competitivo em relacéo a preco e desempenho
equivalente as  plataformas  importadas ou
nacionalizadas.

5. Referéncias
[1] IBGE-Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
Censo 2010 - http://www.ibge.gov.br/home/ (05/2011)
[2] LORD AMERICA DO SUL - Boletim Técnico
BT-LO001D — Adesivos de Engenharia (2011)
[3] Catalogo LORD® 403/406/410 Adesivos Acrilicos
Estruturais;
[4] Catalogo Ligas e Temperas - ALCOA®;
[5] ALCOA ALUMINIO BRASIL-Catélogos Técnicos
www.alcoa.com/brazil/catalog/pdf/inova-completo.pdf
(08-2009)
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Producao e caracterizacao do Al,O3:Tbh para uso na
dosimetria

Graziela Domeni?, Juan Mittani?
'Faculdade Tecnoldgica de S&o Paulo — FATEC/SP
graziela_domeni@hotmail.com, juanmittani603@hotmail.com

1. Introducéo

Termoluminescéncia é a luminescéncia
emitida por um material isolante previamente
irradiado apds aquecimento. A intensidade
luminescente do material esté relacionada com a
dose de radiacdo absorvida, e esta pode ser
usada como um método na dosimetria de
radiacdo.

Nos ultimos anos, o laboratorio de vidros e
datacdo LVD da FATEC, tem feito grandes
avangos no desenvolvimento do Al,O3; dopados
com terras raras, usando as técnicas de sol-gel e
Pechini, para uso na area de dosimetria LOE
[1]. Assim, dando continuidade as pesquisas
nesta area, no presente trabalho apresentaremos
a producdo de Al,O5:Th usando a técnica de
evaporacgdo e suas caracteristicas luminescentes
para seu uso na dosimetria LOE.

2. Parte experimental

Amostras de Al,O3:Th foram preparadas
usando-se o0s precursores AI(NO;3);.9H,0 e
Tb(NOs)3.5H,O0 em quantidade apropriadas
dissolvidas em alcool isopropilico e sobre
agitacdo constante. O gel final colocado no
forno a diferentes temperaturas obtendo-se
assim a alumina dopada com térbio. Foram
produzidas  AlLO; com 5  diferentes
concentragdes de Tb (0.1, 0.2, 0.4 e 0.8 %).

Medidas de TL foram realizadas no leitor
TL/LOE modelo Daybreak 1100, na regido
visivel 360-60nm usando taxas de aquecimento
de 5°Cs.

As amostras foram irradiadas usando uma
fonte gama.

3. Resultados

As figuras 1 e 2 apresentam medidas TL das
amostras dopadas com Th e Nd. Em todos eles é
observado o pico TL dosimetrico em 200°C
caracteristico da alumina. Dentro de cada figura
também sdo mostrados a intesidade do pico em
funcdo da concentragdo do dopante. A maior
intensidade TL foi encontrado para a
concentragdo de 0,4 % de Tb e 0,2% de Nd.
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Figura 1. Amostra de Al,Oz pura e dopada com Th em
diferentes concentragdes, irradiadas com 5 Gy e a
representacdo da intensidade do pico TL de 200°C em
fungdo da concentracdo de Tb (filtro BG-39).
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Figura 2. Amostra de neodimio em diferentes
concentragdes, irradiadas com 5 Gy e a representacdo da
intensidade do pico TL de 200°C em fungéo da concentragdo
de Th (filtro BG-39).

A figura 3 mostra o espectro TL da amostra
Al,05:Th(0,4%). Observam-se comprimentos de
onda caracteristicos do Th (400-600nm) e um
pico luminescente em 700nm devido aos
defeitos préprio da alumina.

Figura 3. Espectro de TL do Al,O5:Th.

4. Conclusdes

Conseguimos obter Al,O; puro e dopado
usando o método de evaporacéo.

A amostra dopada com Th (0,4 %)
apresentou alta intensidade luminescente,
devido as caracteristicas do Th e dos defeitos da
alumina.

5. Referéncias
[1] Ventieri et al 2009. XXXII Encontro da
matéria condensada.
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1. Introducdo

Um incéndio ocorre quando uma fonte de ignicdo,
um oxidante ¢ um combustivel se retinem sob condi¢des
e propor¢des adequadas. Um incéndio cirtrgico € aquele
que ocorre em ou perto do paciente que esta sob efeito
da anestesia. Segundo o ECRI — “Emergency Care
Research Institute”, cerca de quinhentos e cinquenta
incéndios cirirgicos ocorrem ao ano nos EUA. Estes
incidentes podem causar lesdes graves ao paciente e, em
alguns casos, podem ser fatais (particularmente quando
ha propagacdo de fogo nas vias aéreas). Para evitar que
esses incidentes ocorram, propomos neste trabalho um
programa especifico para controle de risco de incéndios
em centros cirurgicos.

2. Metodologia e Materiais

O trabalho foi desenvolvido com base na técnica
HFMEA [1]. Foram analisados relatos de casos sobre
incéndios em centros cirurgicos [2,3]. A equipe formada
para condugdo deste trabalho foi composta por um
engenheiro clinico e dois graduandos em engenharia
biomédica.

3. Resultados

Através da aplicagdo da técnica HFMEA, foram
identificados os fatores que podem causar incéndios em
centros cirirgicos. Com base nessas informagdes e nas
recomendagdes da Joint Commission [4] e “American
Society of Anesthesiologists” - ASA [5], foi elaborado
um protocolo de seguranga, descrito a seguir:

Passo 1: E um poedimend de alto risco de
incéndio? (fonte de calor proxima a uma atmosfera rica
em 0Xxigénio).

Passo 2: Caso seja de alto risco:

- Criar um plano de preven¢ao ¢ manuseio do fogo para
esse procedimento;

- Alertar o cirugido da presen@, ou aunenb, de
oxigénio na atmosfera;

- Utilizar o manguito do tubo traqueal em cirurgias de
vias aéreas;

- Monitorar posicionamento do tubo traqueal ou da
mascara de laringe para anestesia durante cirurgias de
cabega, pescoco ou face;

- Antes de uma fonte de calor ser ligada:

- Alertar a intengdo de usar um equipamento que

seja fonte de calor;

- Reduzir a concentracdo de oxigénio ao minimo

requerido para evitar hipdxia;

- Cessar o uso de oxido nitroso (NO2).

Passo 3: Quando notar algum sinal de fogo, alertar a
equipe de satde sobre o risco de incéndio.

Passo 4:Cessar procedimento e requisitar avaliacdo.

Passo 5: Caso o fogo esteja presente:

Passo 5.1: Fogo nas vias aéreas, imediatamente:

e Remover tubo traqueal;

Cessar o fluxo de todos os gases nas vias aéreas;
Remover todos os materiais inflamaveis proximos as
vias aéreas;
e Derramar solucdo salina nas vias aéreas.
Passo 5.2: Sem fogo das vias aéreas, imediatamente:
e Cessar o fluxo de todos os gases nas vias aéreas
e Remover materiais em chamas e os inflaméaveis
e Extinguir o fogo dos materiais utilizando solugdo
salina ou outros meios
Passo 6.a: Apds o fogo extinguido:
Passo 6.a.1 (referente ao Passo 5.1):
e Reestabilizar a ventilagao;
e Evitar atmosfera enriquecida de oxigénio, se for
clinicamente apropriado;
e Examinar o tubo traqueal para verificar se
fragmentos foram deixados nas vias aéreas;
e  Considerar a broncoscopia.
Passo 6.a.2 (referente ao Passo 5.2):
e  Mantenha a ventilagao;
e Se o paciente ndo estiver entubado, avalie lesdao
inalatoria.
Passo 7: Avaliar estado do paciente e, se
necessario, aplicar procedimentos médicos.
Obs: Para os casos de persisténcia do fogo:
Passo 6.b: Se o fogo n# for extinto na primeira
tentativa, usar extintor de incéndio de CO..
Passo 6.c: Se o fogo ainda persistir, ligar o alarme de
incéndio, retirar o paciente, fechar a porta da sala de
operacao e cortar o fluxo de gases da sala.
Recomendagoes Gerais:
- Evitar o uso de fontes de calor em proximidade a uma
atmosfera enriquecida de oxigénio;
- Ajustar o campo cirargico de forma a minimizar o
acumulo de oxigénio nos tecidos;
- Permitir tempo suficiente para solugdes inflaméaveis
colocadas na pele sequem completamente;
- Umedecer esponjas e gazes quando estas sdo utilizadas
proximas a fonte de calor.

4. Conclusoes
Em cirurgias de alto risco de incéndio, ¢ necessario

que a equipe de saude saiba como minimizar a relagao
entre os fatores geradores de incéndios. A adocdo de
procedimentos  preventivos pode evitar  graves
incidentes. Isto pode ser feito, basicamente,
monitorando as fontes de oxigénio, mantendo a fonte de
calor isolada de condi¢des propicias a combustio e
esperando que os fluidos inflamaveis utilizados no
paciente, sequem totalmente.

5. Referéncias
[1]1G.Florence, S.J.Calil, J.Clin.Eng., 31 (2006) 108-113
[2] ECRI, Health Devices, 35 (2006) 45-63
[3] ECRI, Health Devices, 38 (2009) 314-332
[4] Joint Commission, Issue 29 June 24 (2003)
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PROJETO DE UM TRANSFER HOSPITALAR

1. Introducéo

Estudos revelam que entre as causas da incidéncia
de problemas ergonémicos em profissionais de salde
[1], estad o esforco fisico excessivo no transporte de
pacientes. Esta situacdo fica potencializada quando se
considera pessoas com necessidades especiais, pois as
restricbes de mobilidade podem dificultar sua
movimentacdo e comumente implicam em maior
esforco dos auxiliares. [2]. Ha véarios modelos de
transportadores hospitalares que apresentam limitacdes
de uso além de custo elevado.

O trabalho tem por objetivo a construgdo de um
transfer hospitalar, utilizando mecanismos simples e de
baixo custo, mas que garantam a seguranca e O
conforto dos usuarios.

2. Metodologia e Materiais

Iniciou-se 0 projeto com uma pesquisa de campo,
visitando o Laboratério de Bioengenharia e Tecnologia
Assistiva da Fundacdo Faculdade de Medicina da USP
que atende pacientes do SUS, a fim de conhecer as
caracteristicas,  aplicagbes e  limitagbes  dos
equipamentos disponiveis no mercado. Verificou-se
gue o acionamento do elevador para a posi¢cdo maxima
ou minima provoca o deslocamento horizontal do
paciente, ocasionando aproximagdo ou até mesmo
colisdo com a estrutura. Outro problema observado foi
a abertura angular dos pés que dificultam o
posicionamento do equipamento, por exemplo, quando
se utiliza uma cadeira de rodas. Estas limitagGes estéo
ilustradas na figura 01[3].

Figura 01- Pontos criticos.

Ap0s estas consideracdes foi desenvolvido um pré
projeto, Figura 02 (a), utilizando o software Solidworks
que, além do desenho dos elementos, permite a analise
estrutural do conjunto, Figura 02 (b). A aquisi¢do de
materiais e componentes para construcdo do prot6tipo
esta sendo obtida através de acordos de cooperacao
firmados com entidades e empresas.

3. Resultados e Discussdes
A solucdo proposta foi a elaboragcdo de uma nova
estrutura, onde o deslocamento dos pacientes sera
realizado por meio de movimentos lineares e a abertura
dos pés sera horizontal e paralela, conforme mostrado
na figura 02.

e
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Figura 02 (a) - Pré Projeto do Transfer Hospitalar
02 (b) — Analise de tensBes na estrutura

O modelo apresenta sistema de acionamento
elétrico, estrutura compacta, feita com perfis de
aluminio sendo a juncdo das partes através de adesivo
estrutural.

No momento a constru¢cdo de uma maquete esta
sendo concluida, o que permitira avaliar melhor todos
0S movimentos.

4. Concluséo

A anélise computacional das tensdes na estrutura e
a maquete permitiram considerar vidvel a construcdo
de um prot6tipo que atenda as necessidades tanto de
pacientes quanto de profissionais de salide com custo
acessivel.

5. Referéncias
[1]www.producao.ufrgs.br/arquivos/arquivos/abergo20
01_ST_EHosp3_01.pdf Acesso em: agosto de 2011.
[2]http://www.scielo.br/pdf/rlae/ven4/13881.pdf
Acesso: junho 2011.

[3] Copyright Liko R&D AB 2010-04 Doc.N°;
7PT160328-04. Design: Hill-Rom International
Communications.
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1. Introducéo

O projeto e construcdo do equipamento para o
ensaio Jominy foi desenvolvido através da utilizacdo de
conceitos obtidos no decorrer do curso de Projetos
Mecanicos da Fatec Mogi Mirim com a intencdo de
desenvolver um dispositivo que se adequasse a
necessidade da instituicdo, ja que 0 mesmo tem como
objetivo demonstrar o indice de temperabilidade dos
materiais [1,2], acos por exemplo, 0 que é de grande
valia para os alunos do curso de Projetos Mecanicos,
pois este equipamento traz uma realidade da industria
metal-mecanica para dentro do meio académico.

2. Metodologia e materiais

O equipamento foi construido seguindo as normas
da ABNT que estdo descritas na NBR 6339/89
(descreve 0 ensaio e o tipo de corpo de prova) e ASTM
A255 (descreve as dimensdes do equipamento e do
corpo de prova). Por meio destas normas, que
regulamentam diversos tipos de corpos de prova,
decidimos criar 0 equipamento com suas partes
modulares, possibilitando assim a utilizagdo de corpos
de prova com diferentes dimensfes. As especificacdes
descrevem corpos de prova com dimensfes de 1
polegada de didmetro e 4 polegadas de comprimento.

O sistema é constituido por uma base (SAE 1045)
com orificio integrado para a saida do jato d’agua,
hastes de ligacdo (SAE 1090) e suporte de sustentacéo
do corpo de prova (SAE 1045). Como o equipamento
foi elaborado para ser utilizado em aulas praticas de
Tratamento Térmico e Selecdo de Materiais, uma base
prismatica (SAE 1045) foi construida para apoio do
corpo de prova. A esta base foi anexada uma régua
escalonada e um parafuso de fixacdo para inibir uma
possivel movimentacdo do corpo de prova, durante o
ensaio de dureza. Além da perda da escala padrdo de
medida com a movimentacdo, ainda pode ocorrer a
quebra do diamante do microdurdmetro, o que
acarretaria na perda total do ensaio, além de gerar um
alto custo pois seria necessario a substituicdo do
diamante.

Todo o equipamento recebeu um tratamento de
bicromatizacdo amarela para evitar sua oxidacao ja que
0 mesmo sera submetido ao contato direto com agua.

3. Resultados
Com o equipamento construido e apresentado na
figura 1, foi possivel a realizagdo do ensaio Jominy.
Para o teste, utilizou-se o aco SAE 1045. Para a
marcacdo do corpo de prova utilizou-se a base
prismatica construida e mostrada na figura 2.

O equipamento de ensaio Jominy e a base
prisméatica, ambos projetados e construidos pelos
autores estdo mostrados nas figuras 1 e 2,
respectivamente.

Figura 2 — Base prismatica com
corpo de prova fixado

4. Conclusdes
O equipamento demonstrou funcionalidade para
realizacdo de ensaios Jominy em escala de laboratério
de ensino, contribuindo para melhor familiarizacdo dos
alunos com ensaios da indUstria metal-mecénica.

5. Referéncias
[1] V. Chiaverini, Acos e Ferros Fundidos, ed. ABM,

2004.
[2] P.R. Mei, Agos e Ligas, ed. Edgard Blicher, 2006.
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1. Introducéo

Considerando o plasma polarizado entre duas placas
paraelas do catodo e anodo de um reator planar, a
ionizacdo do plasma é alcancada quando uma elevada
voltagem rompe arigidez dielétrica do gés produzindo a
descarga gasosa. Sabemos até agora que a voltagem
aplicada no reator e sua propria geometria afetam no
campo elétrico produzido entre o catodo e anodo.

A ionizacdo durante uma descarga elétrica depende
da producéo de uma avalanche de elétrons. Os foétons
sd0 produzidos quando os domos excitados retornam
para 0 estado fundamental emitindo radiacOeq1]
conforme Figural
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Figura 1 Avalanche num plasma frio
A tensdo de ruptura de um gés depende apenas do
produto pd, conhecido como Lei de Paschen e responde
a seguinte equacdo [2]

Cpd
——r— = D D

ln(1n (1 + ]1/))

Vb =

onde C e A sdo coeficiente de primeira ionizacdo de
Townsend ey € o coeficiente de emissdo secundaria.

O objetivo deste projeto é obter as caracteristicas de
plasmas pelo levantamento da curva de Paschen .

2. Materiais e Metodologia

Um reator planar aplasma esta montado adaptando-
se um sistema de bombeamento de gases com uma fonte
retificadora numa camara composta de uma campanula
de quartzo e discos de aco inox.

Através de dois eletrodos redondos de cobre, um
apoiado sobre a base do disco de inox através de um
passador de corrente conduzira voltagem positiva, e
outro eletrodo é aterrado por um bastdo condutor que
possibilita o gjuste de sua distancia até o anodo. O bastdo
condutor mével permite a modificacdo da disténcia entre

os eletrodos sem a necessidade da quebra do véacuo, o
que facilita 0 manuseio do reator na obtencéo de dados
experimentais.

O cétodo e 0 énodo estdo encapsulados com material
isolante para promover o direcionamento de plasma
somente entre os eletrodos. O croqui do sistema é
apresentado na Figura 2.

Figura 2 Configuracéo de placas paralelas

A atmosfera de vacuo necessdria para se estabel ecer
a descarga € obtida através de uma bomba mecéanica
controlada por um medidor de pressdo Baratron, que
permite alterar a pressdo de gas argbnio como gas de
trabalho.

O anodo é alimentado por uma fonte retificadora até
1kV por onde sera possivel desencadear o plasma.

3. Conclusdes
A camara de véacuo foi obtida de uma campanula de
quartzo montada sobre um disco de aco inox e adaptadas
com eletrodos, fonte retificadora e medidores de presséo.
Ainda ndo foi possivel obter descarga de plasma no
reator planar em face da necessidade da preparagéo da
fonte retificadora que se encontra praticamente acabada.

4. Referéncias
[1] F. F. Chen: Introduction to Plasma Physics, Plenum
Press,1974
[2] JR. Roth: Industrial Plasma Engineering
Principles, Institute of Physics Publishing, 1995
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1. Introducéo

Atualmente, observa-se uma preocupagdo crescente
com a Qualidade da Energia Elétrica (QEE), seja pelas
normas da Agéncia Nacional de Energia Elétrica
(ANEEL), seja pelo proprio mercado. Um indicativo da
QEE ¢ a relacéo entre a tensdo fornecida e a tenséo
contratada pelo cliente. Segundo a ANEEL, para
tensbes de atendimento entre 1 kV e 69 kV, a variacdo
ndo deve ultrapassar 93% e 105% [1]. Para ndo exceder
tais limites, normalmente altera-se a relagd de espiras
dos transformadores de poténcia presentes na rede
elétrica, controlando assim a sua tensdo de saida. Essa
medida é denominada ‘troca de tap”, sendo executada
por um dispositivo conhecido como OLTC (On Load
Tap Changer). Para controlar o OLTC utiliza-se um
Relé Regulador de Tensdo (AVR), que constantemente
monitora a tensdo secundaria do transformador. Caso
esta tensdo esteja fora dos limites permitidos, o AVR
gera um comando para o OLTC alterar a relacdo de
espiras do equipamento [2]. Esse trabalho propbe a
implementacdo do AVR usando o software LabVIEW e
a plataforma de aquisicdo de dados CompactDAQ,
oferecendo um ambiente de desenvolvimento de alto
nivel, grande versatilidade e simples atualizacdo e
reprogramacdo das fungdes, quando necessario.

2. Descricdo e Implementacao do Algoritmo

A Figura 1 apresenta 0 esquema proposto para o
desenvolvimento do AVR. O algoritmo proposto para
realizar a funcdo desejada, foi dividido em quatro
blocos para a realizacdo de funcOes especificas, sendo
eles: Tratamento dos Sinais Analégicos, Compensagdo
da Queda de Tensao na Linha, Detec¢do da Posi¢do do
OLTC e Trocado Tap.

Para a aquisicdd dos sinais provenientes do
transformador de poténcia, bem como para transmissdo
de sinais de controle, foi utilizada a plataforma
CompactDAQ. Os sinais utilizados no algoritmo do
AVR sdo: TC (corrente de carga); TP (tensdo
secundaria); Temp (temperatura do ¢6leo); E1 a E4
(posicdo do OLTC); S1 e S2 (comando do OLTC); S3
(ventilacéo forcada).

)

UAARAAAAARARAALS

Figura 1 — Esquema Proposto

A Figura 2 ilustra a interface desenwolvida em
LabVIEW, que permite a visualizagdo das grandezas
medidas, além de proporcionar os ajustes do AVR, tais
como: tensdo nominal, limites para deteccdo de
sobrecorrente e sobretemperatura.
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Figura 2 — Interface do AVR

3. Resultados e Avaliacdes
Diversos testes foram executados para avaliar o
esquema proposto. Conforme observado na Figura 3,
enquanto a tensdo de saida do transformador se manteve
na faixa permitida, ndo houve acionamento do OLTC.
No entanto, para tensbes fora dos limites determinados
0 OLTC foi acionado para corrigir a tensdo secundaria.

Tap

Tap n+1 E—

Faixa

Permitida
Tapn 1 T - - " — V{pu)

ofs 0,85 03 0,95 1 1ps 11 1,15

Tapn-1 I

Figura 3 — Acionamento do OLTC

4. Conclusdes
O AVR baseado em LabVIEW e CompactDAQ
mostrou-se preciso e eficiente, visto que em todas as
situacBes avaliadas respondeu corretamente. O uso de
uma ferramenta de instrumentacdo virtual e uma
plataforma de aquisicdo de dados flexivel simplificou e
minimizou o tempo de desenvolvimento.

5. Referéncias
[1] ANELL, (2011). Procedimentos de Distribuicdo de
Energia Elétrica no Sistema Elétrico Nacional —
PRODIST: Mdédulo 8 — QEE
[2] D. H. Spatti, (2007). Sistemas Inteligentes para
Controle de Relés Reguladores de Tenséo.
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1. Introducéo

A necessidade cada vez maior de se obter agua na
quantidade e qualidade desejadas para 0s seus diversos
usos leva a necessidade de se planejar e coordenar sua
utilizacdo,  considerando e  analisando  suas
caracteristicas fisico - quimica , biolégicas e
ecotoxicoldgicas. Em relagdo a agua na agricultura [1] ,
propbe que o0s problemas de qualidade da &gua na
irrigacdo de hortalicas incluem os aspectos fisicos,
quimicos, biolégicos e sanitarios.

Na regido que se planeja estudar, uma microbacia
do rio Embu Mirim, que corta Embu e Itapecerica da
Serra, ndo ha nenhum tipo de monitoramento ou
controle da qualidade da agua de irrigacdo. Portanto,
pretende-se analisar a qualidade fisico-quimica e
ecotoxicologica dos corpos hidricos da regido e verificar
se a agua usada na irrigacdo de hortalicas que sdo de
consumo direto estd dentro dos padrdes estabelecidos
pelo Conama 357/2005 [2]. também é objeto deste
estudo a aplicacdo de ensaios ecotoxicol6gicos ndo
previstos na referida norma, como adjuvantes na
avaliacéo da qualidade do ambiente aquatico do sitio em
analise e relatar os riscos que estas aguas contaminadas
podem vir causar a salde dos consumidores dessas
hortalicas.

2. Metodologia e materiais
Foram escolhidos 3 pontos em propriedades da
area periurbana, em 2 campanhas. O estudo baseia-se
na Conama 357/2005. Os ensaios ecotoxicolégicos
utilizaram os organismos Dugesia tigrina e
Pseudokchinerela subpcata [3], o teste para coliformes
(CETESB L5.240/1991) e dados fisico-quimicos,
segundo Standart Methods For The Examination of
Water and Wastewate, para pH, alcalinidade,
condutividade, oxigénio dissolvido, turbidez, cor e
ferro. Foram frascos plasticos armazenados sob

resfriamento e analisadas dentro de 24 horas.

3. Resultados

Os resultados, no estudo das algas, apresentaram
inibicdo média da reproducdo de 90%, 83% e 82% para
as amostras brutas nos pontos 1, 2 e 3 respectivamente.
Quando diluidas, ndo houve inibicdo, mas sim,
crescimento acima do controle de 33%, 43% e 1% na
concentragdo de 50% e 73% e 100%. O ensaio com as
planarias foi negativo para toxicidade aguda e cronica
em ambas as campanhas. O teste para coliformes
mostrou resultados positivos nas duas campanhas, sendo
o teste de coliforme fecais positivo apenas na primeira.
Os dados fisico-quimicos estdo apresentados na

tabela 1. A figura 1 ilustra 0 método de contagem das
células das algas. A figura 2 mostra o aquario das
planérias, com destaque para um individuo adulto.

Figura 1

Figura 2

Tabela 1. Dados Fisico-quimicos

Campanha 1 Campanha 2 Padréo
1 2 3 1 2 3 CONAMA
pH 6,39 | 653 | 6,58 | 6,16 | 6,3 | 6,34 6,0-9,0
Condutividade | 428 | 177 204 | 370 | 220 | 250 ---
Max 75 mg
Cor 61 69 68 116 | 56 50 Pt/L
Turbidez 7,68 | 11,46 | 18,54 | 10,7 | 5,04 | 527 | Max 40 UNT
Ferro 0,02 | 0,01 | 0,01 |0,08|0,02|0,01| Max0,3 mg/L
Alcalinidade 90 40 40 100 | 40 50 ---
Temperatura | 16,5 | 16 165 | 12 13 13 -
oD 57 | 611 6,6 |521|541| 58 | Min5,0mg/L

4. Conclusdes

O ensaio com as plandrias foi negativo para
toxicidade aguda e crénica em ambas as campanhas. A
resposta das algas €é compativel com grande
concentracdo de nutrientes e de um provavel processo
de eutrofizagdo, quanto a ndo mortalidade de Dugesia
tigrina, pode-se deduzir, uma possivel, adaptacdo das
mesmas com o meio. O teste para coliformes mostrou
resultados positivos nas duas campanhas, sendo que o
teste para coliformes fecais foi positivo apenas na
primeira. Os resultados demonstraram que ha
comprometimento destes corpos d'agua decorrentes de
provavel contaminagdo por esgotos domésticos.

5. Referéncias
[1] SILVA, H. R. Agua de Irrigagio: Qualidade e Tratamento. In:
Curso Internacional de Producdo de Hortalicas, 9., 2003, Brasilia:
Embrapa, 2003
[2]BRASIL. Ministério do Meio Ambiente. Conselho Nacional do
Meio Ambiente -CONAMA. Resolugdo n® 357, de 17 de Marco de
2005. Brasilia: Ministério do Meio Ambiente, 2005.
[3JENVIRONENT CANADA, 1992, Biological Test Method: Growth
Inhibition Test Using thefreshwater alga Selenastrum capricornutum,
Environment Protection Series EPS 1/RM/24.
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1. Introducéo

O correto funcionamento da Lampada Fluorescente
(LF) demanda um Reator Eletrénico (RE) que controle a
intensidade e a frequéncia da corrente sobre esta, de
forma a maximizar o fluxo luminoso produzido.

Apresenta-se aqui 0 dimensionamento dos principais
componentes do RE auto-oscilante em meia ponte
assimétrico para duas LF de 32W com Fator de Poténcia
(FP) natural, assim como os resultados experimentais
obtidos com a implementacdo do RE em placa de
circuito impresso.

2. Estagio de Entrada

O primeiro estagio do reator eletrdnico visa retificar
a tensdo alternada de 220V através de um retificador
em ponte, de forma a fornecer a tensdo de 300V pc.

O emprego de quatro diodos 1N4007 que suportam
corrente de 1A e um capacitor eletrolitico de
22uF/400V permitiu obter a tensdo de saida sob carga
de 292V (Fig. 1).

3. Inversor Ressonante
O dimensionamento do inversor ressonante para
tensdo de alimentacdo de 220V e frequéncia de
operacdo de 54kHz fornece os valores de C,, C, L,
conforme apresentam as equagbes (1), (2) e (3)
extraidas de [1].

Cp = —LLRMS _ _ 4587F 1
Vap'R2mFg
Cs, = 15Cp = 68,7nF 2
1
Ly = 4= = 2,02mH 3
CsP+—Cp - 2mFg 2

Figura 1 — Esquema do reator implementado.

Empregou-se o transistor MOSFET IRF840 (Fig. 1) por
suportar tensdo de 500V ps € corrente Iy de até 8A.

Dois diodos zener 1N4739 asseguram a tensdo de
9.1Vgs nos MOSFET M1 e M2. Na partida o DIAC
DB3 gera um pulso no gate de M2 iniciando a
oscilacdo. O resistor R, e 0 capacitor C; formam um
circuito snubber protegendo M2 contra dv/dt. (Fig. 1).

4. Circuito de Comando

O acionamento dos interruptores M1 e M2 é
realizado pelo transformador TM (Fig. 1) composto de
duas espiras no priméario e dois enrolamentos de seis
espiras no secundario. O transformador TM ¢é detalhado
em [2]. A tabela 1 apresenta o comportamento da
frequéncia de operacdo com a relacéo de espiras de TM,
e a corrente eficaz consumida pelo reator eletrénico.

Tabela 1 — Frequéncia de operacdo com a relagdo de
espiras, e a corrente eficaz consumida pelo reator.

Relacéo Freqiiéncia Na I total
Espiras Np/Ng Lampada (mA)
0,20 44KkHz < Famp < 49kHz 448
0,28 52kHz < Fi amp < 54kHz 440
0,33 53kHz < Fy ymp < 55kHz 430
0,40 55kHz < Fi amp < 57kHz 410
0,50 57kHz < Fi amp < 59kHz 380

5. Conclusdes

Para a relacdo de espiras de 0,33 o RE apresentou
um FP de 0,6, taxa de distor¢cdo harmdnica de corrente
de 120%, tensdo e corrente eficaz sobre a LF de 146V
e 240mA (Fig. 2). O prototipo permitiu comprovar a
metodologia de calculo dos componentes ressonantes
apresentada em [1], a influéncia do transformador TM
na frequéncia de operagéo e no consumo do RE.

CHI= SB.EU [ZEGET CHL 7-4.860
M Posm@aams

Figura 2 — Forma de onda da tens&o na lampada.
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1. Introducao

A grande motivacdo para as pesquisas na drea de
Reconhecimento Automdtico de Fala (RAF) [1] € a ne-
cessidade de se ter mdquinas que possam se comunicar
com o usudrio por meio da fala, permitindo uma maior
rapidez na execucdo de tarefas, a reducdo de lesdes por
esforcos repetitivos e o aumento da acessibilidade para
usudrios portadores de deficiéncias fisicas e visuais.

Nos tltimos anos, estas pesquisas t€m evoluido bas-
tante; porém, devido a grande complexidade da decodi-
ficagdo da fala humana, ainda ndo existem sistemas
capazes de realizar esta tarefa com perfeicdo. De fato,
todos os sistemas atualmente disponiveis apresentam
taxas de erro no reconhecimento de palavras e frases.

Assim, o objetivo deste trabalho é obter resultados
empiricos que evidenciem a capacidade do sistema de
RAF do Windows 7, langado pela Microsoft. Mais preci-
samente, pretende-se obter as taxas de erros deste siste-
ma para ditados envolvendo pares de palavras distintas
da lingua inglesa, mas com prontncias similares.

2. RAF no Windows 7

Um sistema de RAF € um processo que transforma
um sinal de fala em texto, consistindo de trés etapas [2]:
primeiramente, um sinal analdgico de fala é captado e
convertido num sinal digital; em seguida, caracteristicas
relevantes sdo extraidas deste sinal digital; e, finalmen-
te, estas caracteristicas sdo usadas para recuperar de
uma base de dados um texto que mais se aproxime do
sinal de fala inicial (ndo necessariamente idéntico).

O sistema de RAF do Windows 7 é capaz de, entre
outras coisas, abrir e fechar documentos por meio de
comandos de voz e até mesmo anotar ditados em Word.
Porém, conforme mostra um video do canal OTM da
TV americana [3], isso também foi dito para o sistema
Windows Vista em 2006, que ndo teve muito sucesso.

3. Experimentos e Resultados

Como o sistema RAF do Windows 7 foi feito para a
lingua inglesa, todos os experimentos neste trabalho fo-
ram realizados com palavras e frases desta lingua. Para
garantir a correta prontncia das frases usadas nestes
experimentos, todos os sons usados foram emitidos pelo
tradutor do Google. Além disto, para evitar a influéncia
de ruidos do ambiente, os testes foram realizados em
uma sala fechada (ainda que ndo acusticamente isolada).

Cada palavra foi usada em 10 experimentos, sendo
que aquelas que ndo foram corretamente reconhecidas a
priori foram usadas em mais 20 experimentos, sendo 10
destes com prontncia americana e outros 10 com pro-
nincia britinica (sons do www.thefreedictionary.com).
Nas andlises foram usadas as prontincias que levaram as
maiores taxas de acerto. Além disto, para garantir que o
sistema ndo deixaria de entender palavras por estarem

sendo faladas muito rapidamente, virgulas foram adicio-
nadas entre as palavras (o que fez com que o sistema
falante do Google as pronunciasse mais pausadamente).
A Tabela I mostra os 5 primeiros pares de palavras
usados nos experimentos (de um total de 94 pares).

Tabela I — Parte da lista de 94 pares de palavras e frases.

# Palavra \ Frase
1 Abroad | will move abroad

VA Aboard | will be aboard

£ Amount The amount of cheese
S Account My account number
BB Ankle | hurt my ankle

B Uncle | lost my uncle

/A Attend | will attend the class
ttl Attempt | will have no attempt
Y Bald He is bald

0 Bold | want it bold

Os experimentos mostram que (a) palavras nio reco-
nhecidas inicialmente foram reconhecidas nos experi-
mentos seguintes; (b) palavras com prontncias similares
aquelas dos comandos do sistema (enter, bold, etc.) fo-
ram reconhecidas apenas quando usadas em frases e (c)
palavras confundidas com outras similares foram apre-
sentadas como op¢do de correg@o pelo préprio sistema.
Ademais, apesar da grande taxa de erros (Figura 1), o
sistema possui um excelente mecanismo de corre¢do

Palavras

Frases

Key words Vérias mNaepgio de corregio moutros

Figura 1 — Taxas de erros observadas nos experimentos.

4. Conclusoes

Com base nos resultados obtidos, pode-se concluir
que o sistema de RAF do Windows 7 ndo € perfeito, mas
¢ bastante satisfatério. Apesar da alta taxa de erro nos
ditados, o sistema oferece um recurso de correcio e de
aproximacdo de palavras bastante eficaz, na verdade,
quase infalivel. Ademais, quanto mais corre¢des sao fei-
tas pelo usudrio, maior se torna a taxa de acerto futuro.

5. Referéncias
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1. Introducéo

O objetivo deste trabalho é desenvolver uma
biblioteca que seja capaz de reconhecer o estado
emocional do usudario através de imagens obtidas em
tempo real com uma webcam. Esta biblioteca podera ser
utilizada como ferramenta para melhorar a comunicagdo
homem x maquina nas mais diversas areas
computacionais tais como ambientes educativos,
corporativos, de entretenimento e de sadde.

2. Metodologia e Materiais

Para atingir o objetivo deste trabalho foi
implementado o algoritmo Eigenfaces [1] que, através
de um conjunto de autovetores realiza o reconhecimento
facial humano. Estes autovetores sdo derivados da
matriz de covariancia do banco de imagens de face.

Os materiais necessarios para o desenvolvimento da
primeira etapa deste projeto foram um computador com
webcam, o software Matlab e um banco de imagens de
face gerado especialmente para a realizacdo dos testes.
Posteriormente, novos testes serdo realizados utilizando-
se a biblioteca de processamento de imagens opencv [2].

3. Resultados

Foram realizados dois experimentos para testar a
metodologia Eigenfaces, ambos utilizando um conjunto
de treinamento gerado com 50 imagens de face dividido
em 5 classes (neutro, felicidade, raiva, tristeza e
surpresa), com 10 imagens cada. A Tabela | apresenta a
matriz de confusdo do primeiro experimento realizado
de forma offline através do método leaving-one-out [3].

Tabela | — Matriz de confusdo do experimento off-line.

imagens de treinamento, foram realizados novos testes
online com usudrios diferentes e com 0 mesmo usuario
em condicOes diferentes de iluminacdo. Os resultados
obtidos tiveram um indice de acerto inferior a 50%.

Tabela Il — Matriz de confusdo do experimento online.

Classes Neutro Felicidade Raiva Tristeza Surpresa

Neutro 100 % 0% 0 % 0 % 0 %
Felicidade 0 % 70 % 30 % 0 % 0 %
Raiva 0 % 10 % 80 % 10 % 10 %
Tristeza 0% 0% 0% 100 % 0%
Surpresa 0% 0 % 0% 10 % 90 %

Classes  Neutro Felicidade Raiva  Tristeza Surpresa

Neutro 100 % 0% 0% 0% 0%
Felicidade 0 % 80 % 20 % 0 % 0 %
Raiva 0 % 10 % 80 % 10 % 10 %
Tristeza 0 % 0 % 0 % 100 % 0 %
Surpresa 0% 0% 0% 10 % 90 %

No segundo experimento as mesmas 50 imagens
utilizadas no primeiro experimento serviram paratreinar
0 sistema, porém os testes foram realizados com
imagens adquiridas online (em tempo real) através da
webcam, nas quais o usuério foi instruido a simular cada
uma das emocOes presentes no conjunto de treinamento
intercalladamente por dez vezes consecutivas,
totalizando 50 classificagdes, 10 para cada emocdo. A
Tabela Il apresenta a matriz de confusdo do segundo
experimento.

Ap6s a redlizacdo dos testes online com 0o mesmo
usuério que forneceu as imagens para o conjunto de

4. Conclusdes

Os testes realizados demonstraram que a
metodologia Eigenfaces apresenta resultados
satisfatérios quando o sistema é treinado com as
imagens do usudrio que se pretende fazer o
reconhecimento das emocbes e sob as mesmas
condicbes de iluminacdo. Ao se variar o0 cenario 0S
indices de recuperacdo tornam-se insatisfatorios. Seria
possivel gerar uma biblioteca capaz de fazer o
reconhecimento das emogdes utilizando-se esta
metodologia mas a mesma teria que ser calibrada a cada
troca de cenario o que ndo é desejavel. Para solucionar
este problema pretende-se realizar novos testes
utilizando a metodologia de Viola-Jones [4] disponivel
na biblioteca opencv para classificar as emocgdes
segundo o trabalho proposto por Ekman [5,6].
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[6] P. Ekman, Facia Expression and Emotion.
American Psychologist, v. 48, p. 384-392, 1993.

Resumos do 130. Simpdésio de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica



REDES NEURAIS ARTIFICIAIS E O MODELO DE
MARKOWITZ APLICADOS NO MERCADO DE ACOES

Paulo Henrique Kaupa *, Ricardo Pinto Ferreira %, Jorge Alonso Lima 3, Renato José Sassi *
1234 Universidade Nove de Julho
paulo.kaupa@atento.com.br; sassi@uninove.br

1. Introducéo

Prever o comportamento das acbes na Bolsa de
Valores é uma tarefa dificil, j& que a instabilidade é
constante. Assim, desenvolver um modelo para apoiar a
tomada de decisdo de investidores no momento da
escolha de acBes para compor suas carteiras de
investimentos ¢ uma tarefa relevante. O objetivo deste
trabalho é combinar o Modelo estatistico de Markowitz
com a técnica da Inteligéncia Artificial chamada rede
neural artificial (RNA) para obter a composicdo 6tima
de a¢cBes em uma carteira. A combinagdo das técnicas se
da processando os dados das acOes extraidos da base de
dados da Bovespa utilizando o Modelo de Markowitz e
em seguida, o resultado obtido é apresentado como uma
das variaveis de entrada da rede neural artificial do tipo
Multilayer Perceptron (MLP).

2. Modelo Estatistico de Markowitz

O modelo de Markowitz desenvolvido pelo
economista Harry Markowitz, trata de trés pontos para a
selecdo da carteira: Covariancia ou Correlacdo entre as
acOes, média do retorno e o desvio-padrao dos lucros.

A variagdo conjunta dos precos das acbes ou
covariancia representa a relacao entre os pares de acoes,
esta analise objetiva eliminar ou minimizar o risco
diversificavel. Quanto menor for a covariancia entre os
ativos, menor sera o risco do investimento [1].

3. Redes Neurais Artificiais

As redes neurais artificiais sao modelos constituidos
por unidades de processamento simples, chamados de
neurénios artificiais. Estes modelos sdo inspirados na
estrutura do cérebro e tém como objetivo simular o
comportamento humano, tais como: aprendizagem,
associacdo, generalizagdo e abstracdo  quando
submetidas a treinamento [2].

4. Materiais e Métodos

Os parametros utilizados para o desenvolvimento da
RNA foram: nimero de neur6nios de entrada igual a 10,
nimero de camadas ocultas igual a 2, nimero de
neurbnios nas camadas ocultas igual a 15, taxa de
aprendizagem igual a 0,5, fator de momento igual 0,5,
critério de parada igual 0,01 e nimero maximo de
iteraces igual a 3000.

As dez entradas da RNA na fase de treinamento
foram: valor da acdo na abertura do pregéo, valor
méaximo, minimo e médio durante o pregdo, melhor
oferta de compra e de venda, valor da acdo no
fechamento do pregdo, variacdo da acéo e a participacéo
da acédo na carteira sugerida pelo modelo de Markowitz,
dados extraidos da base de dados da Bovespa entre 1 e
31 de margo de 2011 referentes as 10 a¢des com maior
participacdo no Ibovespa no momento da extracdo. A

saida da RNA foi a previsdo das variacdes dos valores
das acOes, em que podemos identificar as acGes com
tendéncias de alta para um bom investimento.

5. Resultados
A Figura 1 mostra a fase de treinamento da rede
neural artificial (Saida desejada e Saida da RNA). Onde
a saida desejada representa os valores reais da variagdo
das acdes de acordo com indice Ibovespa no periodo de
testes.
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Figura 1 — Fase de Treinamento da RNA.

Como pode-se observar no grafico apresentado na
Figura 1, a previsdo feita com o processamento
combinado das técnicas (Saida da RNA) se aproxima
dos resultados reais do Ibovespa, indicando que a
combinacgdo das duas técnicas pode apoiar a tomada de
decisdo para uma composicdo de acBes com retorno
positivo.

6. Concluséo

Prever o comportamento das acdes pode trazer ao
investidor uma vantagem competitiva em um mercado
cada vez mais atraente por possuir ao longo dos anos 0s
melhores retornos financeiros. Com o desenvolvimento
deste trabalho, pode-se verificar que a combinagdo das
técnicas aqui discutidas trouxe resultados positivos, 0
que torna a continuacdo da pesquisa relevante. Como
continuidade deste trabalho pode-se verificar 0s
resultados utilizando diferentes configuracdes para a
MLP e também a validacdo em diferentes momentos
econdmicos.

7. Referéncias
[1] H. M. Markowitz, Portfolio Selection. Journal of
Finance, 7, p. 77. (USA), March 1952.
[2] S. Haykin, Redes Neurais — Principios e Préticas.
Bookman. 22 edigdo. Porto Alegre, ISBN: 978-85-7307-
718-6, 2001.
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1. Introducéo

Ha pouco mais de uma década, foi consolidada, en-
tre os servicos proporcionados pela Internet, a transmis-
sdo de pacotes multimidia em tempo real. A transferén-
cia desses pacotes apresenta exigéncias de gerenciamen-
to de trafego mais rigorosas que as pertinentes aos da-
dos estaticos. O conjunto de regras e parametros de
gerenciamento é genericamente chamado QoS, (Quality
of Service). Esse conjunto é utilizado em aplicacOes
como sistemas multimidia, ensino a distancia (EAD) e
videoconferéncias, 0 que torna o QoS essencial na gran-
de maioria das redes. A experiéncia tem demonstrado
que servicos QoS apresentam resultados superiores aos
baseados em melhor esforco (best effort basis) em atin-
gir niveis aceitaveis de cumprimento de requisitos ope-
racionais.

O objeto deste trabalho é o relato de metodologia e
resultados da implantacdo de um sistema de gerencia-
mento em um servidor de video web, por meio de con-
ceitos e ferramentas de QoS (Qualidade de Servico) e
QoE (Qualidade ao Cliente). A proposta do protétipo é
demonstrar que o uso de uma arquitetura voltada a QoS
proporciona maior eficiéncia de transmissdo para aplica-
tivos multimidia do que a tradicional arquitetura de
melhor esforco (best-effort). [4]

2. Metodologia

Figura 1: representacdo da rede utilizada

As bases das politicas utilizadas foram o IntServ,
implementada através de um Firewall, que possibilita a
reserva de recursos, e DiffServ, que utiliza um comuta-
dor de pacotes (switch), que ndo trabalha com reserva
de recursos e faz um tratamento individual de cada
processo. [1] Foi escolhida uma politica mista, de ser-
vicos integrados sobre servicos diferenciados, que pos-
sibilita 0 uso simultaneo de reserva de recursos e trata-
mento individual dos processos.

As ferramentas utilizadas em uma rede como a do
esquema apresentado foram: Firewall, Servidor, Switch

de camada 3, Adobe Flash Media Encoder e JustTV,
esta Ultima para demonstrar a ndo utilizacdo de ferra-
mentas QoS. O switch de camada 3 é uma espécie de
roteador inteligente. A camada 1 ¢ a fisica; a camada 2 é
a do enlace de dados, sobre a qual atua o roteador; aca-
mada 3 é a de rede. O switch de camada 3 tem a capaci-
dade de reprogramar dinamicamente um hardware com
as informag0@es atuais de roteamento da camada 3. [2]

A fim de gerar um trafego concorrente, foram pro-
positalmente lancados outros servicos de modo a gerar
um congestionamento significativo, como uma transfe-
réncia de arquivos entre maquinas de mais de 20 Giga-
bits e acesso remoto por modo gréfico.

3. Resultados

Um mesmo video foi exibido duas vezes a um con-
junto de voluntérios, com e sem aplicacdo de politicas
de qualidade de servigo (QoS).

Um breve questionario com perguntas objetivas foi
apresentado aos voluntarios para colher dados quanto a
percepg¢do do usuario sobre a qualidade de recepcdo do
video nos dois casos.

O resultado mostrou inequivocamente que, de acor-
do com a percepcdo dos usuarios, a qualidade de recep-
¢do melhorou com a aplicacdo da QoS, ainda que nédo
tenha atingido a perfeicao.

4. Conclusao

A politica de QoS se mostrou eficiente: superou o
trafego gerado artificialmente, otimizou a transmisséo
multimidia e comprovou, com algumas limitagGes, os
aspectos abordados na literatura.

Foi possivel também comprovar que a WebTV, ape-
sar dos limites causados pela arquitetura atual da rede, é
viavel quando se utiliza tecnologias adequadas. [3]

5. Referéncias
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1. Introducéo
O projeto apresentado trata da simulacdo de um

circuito eletrénico, através do software Proteus®, capaz
de identificar os sinais mioelétricos da atividade
muscular. Durante a atividade de contragdo muscular
sdo gerados sinais elétricos chamados Sinais
Mioelétricos (SME).

Com a identificacdo desses sinais é possivel utiliza-
los como entrada para o sistema de controle de préteses
de membro superior, as quais se estudam, permitindo
abrir e fechar uma mao, por exemplo. Este trabalho faz
parte de um projeto em andamento no IFSP (Instituto
Federal de S&o Paulo), campus S&o Paulo, sobre
préteses de membro superior (MS) que aglutina alunos
da graduacdo e do mestrado. O projeto, que é
desenvolvido no LABOR (Laboratério de Robdtica e
Reabilitacdo do IFSP) vem gerando resultados positivos
e devera ser de grande valia cientifica e social.

2. Metodologia e Materiais
Com base nos parametros e caracteristicas do SME
citados na Tabela | foi desenvolvido utilizando o
software Proteus® um circuito para digitaliza-lo. O
referido circuito tem, entfo, a finalidade de filtrar as
frequéncias que estdo fora da faixa de captacdo de um
eletrodo de superficie (0 — 500Hz).

Tabela | — Caracteristicas do SME [1]

Amplitude (mVpp) 0-5
Faixa de Frequencia (Hz) 0-500
Maior Energia (Hz) 50 - 150

Como o nivel de tensdo do SME é muito baixo
utilizou-se um circuito amplificador para eleva-lo
obtendo um nivel mais alto do sinal para efetuar a
filtragem. Utilizaram-se trés circuitos de filtro passa-
baixa e dois passa-alta intercalados. Um segundo
circuito amplificador foi utilizado, ao final do processo
de filtragem do sinal, para amplificar o sinal ja filtrado
e, juntamente com um capacitor ligado em paralelo,
retifica-lo.

Na simulacdo, foram utilizados também, um gerador
de funcGes para simular a variagdo da frequéncia e um
osciloscopio para analisar os resultados

3. Resultados
Foram efetuadas leituras em diversos pontos do
circuito entre eles a tensdo ap6s a pré amplificacdo, a
tensdo apds cada filtro em freqiiéncias altas e baixas e a
tensdo ap6s o Ultimo amplificador.

+100,38mV—~ - - ,
+S 1amv-L 5 . —— 2
S1omv—TF - —s==| - =+ —

-101,20mvV——=—=

Figura 1 - Sinal p6s processo de filtragem

4. Conclusdes

O circuito proposto se mostrou efetivo em altas
frequéncias (acima de 500Hz) reduzindo seu nivel de
tensdo quando aumentada a frequéncia. Ja em baixas
frequéncias (abaixo de 50Hz) o circuito atenua
parcialmente o sinal. J& dentro da banda de frequéncia
do SME os resultados mostraram que o sinal se
aproxima do formato do sinal de entrada quando este
estd mais proximo de 500Hz (Figura 1), o que ndo se
repete quando o sinal de entrada estd mais proximo de
50Hz. O sinal final (p6s pré-amplificacdo, filtragem e
amplificacdo) ndo era nulo fora da banda de frequéncia
de trabalho (0 — 500Hz). Uma melhor configuracdo dos
circuitos de filtro seria um provavel modo de conseguir
um sinal de saida mais eficiente.

5. Referéncias
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1. Introducéo

As doencas cardiacas sdo responséaveis, no mundo,
por um terco do total de mortes e se tornam um
problema de salde publica de primeira grandeza [1]. O
diagnostico através de eletrocardiogramas (ECG),
exame no qual é feito o registro da variacdo dos
potenciais elétricos em diferentes pontos proximos ao
coracdo, ¢ uma das ferramentas para o diagndstico de
doengas do coragao.

2. Objetivos

O projeto em questdo teve como objetivo 0
desenvolvimento de um sistema de baixo custo de
medicdo de ECG integrado a um sistema de transmisséo
remota utilizando a rede de telefonia celular. A proposta
¢ possibilitar a monitoragdo do quadro clinico de
pacientes com dificuldades de acessos as clinicas
médicas ou hospitais por meio do eletrocardiograma de
repouso a distancia.

3. Materiais e Métodos

O projeto foi dividido em trés partes: analise e
condicionamento do sinal de ECG, aquisicdo e
processamento do sinal em um sistema microcontrolado
embarcado, e transmissdo dos dados através do mddulo
GSM, conforme figura 1.

Para realizar a medicdo do sinal de ECG foi
desenvolvido um circuito de condicionamento de
biopotenciais. Ou seja, o0s sinais captados através de
eletrodos de superficie sdo amplificados por um
amplificador diferencial e por um amplificador néo-
inversor. Para eliminar ruidos de diferentes origens, foi
implementado um filtro passa-baixas do tipo
Butterworth de 52 ordem.

O tratamento do sinal serd feito por um
microcontrolador da familia AVR da Atmel Semi,
modelo ATmegal284P, tecnologia CMOS de 8 bits com
arquitetura RISC. O ECG é amostrado através de um
conversor analdgico-digital e através de um
processamento de dados é calculada a frequéncia
cardiaca do paciente. Sendo que esse valor € transmitido
através de uma rede de telefonia celular.

Figura 1 — Diagrama em blocos da arquitetura do
sistema de monitoracdo remota de ECG.

-]

Para transmissdo remota dos dados foi utilizado um
modulo GSM  ublox Leon G100. Este mddulo €
homologado pela ANATEL (Agéncia Nacional de
TelecomunicagBes) e atende aos padrdes brasileiros,
operando em quadband, ou seja, nas frequéncias
850/900/1800/1900MHz. Este moddulo permite a
transmissao de voz, dados e SMS e suporta pilha de
protocolo TCP/IP.

4. Resultados

Entre alguns resultados obtidos nesse trabalho,
ressalta-se: o projeto e a caracterizacdo do circuito de
condicionamento de biopotenciais, 0 projeto e
prototipacdo do sistema microcontrolado e o
desenvolvimento de um software embarcado para o
processamento de dados e a comunicagdo com o médulo
ublox. A figura 2 apresenta os circuitos desenvolvidos.

=

/

Figura 2 — Circuitos do sistema de monitoracdo remota
de ECG.

Os dados da medicéo realizada através do sistema de
monitoramento ECG foram enviados para um celular
através de mensagens de SMS.

5. Conclusodes
Foi desenvolvido um prot6tipo de baixo custo para
medicdo cardiaca remota. Os resultados obtidos
mostraram a viabilidade da proposta. Pretende-se com
isso demonstrar as possibilidades de reducéo de custos e
de melhoria do atendimento de pacientes em locais
distantes dos centros médicos.

6. Referéncias
[1] ORGANIZACAO MUNDIAL DA SAUDE.
Prevencdo de doencas crénicas: um investimento vital.
Genebra, 2005
Agradecimentos
Ao LME-USP e a FAC-FITO pela infraestrutura.

Resumos do 130. Simpdésio de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica



SISTEMA DE RECONHECIMENTO DE GESTOS
PERSONALIZADOS

Douglas Rafael Gomes e Plinio Thomaz Aquino Junior
Centro Universitdrio da FEI — Fundagdo Educacional Inaciana Pe. Sabdia de Medeiros, Sdo Bernardo do Campo, SP
Laboratorio de Engenharia de Usabilidade do Departamento de Ciéncia da Computagdo
drg182@gmail.com e plinio.aquino @fei.edu.br

1. Objetivos

Através do auxilio de um Sun SPOT (Sun Small
Programmable Object Technology), é proposta a
criagdo de um sistema que cadastre e reconheca gestos e
movimentos humanos e os transforme em comandos de
controle para uma aplicacdo qualquer. Por meio da
calibracdo do sistema, o usudrio poderd cadastrar
quaisquer gestos e movimentos desejados para executar

uma acdo especifica dentro desta aplicacdo.

2. Material e Métodos

Primeiramente, o aprimoramento de conceitos em
programacdo Java [1] tornou possivel a elaboracido de
sistemas como o proposto neste projeto. Para captar os
movimentos do usudrio, serd utilizado o Sun SPOT
Development Kit, produzido pela Sun Microsystems.
Esse kit consiste de um conjunto de equipamentos para
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico baseado
exclusivamente em programacao Java.

¢fo

Figura 1 — Sun SPOT Development Kit

O Sun SPOT foi criado com o intuito de incentivar o
desenvolvimento de novas aplicacdes e dispositivos [2].
Sua composicdo bdsica inclui: acelerometro de trés
eixos, sensores de temperatura e luz, transmissor de
rddio para comunicacdo wireless, dois botdes do tipo
push-button, oito LEDs multicoloridos (RGB) e uma
bateria recarregdvel.

3. Processos e Resultados
Criou-se sistema que através da sua logica necessita
que o usudrio calibre o movimento, ou seja, repita o
mesmo gesto pelo menos duas vezes para seu cadastro.
Com esse cadastro, o ultimo gesto pode ser comparado
com os valores obtidos. O processo é descrito abaixo:

e O Sun SPOT foi programado para que oS
movimentos do usudrio sejam captados enquanto
um dos botdes estiver pressionado, e envie ao
sistema 0s valores do acelerbmetro,
correspondentes ao gesto, a cada 100
milissegundos;

° A cada movimento executado, o sistema cadastrara
a somatdria de cada um dos parametros que o

acelerdmetro dispde ao longo do tempo de duragdo
do sinal, sendo eles: acelera¢do e inclinacdo em
relacdo ao sistema cartesiano de coordenadas (X,
Y e Z) e, também, o tempo de duragdo do sinal.

e (Cada vez que o usudrio repetir o movimento, o
sistema compara todas as sete somatOrias de
pardmetros ao sinal do movimento anterior,
sempre armazenando o maior e menor valor de
cada parametro. No final do processo, obtém-se
sete intervalos para cada pardmetro.

Squawk VM Starting (purple-071018)... Squawk VM Starting (purple-071018)...

Esperando pelacalibragdo... Esperando pela calibragdo...

Calibragdo #1, Calibragdo #2
Calibrag3o #3, Calibragio #4
Calibrag3o #5, Calibragio #6
Calibracdo #7, Calibracio #8
Calibragdo #9, Calibragdo #10

Calibragdo #1, Calibragdo #2
Calibragdo #3, Calibracdo #4
Calibragdo #5, Calibragdo #6
Calibragdo #7, Calibragdo #8

Calibracio #9, Calibracdo #10
Esperando peloultimo gesto... Esperando pelo ultimo gesto...

Gestoreconhecido! (a) Gesto ndo reconhecido! (b)

Figura 2 - (a) ilustra um gesto sendo reconhecido pelo
sistema para certa calibracdo
(b) para a mesma calibracio, o sinal ndo é reconhecido
pelo sistema

No exemplo da Figura 2, foram executadas dez
calibra¢des para um mesmo gesto. Se as somatorias dos
pardmetros do dltimo sinal (neste caso, o décimo
primeiro) estiverem dentro de seus respectivos sete
intervalos obtidos apds o processo calibragdo, o sinal é
considerado reconhecido (Figura 2 a), caso contrario, o
sistema reporta que ndo reconheceu o gesto (Figura 2 b).

4. Conclusoes

Foi possivel a criagdo de um sistema que,
juntamente com um Sun SPOT, possui uma légica capaz
de reconhecer gestos distintos previamente cadastrados
com Gtima precisdo.

Constatou-se que, quanto maior o ndmero de
calibragcdes de um movimento, melhor interpretado o
gesto serd.

O método apresentado faz com que o usudrio tenha
uma interacdo mais dindmica com um sistema qualquer.
Futuramente, estuda-se desenvolver um sistema que
reconheca 0os movimentos do usudrio sem o auxilio de
periféricos acoplados. Isto é possivel através da técnica
de reconhecimento de gestos através de webcams.

5. Referéncias
[1] H. M. Deitel e P. J. Deitel. “Java: Como Programar”,
6" edi¢do, 2005.
[2] Sun SPOT World. OracleLabs, Oracle Corporation.
<www.sunspotworld.com>, 2010.
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1. Introducao

A linguagem de programacdo Java, um grande icone
da Programacgdo Orientacdo a Objetos (POO), oferece
recursos dindmicos que proporcionam a utilizagdo de
interfaces graficas em forma de objetos, métodos e
classes. O Método de Elementos Finitos (MEF),
aplicado principalmente para problemas fisicos, é um
importante método da Engenharia para resolucdo de
equagdes diferencias ordindrias e parciais.

O propésito deste trabalho € a apresentagdo de um
sistema para MEF desenvolvido na linguagem Java,
realizado através da transcricdo de cé6digos na
linguagem Matlab (software de linguagem estruturada
voltado para o desenvolvimento de pesquisas
cientificas) desenvolvidos pela orientadora desta
pesquisa em sua Tese de Doutorado no intuito de
otimiza¢do do método [1]. Pelo fato de ser mais comum
a utilizacdo de linguagens estruturadas para MEF, a
utilizacdo do Java para seus cdlculos pdde concernir
novas potencialidades ao mesmo.

2. Metodologia

O Sistema foi desenvolvido no ambiente Windows
com a ferramenta NetBeans IDE 6.7. Como biblioteca
cientifica, foi utilizada a JScience, pois possui as classes
necessdrias para trabalhos com integracdo, derivacdo,
operacdes com matrizes, polindmios, dentre outras
utilidades necessdrias. As classes utilizadas dessa
biblioteca foram a DoublePolynomial e Polynomial.

3. Estrutura do Sistema

O Sistema aproveita o recurso de Heranca da
Programacdo Orientada a Objetos, sendo implementado
em suas trés classes, PoissonJacobiSquare,
PoissonJacobiHexa e PoissonNfSquare, fazendo com
que as funcionalidades em comum nos arquivos Matlab
transcritos pudessem ser codificadas apenas uma vez e
compartilhada por todos, tornando a codificacdo e
processamento mais eficientes.

Os métodos implementados foram feitos conforme
as funcionalidades em comum nos arquivos Matlab
eram identificadas, de modo que possam tratar todos os
atributos sendo eles de qualquer classe do programa.

Um significativo acréscimo de potencial que o Java
proporcionou ao MEF foi a criacdo de uma interface
grifica exclusiva para o usudrio, onde é permitido ao
mesmo inserir os pardmetros desejados e visualizar os
resultados. Inserindo os parametros alpha e beta
(coeficientes da funcdo peso dos polindmios de Jacobi),
P (grau do polindmio) até 5, e nimero de digitos que
deseja que aparega nos resultados, ele também escolhe
em quais arquivos os cdlculos serdo realizados: Poisson

Jacobi Square, Poisson Nf Square (responsdveis pela
geracdo de uma malha de elementos finitos numa
superficie 2D), ou Poisson Jacobi Hexa (responsavel por
gerar uma malha de elementos finitos numa superficie
3D em hexaedro). Abaixo a interface do Sistema onde
s@o inseridos os parametros.

P, i in lmeey  Ponmae oo e dmes e bemn

Figura 1 — Interface Grafica parcial do Sistema.

4. Resultados

Os resultados dos cdlculos matemadticos do Sistema
foram iguais aos do Matlab. O recurso de Heranca
tornou possivel o reaproveitamento de cddigo,
tornando-o menor. Sua estrutura, baseada no
encapsulamento na forma de objetos organizados em
classes e métodos, facilita seu entendimento e a
flexibilidade para posteriores mudangas. Além disso, o
Java proporciona maior facilidade para reutilizacdo de
c6digo e um maior nivel de abstracdo para o usudrio,
que pode utilizar um Sistema com caracteristicas tipicas
de softwares comerciais. Ademais, a documentagdo do
Sistema € facilitada e aprimorada devido aos recursos da
UML (Unified Modelling Language) préprios para
diagramagdo da POO, facilitando o entendimento do
c6digo por programadores e usudrios.

Para medi¢@o de desempenho, foi realizado um teste
com os pardmetros 1, 1 e 4 para alpha, beta e P,
respectivamente, obtendo o tempo de execugdo no
Matlab de 7.1 segundos e, no Java, de 10.2 segundos.
Apesar do tempo no cédigo Java ter sido um pouco
superior, isso ocorre devido as vdrias verificagdes de
integridade de objetos, essenciais para criar sua
estrutura com as vantagens mencionadas.

5. Conclusoes
Dentro do universo do MEF, a linguagem Java
proporcionou importantes recursos que resultaram em
um cédigo bem organizado e uma interface grafica
prépria e amigdvel, fazendo com que um usudrio com
menos conhecimento do método matemdtico consiga
manipular o Sistema.

6. Referéncias
[1] MIANO, M. (2009). “Tensorizacdo de matrizes de
rigidez unidimensionais para quadrados e hexaedros
usando o método de elementos finitos de alta ordem”.
FEM, UNICAMP, Tese (Doutorado).
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1. Introducéo

A miniaturizacdo obtida pelos processos de
microeletrénica permitiu a obtencdo de pequenas
estruturas para medida/analise quantitativa de reagentes,
que sdo manipulados com volumes da ordem de
microlitros, ou menos. Isso faz com que haja o
desenvolvimento de tecnologias mais limpas de muitos
modos, como pelo menor uso de reagentes e descarte de
produtos.

Na area quimica a analise de amostras esta bastante
firmada no estudo de micro e nano estruturas gerando a
necessidade de melhores detectores e métodos mais
praticos na andlise de dados. Nesse aspecto a micro
balancga de cristal de quartzo (MCQ) é uma importante
ferramenta. Considerando o alto custo dos sistemas
atuais a MCQ pode ser utilizada como alternativa de
baixo custo ao uso didatico. Através dela é possivel
medir a adsorcdo em micro e nano estruturas. Além
disso, pode ser conectada ao computador comum
através da porta de audio que fara uma leitura da
frequéncia em sua saida.

2. Metodologia e Materiais

Por meio de simulagGes em software, testes em
laboratério de eletrnica e posteriormente montagem da
placa para leituras em computador, foram realizados os
testes do funcionamento do circuito da micro balanga de
cristal de quartzo.

O software utilizado na simulagdo foi o Circuit
Maker. A analise experimental do circuito da micro
balanca de cristal de quartzo foi realizada em trés partes
principais que se complementaram. Primeiramente
utilizaram-se dois geradores que simulavam as ondas
dos cristais de quartzo nas entradas do ci multiplicador
MPY634. Na segunda parte realizaram-se testes para
verificar o funcionamento eficaz do circuito oscilador e
utilizou-se na simulacdo um cristal de quartzo como
referéncia. Por dltimo realizou-se simulacdo com
cristais de quartzo em ambas as entradas, considerando
que os cristais possuem uma variagéo (erro) que poderia
ser medida. Os testes foram realizados com dois cristais
de 4MHz. Nessa etapa o filtro foi testado para verificar
0 valor maximo que seria eficaz, calculando-se seu
ganho.

No circuito desenvolvido para a MCQ cada cristal
liga-se a um oscilador de onda quadrada. As saidas dos
osciladores estdo ligadas ao multiplicador de quatro
quadrantes MPY634 cuja funcdo é fazer o batimento
(multiplicagdo) dos sinais alternados aplicados em suas
entradas. Este, por sua vez, esta ligado ao filtro passa

baixa. Esse sinal pode ser lido em um multimetro digital
comum.

3. Resultados

O circuito simulado em software mostrou-se eficaz
para ondas geradas a partir de diferentes valores de
frequéncia no cristal que simula o percentual de
adsorcdo assim como para os testes em laboratério e
com a placa ligada ao computador com a leitura através
de frequencimetro virtual.

No teste em laboratério valores do gerador foram
variados de 4.000.000 a 4.010.000Hz de 1 em 1 Hertz.
As alteracBes de frequéncia foram monitoradas na saida
do filtro por um multimetro com precisdo de 1Hz. O
valor méaximo de frequéncia até o qual o sistema operou
linearmente foi de 4.005.000, ou seja, até uma diferenca
de frequéncia de 5kHz. A partir dai 0o ganho do circuito
RC passa a ser baixo.
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GRAFICO 1 : RESPOSTA CIRCUITO DA MCQ

4. Conclusoes

A micro balanca de cristal de quartzo é um
instrumento de baixo custo tratando-se de uma técnica
in situ de grande sensibilidade. Sua relagdo de massa e
frequéncia é uma técnica de aplicacdo simples. A MCQ
mede diretamente uma varidvel a partir da massa,
diferentemente de outras técnicas in situ. Dessa forma
suas vantagens contribuiram para difusdo da técnica.

5. Referéncias Bibliogréaficas

[1] H. Varella e outros. Técnicas in situ de baixo custo
em eletroquimica: A microbalanga a cristal de quartzo.
Quimica Nova. Vol. 23(5). 2000.

[2] Ferreira E. S. et. al, Sistema Eletrdnico De Precisdo
Para A Medida De Frequéncia Em Micro-Balangas De
Cristal De Quartzo. Boletim Técnico da FATEC-SP -
BT/ 28 — pag. 38 a 41 — Abril / 2010.
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1. Introducdo

O radio, desde sua invengao, tem papel fundamental
como veiculo de comunicagdo em massa. Por ser tdo
popular ¢ de grande alcance, as oportunidades de
estudos e trabalhos nesta area sdo vastas.

Com isso, o objetivo deste estudo foi desenvolver
um software capaz de gerenciar o sistema de cadastros
necessarios de uma emissora de radio, além de
reconhecer um audio em tempo de execugdo e compara-
lo com um arquivo previamente processado pelo
sistema em um formato especifico, como WAV e MP3.
Este reconhecimento ¢ baseado na assinatura digital,
composta de parametros extraidos segundo a escala Mel
[1], obtida através das energias das sub-bandas de cada
sinal extraidas pela Transformada Wavelet Discreta
(DWT).

2. Metodologia e materiais

A metodologia de pesquisa baseou-se no
levantamento bibliografico e estudos de processamento
de sinais de audio (ASR) incluindo conceitos de
dominio de  tempo-frequéncia, Teorema da
Amostragem, Teoria da Quantizacdo [1] ¢ Wavelets [2].
Também foram desenvolvidos algoritmos em Java SE
para aplicacdo da DWT na extragdo das energias de sub-
banda do audio.

Também foram necessarios para testes e
desenvolvimento do software programas especificos
para manipulagdo e medigdo de audio.

3. Resultados
O software utilizou a equagdo da DWT (Figura 1),
para extrair as energias de sub-banda das amostras do
sinal de audio transmitido pela emissora de radio, pois a
DWT possui a caracteristica de descrever sinais
aperiddicos, com ruidos intermitentes e transitorios em
apenas alguns segundos.

vi:] =Ehx:-u

Figura 1 — Equagdo da DWT.

O sinal ¢ decomposto em bandas de frequéncia, ou
mais especificamente em sub-bandas de aproximagdo e
detalhe, sdo conjuntos finitos de coeficientes ou
amostras. Cada sub-banda contém as frequéncias do
sinal e consequentemente suas energias dispostas em
um vetor. A energia carrega consigo as informagdes
pertinentes ao 4udio, caracterizando sua assinatura
digital da propaganda.

Entdo, para analisar o 4udio transmitido pela
emissora de radio e compara-lo com os comerciais, foi
adotada a sistematica de gravar ininterruptamente o

sinal de dudio em arquivos de um minuto. Cada arquivo
gera um total de 56 amostras de 4 segundos, para
melhorar a precisdo do reconhecimento sem ter perda
significativa no tempo de processamento. Nesses 4
segundos utiliza-se a DWT para a extracdo da energia
de sub-banda da amostra e em seguida compara-se com
as energias das propagandas, a fim de encontrar
similaridade entre elas. Se essa similaridade permanecer
nas amostras, durante o tempo equivalente ao da
propaganda, o software contabiliza uma propaganda. A
figura 2 mostra um dos intervalos de 4 segundos,
gravado de um arquivo de um minuto.

Figura 2 — Grafico da assinatura digital de um 4udio.
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4. Conclusoes

O software foi capaz de reconhecer em tempo real
de execugdo os sinais de audio capturados, comparando
com as assinaturas digitais das propagandas. Alguns
ajustes quanto a precisdo ao avaliar publicidades
participantes de uma mesma campanha ou mesmo
semelhantes em caracteristicas audiveis ainda sdo
necessarias, mas os resultados sdo promissores.

5. Referéncias
[11C. John., Introducing Speech and Language
Processing. Cambridge University Press, 2005.
[2] S. Paul, The Illustrated Wavelet Transform
Handbook. Institute of Physics Publishing and Bristol
and Philadelphia, 2002.
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1. Introducgdo

O projeto visa estudar a existéncia do sistema de
integracao, pelos niveis de fornecedores, entre as
montadoras e suas respectivas cadeias de suprimentos
na regido do ABC paulista e também visa verificar quais
métodos citados na literatura do Sistema Toyota de
Producdo (STP) que ainda sdo utilizados nas
montadoras da regido.

Para isto é verificada a possivel existéncia de
relacionamentos de longo prazo que possam gerar uma
integracao entre a montadora e seus fornecedores
buscando uma melhoria combinada em todo o sistema,
além disto, sdo também verificados quais sdo os
tratamentos dados aos estoques das empresas, COmMo sao
os sistemas de comunicacdo entre os fornecedores e a
montadora para requisicio de pecas (Kanban, EDI),
qual o indice de satisfacdo das montadoras com seus
fornecedores que é algo importante para demonstrar o
qudo integrado estdo as partes e se hd o uso do ideal
Just-In-Time (JIT) na cadeia de suprimentos.

2. Revisdo Bibliogrdfica

No Sistema Toyota de Produgdo o foco é abastecer
cada processo de producdo com os itens necessarios, na
quantidade necessaria, no momento necessario, ou seja,
no tempo certo sem estoque visando a total eliminagado
do desperdicio [1, 2, 3].

Uma definicdo de desperdicio, segundo a Toyota é:
“Qualquer quantidade maior do que o minimo
necessario de equipamento, materiais, componentes e
tempo de trabalho essencial a producdo” [4].

Os desperdicios podem se classificados como:

- Desperdicio de Superproducdo: gerado por uma
producdo antecipada a demanda por motivos de
problemas ou restri¢des no processo.

- Desperdicio de Espera: gerado pelo tempo de espera
dos materiais que estdo aguardando para serem
processados.

- Desperdicio de Transporte: gerado pelo transporte
fisico dos materiais, pois essa movimentacdo ndo agrega
valor ao produto, mas gera custos.

- Desperdicio de produzir produtos defeituosos: gerado
pela producdo de produtos defeituosos.

- Desperdicio de estoque: representa o desperdicio em
investimentos e em area de estocagem e sistemas de
controle [5].

3. Fornecimento Just-in-Time
Para que haja sucesso no Sistema Just-in-Time
alguns pontos responsaveis por agregar valor a cadeia
de suprimentos e reduzir os desperdicios devem ser
implantados e coordenados no relacionamento entre
fornecedores e seus clientes. Estes elementos do

processo de abastecimento de materiais devem conter
[6]:

- Lotes de fornecimento reduzidos; recebimentos
frequentes e confiaveis; lead times de fornecimentos
reduzidos e altos niveis de qualidade;

O sistema kanban é um método de controle projetado
para maximizar o potencial do STP. Seu intuito é
simplificar o sistema de programacdao e controle
utilizando a filosofia de “puxar” a producdo. O kanban
visa movimentar e fornecer componentes a produgao
apenas no momento necessario e nas quantidades
necessarias [1, 3].

4. Conclusoes

Foi possivel observar que o STP ainda é tido como
uma das bases para as linhas de montagem das
montadoras. Também foi possivel observar que had um
grande esforco das montadoras para que se crie uma
relacdo duradoura entre ela e seus fornecedores, o que
pode ser observado pela existéncia de contratos de
longo prazo entre as partes.

O uso do sistema Kanban é varidvel de montadora
para montadora, mas o que é visivel é que as
montadoras em geral comecaram a utilizar sistemas
eletronicos para a requisicao de pecas. O JIT ainda é
tido como um dos prindpais ideais para o tratamento
das cadeias de suprimentos.

5. Referéncias
[1] S. SHINGO, Sistemas de producdo com estoque
zero: o sistema shingo para melhorias continuas. Rio
Grande do Sul: Bookman, 1996.
[2] S. L NARASIMHAN, D. W. MCLEAVEY, P. J.
BILLINGTON, Produtcion Planning and inventory
control. 2. Ed. Prentice-Hall Internacional, Inc., 1995.
[3] D. F. TUBINO,.Manual de planejamento e controle
da produgdo. Sdo Paulo : Atlas,1997.
[4] E. J. HAY,Just in time: um exame de novos
conceitos de producdo. Sao Paulo: Maltese, 1992.
[5] D. A. Moura, Caracterizagao e analise de um sistema
de coleta programada de pecas, “Milk Run”, na
inddstria  automobilistica  nacional.  Dissertagdo
(Mestrado em Engenharia Naval) - Universidade de S&o
Paulo, Sao Paulo, 2000.
[6] H. CORREA, I. G. GIANESI, Just in Time mrpll e
opt:um enfoque estratégico. Sdo Paulo : Atlas, 1993.
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1. Introducéo

O atual trabalho tem como finalidade o
desenvolvimento de um software protétipo para a
aplicacdo do modelo hipotético fuzzy na defini¢do de
padrGes da composi¢do corporal definidos pela
impedancia elétrica, descrito no artigo “Estimativa da
composic¢ao corporal por impedancia elétrica através de
modelo fuzzy” [1]. Esse modelo hipotético classifica um
individuo pertencente a uma determinada populagdo, a
partir de sua impedancia, segundo os graus de
pertinéncia nos seguintes perfis: desidratado, atlético,
magro, saudavel, obeso, caquético e edematoso. O
objetivo do prot6tipo proposto €, depois do modelo
validado, auxiliar médicos e profissionais da area da
salde, na determinagdo do perfil corporal de um
paciente.

2. Metodologia

O trabalho teve com base os estudos dos conceitos
basicos da légica fuzzy e suas aplicagdes [2], da
linguagem Java e do modelo do artigo [1]. Para a
primeira implementacdo do modelo hipotético, que
utiliza o0 método de inferéncia de Takagi-Sugeno-Kang
[2], foi utilizado o Microsoft Excel e depois a
linguagem Java, que é multiplataforma, para que assim
0 software possa ser executado em qualquer Sistema
Operacional, como Windows, Linux e Mac. O sistema
serd implementado na web. Para este fim, pretende-se
utilizar o banco de dados MySQL Server, na parte de
componentes visuais o framework JSF-Java Server
Faces, com alguns componentes da biblioteca
PrimeFaces. Os conjuntos fuzzy utilizados séo
apresentados na Tabela 1. Na figura 1 apresenta-se uma
tela do programa realizado no Excel, onde sé&o
calculados os graus de pertinéncia para os perfis de
composicdo corporal. Como entradas de um suposto
paciente tém-se a reatncia/altura (139Q/m) e a
reactancia/altura (38 @/m). Como saidas temos o0s
seguintes perfis com respectivos graus de pertinéncia:
desidratado (0,22), atlético (0,4), magro (0,1), saudavel
(0,4), obeso (0,84), caquético (0,3) e edematoso (0,76).
Também apresentam-se os valores de transicdo das
fungBes de pertinéncia da resisténcia/altura e da
reatancia/altura, para as categorias linglisticas
definitivamente ndo (0,1), provavelmente ndo (0,3),
incerto  (0,6), provavelmente sim  (0,75) e
definitivamente sim (1,0).

4. Conclusdes
Foi desenvolvido o primeiro software protétipo para
0 modelo de estimativa da composi¢do corporal por
impedancia elétrica através do modelo fuzzy [1] no
software Excel e na linguagem Java.

Tabela 1 — Conjuntos fuzzy para as variaveis de entrada
resisténcia/altura e reactancia/altura: tipo de funcéo,
valores de mudanca da regido da funcdo e forma
analitica da funcéo.

Resisténcialaltura Reactanciafaltura

Conjuntos ~ Tipode  Valores de mudanca da
fuzy  fungio regido da fungio

Conjuntos~ Tipode  Velores de mudanga da

Fomaralicadafunio )% (R0 regido da fungéo

Forma analitica da funcéo

1, paraR <200 1,paraXe<35

Baixa  Trapezoidal 100100200250  R-250, para 200<R< 250 Baixa  Trapezoidal 30303540 Xc-40, para 35<Xc< 40
200-250 3540
0, para R>250 0, para Xc>40

1, para R 250<R< 350 1, para 40<Xc< 50

Média  Trapezoidal 200250350400 R-200, para 200<R< 250 Média  Trapezoidal 35405055 Xc35, para35<xc<d)
250-200 2035
R-400, para 350<R< 400 XS5, para 50<Xc< 55
350-400 5055
0, para R< 200 0u R > 400 0, para Xc< 35 0u Xc> 55

1, para R> 400 1, para X >65 400
Alta  Trapezoidal 350400450450  R-350, para 350<R< 400 Als Trepezoidl 50556060  Xc-50, paraS0<R< 55

400-350 5550

0, para R<350 0. para Xe<50

Fonte: Estimativa da composi¢do corporal por
impedancia elétrica através de modelo fuzzy [1].

170 50 Definiti Nao 01

Provavelmente Néo 03
Incerto 0,6
Conjuntos | Tipo de " . Provawelmente Sim 0,75
Fuzzy | Fungdo Valores de mundaga da regido da Fungéo s S ]
Baixa i 100 100 200 250
Média i 200 250 350 400
Alta i 350 400 450 450
Desidratado | 03
[ Reatancalatioa [ Atk | 06
Conjuntos | Tipo de ; Magro 0,1
Valores de mundaga da regido da Fungdo
Fuzzy | Fungio i ¢ Sawdael | 06
Baixa i 30 30 35 40 Obeso 1
Média i 35 40 50 55 Caquético 0,3
Alta i 50 55 60 60 0,6

Figural. Tela do programa realizado no Excel.
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1. Introducéo

Os softwares educacionais tém por objetivo o uso de
audio, video, animacBes e imagens, tornar mais
estimulante o aprendizado de uma lingua estrangeira. O
software desenvolvido sera usado para auxiliar criancas
no ensino de lingua inglesa, pois a infancia é a melhor
fase para se introduzir um novo idioma, j& que a crianga
ainda estd “em formagdo” e assim absorve mais
facilmente os ensinamentos e tem maior facilidade em
falar outro idioma, o que levara estas criancas a se
tornarem cidaddos competentes e capazes de se
comunicar com o0 mundo, O que acarretara no
aprendizado de novas culturas e ensinamentos até entdo
desconhecidos.

2. Metodologia e materiais

Este trabalho possui carater exploratério aplicado, ja
que foram utilizadas coletas de dados e informagdes
para que houvesse um estudo aprofundado da
metodologia do ensino da lingua inglesa. O objetivo
deste projeto é com base nos estudos realizados
desenvolver e aplicar um software que facilite a
aprendizagem de um segundo idioma para criangas, ja
que estda ¢ a fase da vida onde mais facilmente
absorvemos ensinamentos.

Os dados foram coletados com criangas de trés a seis
anos, da cidade de S&o José do Rio Preto, e, além disto,
foi feita uma pesquisa em sites pedagdgicos para
auxiliar-nos quanto ao modelo de interface que deveria
ser desenvolvido para atrair a atencdo dos alunos ao
programa desenvolvido. Durante a realizagdo deste
projeto foram necessarios recursos como: AcCesso a
contetido Web, artigos, arquivos digitais e documentos a
respeito da Educacdo Infantil e da aprendizagem de LE.
Para o desenvolvimento do software foi utilizada a
linguagem de programacdo Java, a IDE NetBeans e o
software Audacity para a gravacdo das palavras em
inglés.

3. Resultados

Foram desenvolvidos jogos nos formatos de forca,
palavra cruzada, o que é o que € e descubra através do
som. Estes jogos tem por objetivo fazer com que o
ensino no novo idioma ocorra naturalmente por meio de
brincadeiras que estimulem o aprendizado. Foram
desenvolvidos jogos com o0s seguintes temas: frutas,
legumes, comidas, animais, lugares, meios de
transporte, alfabeto e roupas.

Os testes de usabilidade do software foram
realizados em turmas do 3° e 4° ano do colégio
COOPEC em Séo José do Rio Preto. No total 24 alunos
testaram o software (quinze alunos do 3° ano e nove do
4° ano). Foram elaboradas cinco questdes para que a

professora de Lingua Inglesa da instituicdo respondesse
baseada na experiéncia dos alunos com o software.

Ao vé-los jogar, percebeu-se que o fato de os
enunciados estarem em portugués (Figura 1) é positivo,
pois os alunos podem jogar sozinhos, até mesmo em
casa, sem 0 auxilio de um profissional. De acordo com
os testes, foi sugerido que as instrucbes em portugués
poderiam ser modificadas para uma linguagem mais
infantil. De acordo com a professora de Lingua Inglesa
da entidade, Viviane Toledo dos Reis' “O uso do
software foi divertido e produtivo.”

Figura 1 — Escreva o nome correto dos objetos
(Tema Frutas)

4. Conclusdes

De acordo com resultados encontrados foi possivel
concluir que o software conseguiu estimular os alunos
ao aprendizado de Lingua Inglesa, muitos deles,
apresentaram significativas melhoras tanto na leitura
quanto na pronancia das palavras, além disto, o
interesse das criangas pelo estudo da nova LE aumentou
consideravelmente.

Como sugestdo para complementacdo do software,
fica o desenvolvimento de novos tipos de jogos, e a
classificacdo destes por faixa etaria, para que 0s
professores possam utilizar o software com mais
usabilidade e no préprio menu escolher atividades de
qual faixa etéria ele gostaria de trabalhar.

5. Referéncias
[1] D. Oliveira, F. Tozato, Software para ensino de
Lingua Inglesa na Educacdo Infantil, FATEC Rio
Preto, 2011
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1. Introducéo

A analise micrografica de acos consiste na
observacdo dos grdos formados, em imagens
aumentadas 100 e 250 vezes. Estes graos representam as
fases obtidas (Perlita ou Ferrita). O processamento de
imagens digitais permite segmentar a imagem e
identificar estas fases, separando por intensidades dos
tons de cinzas. A quantidade de cada tipo de gréo pode
ser determinada tanto pelo modo tradicional através do
Diagrama de Fases (ou Diagrama de Equilibrio de Ligas
Binarias — ambos utilizando a Regra da Alavanca) ou
através de um software de processamento de imagens
que executa a segmentacdo. O objetivo deste estudo foi
avaliar a confiabilidade dos resultados gerados pelo
software comparado as analises quimicas realizadas..

2. Metodologia e materiais

Para este estudo foi selecionado o Ago Carbono
SAE 1045 Bruto Laminado. A partir do espécime 1045
foram preparados quatro corpos de prova, onde 0s
mesmos foram embutidos e preparados para
micrografia. Um corpo de prova foi analisado pelo
Centro Tecnologico da Marinha em Sdo Paulo-
ARAMAR (Departamento de Materiais Nucleares),
confirmando a qualidade do Ago Carbono (SAE 1045).
Os trés corpos de prova restantes foram examinados no
microscépio marca Kontrol IM-713, capturando-se duas
imagens de cada corpo de prova, sendo uma ampliada
100 e outra 250 vezes. As imagens obtidas foram
enviadas para um computador e segmentadas no
software GIMP, usando o método de limiarizacdo de
intensidades. Foram selecionados dez pontos escuros de
cada imagem (perlita) como amostra de intensidade a
ser segmentada e a limirizagdo selecionou todos os
pontos de intensidades préximas. Calculou-se a
porcentagem da regido segmentada em relagdo ao total
de pontos da imagem, para serem confrontadas com a
porcentagem de perlita obtida através da Regra da
Alavanca.

3. Resultados

A andlise quimica do CTM, certificado
CAS150/11A, mostrou 0,475% de carbono na amostra
enviada. Aplicando-se a Regra da Alavanca, obteve-se
59,4% de perlita e 40,6% de ferrita. As porcentagens
obtidas pelo software GIMP na segmentacdo estdo
expressas na tabela 1. Verifica-se que, dentro das
flutuacBes em fungdo dos pontos selecionados, 0s
resultados foram bem consistentes, melhores para
aumento de 250x devido a melhor resolucéo.
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segmentacdo pelo software GIMP.

4. Conclusdes

As imagens com aumento de 250x mostraram
melhores resultados, possibilitados pela selecdo mais
precisa da regido de segmentacdo. As médias resultantes
do software GIMP se mostraram compativeis com a
porcentagem obtida pela Regra da Alavanca, portanto
pode ser utilizado com seguranca para se obter a
porcentagem de Perlita e Ferrita presente no ago SAE
1045.
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1. Introducéo

Esta pesquisa esta situada na area de Materiais,
ciéncia que estuda todos os seus tipos, propriedades
fisicas e mecanicas, que se co-relaciona a construcdo em
suas varias areas, sejam civil, automobilistica,
aerondutica, entre outras.

Cada dia mais utilizado na industria em geral, com o
carbono pode-se produzir materiais com caracteristicas
completamente diferentes e até mesmo opostas, tais
como materiais macios, duros, porosos, impermeaveis,
entre outros. Com essas possibilidades, a gama de
materiais especiais que se pode produzir a partir do
carbono abrange quase todas as areas de aplicagdo do
conhecimento humano. Ele ndo é menosprezado no
mundo e também ndo pode ser no Brasil. O objetivo
deste estudo é propor uma analise acerca da fabricacéo
das Fibras de Carbono e seu aspecto econdémico no pais.

2. Metodologia e materiais
Este estudo utilizou-se da pesquisa em rede mundial,
profissionais da rea especifica e livros técnicos

3. Resultados

As fibras carbOnicas sdo matérias-primas que
provém da pir6lise de materiais carbonaceos que
produzem filamentos de alta resisténcia
mecénica usados para 0s mais diversos fins.

Sua producao se inicia com um pré tratamento onde
a matéria prima recebe tensdes mecanicas que
provocam o seu alongamento utilizando vapor. Em
seguida vem a etapa de onde ocorre a conversao de um
precursor polimérico, Seguindo-se ao aquecimento
constante e controlado até em torno de 250°C
aproximadamente. Em seguida é necessdria a sua
estabilizacdo fisico-quimica. Isto ocorre através do
surgimento de ligacBes transversais entre as cadeias
moleculares.

As fibras carbbnicas sozinhas ndo sdo apropriadas
para uso, porém, ao serem combinadas com materiais
matrizes, estas resultam num material com propriedades
mecanicas excelentes.

Estes materiais compositos, também designados por
Materiais plasticos reforcados por fibra de carbono
("CERP - Carbon Fiber Reinforced Plastic)" estdo neste
momento a assistir a uma demanda e um
desenvolvimento extremamente elevado, principalmente
nas industrias aerondutica e automobilistica.

A tecnologia da fibra de carbono de poliacrilonitrila
de altissima qualidade é dominada no continente
asiatico, especialmente pelo Japédo, que supre 88% das
necessidades mundiais. Os outros 12% s&o supridos por

empresas norte-americanas. Essa tecnologia ainda néo €
tdo desenvolvida no Brasil. Até 2009, o Unico centro de
pesquisa de materiais de carbono era o Centro
Tecnoldgico do Exército, em Guaratiba, RJ.

A DurolineTec, grupo constituido entre as
companhias galchas Duroline e Vipal, investira
inicialmente R$ 325 milhdes para implantar na Bahia a
primeira fabrica de fibra de carbono do Hemisfério Sul.

Isso tudo é para dizer que, antes de dimensionar o
quanto seria necessario investir no desenvolvimento de
materiais de carbono e mais ainda na area de tecnologia,
é preciso pensar seriamente na forma como é investido,
e se ela vai levar a atingir os objetivos de um pais que
almeja ser uma poténcia mundial.

4. llustragdes

A A e

Figura 1 — Fibra de carbono.

5. Conclusdes
O mercado brasileiro ainda tem muito que avancar na
producdo de materiais carbénicos para que possa chegar
a um nivel de competitividade internacional, e suprir
também a demanda nacional.

6. Referéncias
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1. Introducéo

Atualmente existem muitas pessoas que gostariam
de ajudar ao préximo, porém uma das dificuldades
encontradas é a falta de informacdo. Muitas vezes
ocorrem campanhas de doacdo de sangue, mutirdes de
diversos tipos de exames médicos e emissdo de
documentos gratuitamente, mas parte da popula¢do ndo
tem conhecimento disso.

Uma possivel solucdo para este problema é a
utilizagdo de jogos de realidade aumentada. Por este
tipo de jogo misturar fatores do mundo real com fatores
do mundo virtual, ele consegue estimular o jogador a
realizar atividades de cidadania como as citadas
anteriormente [1].

O objetivo deste artigo é apresentar um jogo de
realidade aumentada para estimular a cidadania.

2. Metodologia e Materiais

O jogo apresentado neste artigo  possui
funcionalidades semelhantes ao Foursquare [2]. Porém,
seu foco € a divulgacdo de campanhas beneficentes e
ONGs.

Além disso, o jogo possuira algumas funcionalidades
diferenciadas, como a exibicdo de campanhas
beneficentes préximas ao usuario de acordo com sua
especialidade e tipo sanguineo. Essas informacdes
deverdo ser fornecidas previamente pelo usuério. Sendo
assim, ele ficard ciente das campanhas que mais
necessitam de sua ajuda e que estdo préximas da sua
localizagdo. O usudrio podera também filtrar sua busca
de acordo com o horario em que a campanha ocorrera.

As campanhas serao apresentadas em forma de icone
dentro de um mapa. Ao clicar no icone serdo exibidas as
informagdes da campanha, como o horario, 0 endereco e
as necessidades prioritarias. Sera possivel adicionar
pessoas conhecidas a sua rede no jogo, formando assim
redes de trabalho voluntério.

Havera também um sistema de check-ins, no qual o
usuario recebera uma determinada quantia de pontos.
Sendo assim, sempre que um conhecido participar de
alguma campanha o jogador poderd ser avisado. O
usuario poderé escolher se quer ou ndo publicar seus
check-ins e se quer receber notificagdes quando seus
conhecidos o fizerem. O sistema de pontuagdo serve
apenas para estimular a contribui¢cdo com as campanhas
[1].

Para o desenvolvimento do jogo esta sendo utilizada a
tecnologia HTML5 [3] devido sua interoperabilidade
entre diversas plataformas e sua praticidade no
desenvolvimento. Serd utilizada também a API do
Google Maps [4] para a implementacdo dos mapas no

jogo.

A metodologia utilizada para validar a proposta
consiste na aplicacdo de um formulério que sera
preenchido pelos usuarios da aplicacdo e também na
avaliacdo do nimero de voluntarios nas ONGs apds um
més de uso do aplicativo.

3. Resultados
A Figura 1 apresenta a funcdo de exibicdo das
campanhas no mapa.

Figura 1 — Exemplo de exibicéo das campanhas no
mapa.

4. Conclusdes
Este artigo apresentou um jogo de realidade
aumentada para estimular a cidadania. Acredita-se que
ele podera ajudar na divulgacdo de ONGs e campanhas
beneficentes.

5. Referéncias
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1. Introducéo

Atualmente, a Internet transformou-se em um grande
repositdrio de informagdes. Educacionalmente, a
Internet oferece teses, dissertacbes e trabalhos de
graduacdo de vérias universidades do mundo. Este fato
é muito significativo para os pesquisadores que podem
acessar as Ultimas descobertas nas suas respectivas
areas.

Porém, muitas universidades ainda ndo oferecem
seus trabalhos em bibliotecas digitais, muitas vezes
porque o esforco para implantar estes softwares é
grande e a instituicdo ndo possui 0 pessoal e 0s recursos
necessarios.

O WordPress é um Sistema de Gerenciamento de
Conteudo de codigo fonte aberto (open source) e
gratuito, desenvolvido com a Linguagem de Scripts
PHP e com Sistema de Gerenciamento de Banco de
Dados MySQL [1].

O objetivo deste trabalho é oferecer uma solucédo
para bibliotecas digitais de teses e dissertacfes, baseada
em WordPress, contendo: 1) codigo fonte aberto, 2)
interface amigavel para o bibliotecario, 3) facil
instalagdo e configuragdo para as instituigbes que
desejarem adotar a solucdo e 4) indexagdo e marcagdo
semantica para o contetdo.

2. Metodologia e Materiais
A Dbiblioteca digital foi desenvolvida com os
seguintes requisitos:

e Cadigo fonte aberto: utilizou-se o sistema
de gerenciamento de conteido WordPress
[1], que tem cddigo fonte aberto, como base
da implementacéo.

e Interface amigavel: por ser baseado no
WordPress, que é um projeto mundialmente
adotado em diversas instituicbes [2], a
interface da biblioteca seguiu padrbes de
acessibilidade [3].

e Fé&cil instalacdo e configuracdo: apds a
instalacdo do WordPress, que pode ser feita
em 5 minutos [4], é necessario apenas
habilitar o0 modulo de biblioteca digital
desenvolvido neste trabalho.

e Indexacdo e marcacdo semantica: todos os
trabalhos depositados na biblioteca digital
possuem marcacdo Semantica, 0 que
permite a interoperabilidade entre diversas
bibliotecas. Com isso, é possivel criar uma
rede integrada contento o acervo de
diversas instituicdes

3. Resultados

A biblioteca digital proposta neste trabalho foi
desenvolvida e seu codigo fonte estd disponivel no
enderecgo <http://dl.dropbox.com/u/4477494/wptd-
br/wptd-br.zip>. Para demonstrar que ela atende aos
requisitos apresentados anteriormente, foi proposto um
estudo de caso para a sua aplicagdo na disponibilizagéo
dos trabalhos académicos da comunidade de
Experiéncia do Usuério, Usabilidade, Acessibilidade e
Arquitetura da Informacdo [5]. Esta biblioteca esta
hospedada no endereco <http://bibuxbrasil.com.br>. A

-

Figura 1 apresenta sua pagina inicial.

4. Conclusdes
A comunidade utilizou a biblioteca, inserindo e
disponibilizando trabalhos académicos. A tela para
inserir novas publicagcbes possui interface gréafica
simples, o que facilitou o depésito dos trabalhos.

5. Referéncias
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1. Introducéo

O presente trabalho tem como objetivo demonstrar
as vantagens da utilizacdo da ferramenta UDK. Esta tem
como base a Unreal Engine 3 para o desenvolvimento
de jogos. Aqui sera apresentado como um level é
desenvolvido a partir de uma estrutura real na
ferramenta UDK. Também ser& descrito o processo de
desenvolvimento de texturas, como elas sdo criadas e
como figuras sdo importadas para a ferramenta UDK.
Um foco secundario sera a abordagem de quais sdo 0s
padrdes para o desenvolvimento de um jogo eletrénico.
Quais sdo as fases que um projeto deve percorrer até
chegar a fase alfa, garantindo que o percurso ja esteja
completo; ou seja, que o0 personagem consiga andar por
todo o level, bem como esse projeto de jogo esteja
jogavel. Foi desenvolvido um jogo e como modelo
baseou-se na estrutura fisica da FATEC — RP.

2. Metodologia

Para a criagdo de um jogo eletrdnico, existem
padrbes para seu desenvolvimento. Novak(2010), em
seu livro, cita os ciclos de desenvolvimento iniciando
pelo conceito.

Essa fase de conceito concentra-se na ideia do jogo.
O documento de conceito é concebido ao término desta
fase e comeco de outra, chamada de pré-produgéo.

O desenvolvimento da pré-producdo comeca a ser
esbocado nos modelos computacionais, sdo estipulados
prazos e o documento de projeto do jogo que é o
encerramento da pré-producdo e o inicio do protétipo.

No prototipo, € elaborado o documento técnico do
jogo e 0o mesmo ja deve estar em fase funcional, mesmo
sem todas as regras definidas.

Na fase de producdo, sdo desenvolvidas toda a
inteligéncia artificial e os niveis (cenarios). A préxima
fase serd aquela em que demonstra os resultados da
producéo do jogo: a fase alfa.

Nesta fase, realiza-se a conclusdo do jogo e varios
requisitos devem estar concluidos, com principais
caracteristicas: ter o percurso completo do jogo e texto
definido em um idioma.

Contudo, o projeto foi desenvolvido a partir de uma
imagem de satélite da FATEC — RP, utilizando de
técnica de blue — print e servindo-se de fotos como
pardmetros para a criagdo do ambiente em 3D. Para o
desenvolvimento das texturas usadas no projeto, foi
usado o software de edicdo de imagens Adobe
Photoshop CS5.

3. Materiais/Recursos
Para o desenvolvimento deste trabalho foram
usados como fonte de dados: Jogos eletrdnicos para

pré-visualizar o ambiente e ter a experiéncia de como o
desenvolvimento visual e fisico poderiam ficar. Fotos
do ambiente real foram tiradas por diferentes angulos e
um notebook cuja marca Lenovo G460 com processador
i5 M430 2,27GHz, 4Gb de meméria RAM, disco rigido
com capacidade de 500Gb de armazenamento a 5400
r.p.m. e placa de video nVidia Geforce 310M com
512Mb de capacidade e tecnologia CUDA, pode
processar todos os dados.

4. Resultados

O level teve seu percurso total concluido. Os
personagens, weapons € modos de jogo foram
implementados de forma nativa pelo préprio software
UDK que disponibiliza estes adicionais gratuitamente.

A criacdo do level foi finalizada com 979 blocos
poligonais (figura 1) e um bom nivel de realismo. Com
relacdo a estrutura, quanto a grama, o realismo foi
preterido para um melhor desempenho do jogo em
tempo de execugao.

P ‘

Figura 1- level finalizado.

5. Conclustes

O UDK € um pacote de softwares que facilita a
criacdo de jogos, principalmente por aqueles
profissionais ligados a area de design e arte final devido
a sua programacdo visual orientada a blocos e também
pelas indmeras facilidades ja agregadas ao
desenvolvimento advindas do jogo Unreal Tournament
como armas, veiculos e personagens prontos para uso.

Esta suite é aconselhavel para produtores
independentes ou de pequeno porte, arquitetos ou
produtores de serious game, por ter todas as funces ja
prontas e ndo precisar refazé-las em um engine e
também pela facilidade de construir um ambiente inteiro
COM recursos visuais.

6. Referéncias
[1] NOVAK, Jeannie. Desenvolvimento de Games,
traducdo da 22 edi¢do norte-americana, 2010. S&o Paulo:
Cengage Learning, 2010.
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1. Introducéo

Responsavel por um enorme fluxo de informacéo, a
televisdlo é um agente fluente como meio de
comunicagdo em massa. A sua evolucdo pode ser
acompanhada desde a sua invencdo, televisores de tubo
bicolores com transmissdes via antena, até os dias
atuais, constituida por telas de LCD e LED sendo a
imagem de qualidade muito superior. Outra ferramenta
de comunicacdo, utilizada nas Ultimas décadas, de
eximio destaque, é a internet. Para acompanhar essa
revolugdo tecnoldgica-comunicativa estdo  sendo
projetadas televisdes com conexdo a web. Com a febre
das redes sociais via web, smart phones, tablets e
aplicativos; uma televisdo que se comunicasse e
utilizasse a tecnologia de todas essas outras ferramentas
citadas demarcaria, de fato, um novo conceito de
televiséo.

Esse trabalho tem como objetivo analisar os aspectos
de aceitabilidade com usabilidade na criacdo de novos
recursos de interacdo em dispositivos de TV integrados
diretamente & web, considerando modelos SmartTV da
Samsung [2].

2. Metodologia

A nova linha de TVs da Samsung, Smart TV, oferece
conexdo a internet diretamente pelo aparelho.
Utilizando de tecnologias como: HTML 5, CSS 3,
JavaScript e Flash, ela orefece uma vasta gama de
opcOes de uso: applicativos, péginas da web, jogos e
entre outros.

Segundo conceitos béasicos de IHC [1] (Interacdo
Humano Computador), determinado por Nielsen, um
bom sistema deve estar com trés pilares bem
equilibrados: usabilidade, seguranca e funcionalidade.
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Figura 1 — Aceitabilidade de Sistemas.

Tais fatores sdo responsveis pela aceitabilidade
geral do sistema na qual o usuario julgara, naturalmente,
se 0 mesmo infringe ou ndo a aceitabilidade social
(distingdo de credo, raca ou moral); e a aceitabilidade
préatica (confiabilidade, seguranga do sistema, custo-
beneficio, facilidade de uso, visual claro e objetivo).
Observando a Figura 1 pode-se entender a linha de
raciocinio de Aceitabilidade de Sistemas anteriormente
citado.

Outro aspecto muito pertinente quando se fala sobre
IHC ¢ a disposi¢do visual de um software, o Design.
Embasado de uma profunda analise em IHC e
Usabilidade voltada a estética do programa, toda a
interface se dirige a quatro objetivos fundamentais:
visibilidade, = bom  modelo  conceitual,  bons
mapeamentos e feedback. O conteido do mesmo é
representado por icones de fécil entendimento e fungdes
bem declaradas providas de linguagem simples e
objetiva, evitando assim, informagdes desnecessarias na
tela que poderiam confundir o usuério.

3. Resultados

Como o aplicativo proposto, desenvolvido usando
HTML, CSS e JavaScript, seria executado em uma
televisdo, algumas adaptacfes tiveram que ser feitas
para que o0 usuario ndo se sentisse obrigado a fechar seu
canal favorito a cada vez que quisesse utilizar o
programa. Para resolver esse problema foi desenvolvida
uma aplicacéo, que funcionasse simultaneamente com a
programacdo televisiva, apresentada em forma de
sidebar (barra lateral) que desliza para dentro da tela ou
desaparece com um comando do proprio controle
remoto. Consciente de que o programa poderia
atrapalhar a visualizagdo do conteddo televisivo, uma
leve transparéncia foi aplicada tanto para um display
mais agradavel quanto para o usuario ainda obter uma
visdo da programacdo (sabendo que a imagem do
software sobreple a tela parcialmente). Apesar de ndo
haver muitas ferramentas para digitar textos nessa nova
tecnologia (televisdo-internet), a opg¢do de enviar
comentérios foi definida pelo prdprio controle remoto
com o auxilio de um teclado virtual (no modelo de
celulares) a fim de facilitar a digitacdo. Embora o uso
do controle remoto possa limitar a fluidez do aplicativo,
todos os comandos sdo compreendidos subjetivamente,
com feedback simultdneo para que o usuario possa
observar claramente as agdes desejadas e, para um
melhor mapeamento. Féceis guias de retorno também
sdo disponibilizados em cada tela.

4. Conclusdes
Preocupados em atender todas as variedades de

perfis presentes em nossa sociedade e naturalizar a
comunicagdo telespectador-televisdo, esse projeto
considerou os aspectos da aceitabilidade da usabilidade
para composi¢do de interface em TV. Com isso pessoas
que ndo possuem contato direto com tecnologia poderdo
operar o programa sem apresentar dificuldades,
tornando assim, o uso de aplicativos em televisdo uma
acdo inerente ao telespectador.

5. Referéncias
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Avaliacdo de Interfaces Humano-Computador”, 2003.
[2] SAMSUNG SmartTV  Disponivel em <
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de Agosto de 2011.
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1. Introducéo

O projeto visa estudar a importancia da Realidade
Aumentada (RA) na educacdo no momento de
aprendizagem, pois torna 0 processo mais interessante
[1]. Um dos mecanismos mais apreciados sao 0s jogos
computacionais, que podem desenvolver diferentes
habilidades. A utilizacdo dos jogos educativos na
informatica com o advento da RA possibilita aos
educadores mostrar de forma mais atraente, dindmica e
ao mesmo tempo agregando o mundo real ao mundo
virtual, aos alunos o contetido ensinado em sala de aula,
assim permitindo uma interatividade maior dos usuarios
com 0S jogos computacionais, através de elementos
simples como placas, cubos de papel e marcadores.
Com base no que foi exposto esse trabalho tem como
objetivo o desenvolvimento de varios jogos educativos
utilizando técnicas de RA.

2. Material e Métodos

No desenvolvimento do projeto estdo sendo
utilizadas as seguintes tecnologias: C++ como
linguagem de programacéo; a biblioteca ARToolKit [3]
para a aplicacdo das técnicas de RA; Visual Studio
como ambiente de desenvolvimento de software [4] e;
3D Studio Max [5] para a modelagem dos objetos
tridimensionais. O projeto deu-se inicio através do
estudo das tecnologias anteriormente mencionadas.
Finalizada a fase de estudos deu-se inicio a modelagem
dos objetos tridimensionais que irdo compor 0s jogos.
Os jogos que estdo sendo desenvolvidos sdo: jogo de
meméria no qual o aluno terd que memorizar 0s objetos
de cada marcador €; o0 jogo de juntar letras no qual ap6s
a juncdo das letras aparecera o objeto 3D da palavra.
Apos a fase de modelagem os objetos tridimensionais
foram exportados para a linguagem C++ em conjunto
com a biblioteca ARToolkit. A partir da utilizagdo da
ARToolkit foi possivel aplicar técnicas de RA aos
objetos modelados.

3. Resultados e Discussoes

Foram desenvolvidos alguns protétipos de como
serdo utilizados os objetos virtuais junto com os
marcadores. Na Figura 1 é mostrado um exemplo do
jogo de jungdo das letras, no qual é demonstrada a
juncao das letras “T”, “E”, “R”, “R”, “A”, que formou a
palavra “terra” e ¢ exibido na tela uma representacao
tridimensional do planeta Terra.

Figura 1 — Jogo de juntar as palavras

Espera-se que ao final do projeto utilizando a RA na
construcdo de jogos educativos, possa-se desenvolver
um aplicativo que ira auxiliar os professores nas fases
iniciais da aprendizagem.

4. Conclusdes

Os jogos educativos sdo utilizados por educadores
por se tratar de uma ferramenta que auxilia na
concentragdo e motivacdo necessaria para a
aprendizagem. No entanto, conforme foi afirmado, néo
existe uma formula para aplicar a RA na educacdo. A
principio, o aluno seria atraido pela novidade, mas nas
aulas subsequentes seriam necessarios conteddos e
metodologias pedagdgicas suficientemente atrativas,
além da disponibilidade e da perseveranga por parte do
professor na busca constante por aulas ricas e
estimulantes.

5. Referéncias
[1] J. A. Carneiro, P. C. Fernandez, M. Raymundo e S.
R. Delfino (2011). “O Uso da Realidade Aumentada na
Educacao: estudo de uso de jogos virtuais”. Revista de
Tecnologia, 22 Edigdo, 2011 (Aceito para publicacéo).
[2] C Plus Plus. “The C++ Resources Network”.
Disponivel em: http://www.cplusplus.com/. Acesso em:

Agosto/2011.
[3] ARTOOLKIT (2011). “How does ARToolkit
work?”. Disponivel em:

http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/documentation
{userarwork.htm#limitations. Acesso em: Junho/2011.
[4] Visual Studio (2011). “Pagina oficial”. Disponivel
em: http://www.microsoft.com/visualstudio/pt-br.
Acesso em: Agosto/2011.
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1. Introducgao

A comunicacdo sempre foi considerada um fator
importante para o sucesso no ambiente corporativo,
social e econdmico. Existem varios meios de
comunicagdo e um dos mais utilizados € a internet, que
gracas a sua rapida expansdo e avanco tecnoldgico,
possibilitou que as pessoas enviassem dados e
informagdes e se comunicassem umas com as outras.
Cabe destacar a importincia da seguranca na
transmissd@o de dados pela internet, onde os dados e as
informagdes sdo enviados e recebidos e que, na sua
auséncia, poderdo causar prejuizos causados por roubo
ou utilizagdo indevida de dados confidenciais. O
problema da utilizacdo de uma rede publica como a
internet € a existéncia de programas de escuta como os
sniffers, que monitoram o trifego de informagdes na
rede, revelando dados confidenciais e comprometendo a
seguranga dos usudrios [2].

Virtual Private Network (VPN) é uma rede privada
constituida sobre a estrutura da rede publica (internet),
com a finalidade de criar um “tdnel” de criptografia dos
dados enviados e recebidos, tornando a conexao segura
e confidvel [1].

Esse trabalho buscou desenvolver e testar uma
configuragdo de VPN que comprovasse sua eficiéncia
na manutencdo do sigilo dos dados, durante a
transmissao, utilizando o software Hamachi.

2. Metodologia e materiais

Foram utilizados os seguintes materiais: 1
computador servidor Core i3 com 2 GB de memoria
RAM, 1 computador cliente Pentium Dual Core com 2
GB de memodria RAM, 1 roteador wireless, 1 modem
ADSL, cabos de par trancado, sistema operacional
Windows 7, software de VPN Hamachi e o software
Network Monitor.

Foi realizada a instalacdo do programa Hamachi no
cliente e servidor para que a VPN fosse estabelecida.
Configurou-se o Hamachi no servidor com nome de
usudrio e senha e no cliente utilizaram-se esses dados
para o acesso a rede VPN. Configuraram-se também os
protocolos UDP e TCP na guia configura¢des do
Hamachi cliente e servidor, colocando-se os dados de IP
gerados pelos respectivos programas.

O programa Network Monitor foi instalado em
ambos os computadores para a andlise das redes.

3. Resultados

Iniciou-se uma conversagao entre servidor e cliente
pelo programa Windows Live Messenger, sem a
utilizag@o do programa de VPN Hamachi.

O programa Network Monitor analisou os dados
enviados e capturou os caracteres presentes na
mensagem. O mesmo teste foi realizado, mas com a
VPN Hamachi estabelecida em ambos os computadores.

Mesmo com a VPN estabelecida, o programa
Network Monitor capturou as informagdes. Isso ocorreu

porque o Windows Live Messenger possui um servidor
préprio, em que as mensagens enviadas devem passar por
ele, fazendo com que ndo passe pelo tinel da VPN do
Hamachi, conforme Figura 1.
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Figura 1 — Esquema de funcionamento da VPN.

Em seguida iniciou-se uma transmissdo de um
documento de texto entre os computadores sem a
presenga da VPN. Analisando o arquivo enviado pelo
Network Monitor, foi possivel identificar todos os dados
de envio do arquivo, bem como seu contetido.

Apds a constatacdo de que um arquivo transmitido
sem a presenca de uma VPN pode ser interceptado,
realizou-se a mesma transmissao, porém com a VPN do
Hamachi habilitada.

O programa Network Monitor também permaneceu
ativo durante a transmissdo do arquivo e através de sua
andlise, ndo se detectou nenhuma frase com qualquer
significado, mostrando somente caracteres sem nenhum
sentido 16gico utilizavel, mostrando a eficiéncia da VPN
em manter os dados em sigilo na transmissao.

4. Conclusoes

A VPN, utilizando o software Hamachi, revelou-se
um recurso seguro e confidvel, pois criptografou os
arquivos enviados ponto a ponto, ou seja, do cliente
para o servidor, mas sua aplicacdo ndo teve éxito em
mensageiros instantdneos, onde se tem um servidor
intermedidrio. Com essa tecnologia as empresas podem
estabelecer redes seguras e confidveis para o trafego de
informagdes entre clientes externos e o0s sistemas
hospedados em seus servidores.

5. Referéncias
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1. Introducéo

Nas Ultimas décadas, o Brasil sofreu profundas
transformagdes, caminhando a largos passos de uma
economia fechada e ineficiente para uma economia de
mercado. Ao transporte, tratamento e distribuicdo de
encomendas restaram acompanhar essas tendéncias [1].
Em raz8o disso, 0 servico de encomendas tornou-se
altamente complexo e competitivo. Nesse contexto, a
previsdio da demanda de encomendas surge como
diferencial, levando produtividade estruturada e alto
nivel de servico ao cliente. A sintese metodolégica do
artigo consiste no desenvolvimento de uma rede neural
artificial (RNA) do tipo Multilayer Perceptron (MLP),
treinada através do algoritmo de error back-
propagation. Os dados foram coletados durante 54 dias
Gteis, 49 dias para treinamento e 5 dias para teste. O
objetivo do artigo é prever a demanda diaria de
encomendas em um centro de tratamento de
encomendas, durante uma semana, de segunda a sexta-
feira utilizando uma rede neural artificial.

2. Redes Neurais Artificiais

As redes neurais artificiais sdéo modelos constituidos
por unidades de processamento simples, chamados de
neurdnios artificiais, que calculam fungdes matematicas.
Estes modelos sdo inspirados na estrutura do cérebro e
tém como objetivo simular o comportamento humano,
tais como: aprendizagem, associacdo, generalizagdo e
abstracdo quando submetidas a treinamento. As RNAs
sdo particularmente eficientes para o mapeamento
entrada/saida de sistemas ndo lineares e para realizar
processamento paralelo, além de simular sistemas
complexos [2].

3. Materiais e Métodos

Os parametros utilizados para o desenvolvimento da
RNA foram: niamero de neur6nios de entrada igual a 3,
nimero de camadas ocultas igual a 2, nimero de
neurbnios nas camadas ocultas igual a 5, taxa de
aprendizagem constante igual a 0,5, fator de momento
constante igual 0,5, critério de parada erro igual 0,01 e
nimero maximo de iteracbes ou épocas igual a 500. As
trés entradas da RNA foram: encomendas urgentes, nao
urgentes e o0 dia da semana. A saida da RNA foi a
previsdo da demanda de encomendas por dia. A Figura
1 mostra a arquitetura da RNA do tipo MLP utilizada.
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Figura 1 — Arquitetura da RNA do tipo MLP.

4. Resultados
A Figura 2 mostra a fase de treinamento da rede neural
artificial (dados reais e saida da RNA).

1 et e bl by B s o v
1§ 1 1§

Figura 2 — Fase de Treinamento da RNA.

A Figura 3 mostra a fase de teste da rede neural
artificial (dados reais e saida da RNA), referente ao
periodo de segunda a sexta-feira.
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Figura 3 — Fase de Teste da RNA.

5. Concluséo

A RNA aplicada a previsdo da demanda de
encomendas apresentou boa aderéncia aos dados
experimentais nas fases de treinamento e teste, pois a
RNA identificou os padrdes de comportamento num
sistema complexo. A utilizagcdo das RNAs em empresas
de transporte, tratamento e distribuicdo de encomendas,
permite adequar recursos produtivos conforme a
demanda didria, evitando rupturas durante o processo e
perda de prazo de entrega.

6. Referéncias
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1. Introducgao

A industria de jogos digitais se posiciona como um
ramo de atividade promissor e rentdvel. Assim, um jogo
para entretenimento ou com finalidade educacional deve
atender a alguns critérios de qualidade para que seja
aceito pelo seu publico-alvo, considerando que a
atividade de jogar € essencialmente opcional. A
qualidade da interacdo de um sistema com o usudrio é
tradicionalmente definida através do conceito de
usabilidade. Entretanto, o dominio de jogos digitais tem
caracteristicas adicionais, que tém sido agrupadas na
literatura sob o conceito de jogabilidade.

Porém, listas de critérios de jogabilidade ja definidas
sdo muito numerosas (variando entre quarenta e
cinquenta itens), dificultando a sua aplicagdo a técnicas
de avaliacdo bem estabelecidas na area de Interagdo
Humano-Computador, como a avaliacdo heuristica e o
teste de usabilidade. Assim, este trabalho tem como
objetivo validar a aplicabilidade de um conjunto de
heuristicas para avaliacdo da usabilidade e jogabilidade
de jogos digitais previamente apresentado em [1],
contendo dezoito itens, construido com o objetivo de ser
mais conciso e fazer referéncia a aspectos de qualidade
pontuais.

2. Metodologia

A avaliagdo experimental do conjunto de heuristicas
foi feita a partir de uma avaliacdo heuristica com a
participagdo de trinta e quatro alunos de um Curso
Superior de Tecnologia em Jogos Digitais. Para a
avaliacdo, foram selecionados dois jogos, Outlive e
Earth 2160 que obtiveram notas medianas em um site
especializado [2].

Os participantes preencheram um questiondrio
prévio para delimitagdo do seu perfil, onde declararam
possuir experiéncia mediana em inspe¢des de software,
em conceitos de usabilidade e em projeto de interface
humano-computador. Foram produzidos dois modelos
de formuldrios, onde cada heuristica foi exibida
juntamente com espacos para o preenchimento de
problemas identificados. O primeiro modelo de
formuldrio apresentava as dezoito heuristicas definidas
neste projeto (a partir deste ponto, denominado
Conjunto A) e o segundo, as quarenta heuristicas de [3]
(Conjunto B).

Cada jogo foi explorado por 45 minutos e os
problemas identificados foram registrados no
formulario. Os avaliadores formaram duplas e foram
orientados a associar cada problema encontrado com a
heuristica que melhor o descrevesse. Posteriormente, foi
realizada a contagem de problemas identificados através
de cada conjunto de heuristicas, bem com o
agrupamento de problemas de consenso, ou seja,
indicados por trés duplas ou mais.

3. Resultados

A quantidade média de problemas encontrados pelas
equipes ndo apresentou diferencas significativas entre os
conjuntos de heuristicas: na avaliacdo do Earth 2160,
média de 8,0 problemas (Conjunto A) contra 8,33
problemas (Conjunto B). Na avaliacio do Outlive,
constatamos uma tendéncia semelhante, com média de
5,75 problemas (Conjunto A) e 5,77 problemas
(Conjunto B). A andlise dos problemas de consenso
indicou grande similaridade entre os problemas
encontrados com ambos 0s conjuntos, com algumas
excecdes. O Conjunto B ndo permitiu a identificacio de
problemas relacionados ao dificil entendimento de
elementos da interface e dos objetivos secunddrios do
jogo no Earth 2160. Um problema no Outlive (excessiva
linearidade e auséncia de diferentes estratégias) foi
descrito de forma menos especifica a partir desse
conjunto. A partir do Conjunto A nd3o foram
encontrados dois problemas pontuais: a pontuacdo da
partida nao ser clara (Earth 2160), e a auséncia de dicas,
no caso do Outlive) apareceram nas respostas, mas nao
foram identificados em consenso pelos avaliadores.

4. Conclusoes

A andlise dos problemas de consenso indica que a
clareza e especificidade do texto das heuristicas pode
ser um aspecto critico para a identificacio de
problemas. Identificamos a necessidade de alterar a
redacdo de uma heuristica, fazendo referéncia a
visualizac@o do status e pontuacdo da partida e a adigd@o
de outra: “O jogo deve oferecer dicas, mas ndo muitas”,
presente no Conjunto B. Porém, a similaridade entre os
problemas encontrados no experimento indica que o
conjunto de heuristicas proposto, menor € mais conciso,
pode permitir uma adaptagdo mais rdpida do avaliador e
uma maior produtividade no processo de avaliacdo
heuristica. Em trabalhos futuros, pretendemos esclarecer
de que forma a cobertura de problemas pelas heuristicas
pode ser generalizada para outros tipos de jogos e como
a estratégia utilizada pelos avaliadores pode influir nos
resultados.

5. Referéncias
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1. Introducéo

O amplo interesse em dispositivos com emissdes na
regido do infravermelho e do visivel deve-se a
aplicagbes com dispositivos fotbnicos e optoeletronicos
Dentre os diversos materiais estudados com o objetivo
de desenvolver tais dispositivos, encontram-se matrizes
vitreas de germanato com fjons de terras-raras. Estes
materiais tém sido relevantes para estas aplicacdes
devido aos seus altos indices de difracdo (maior ou igual
a 2), baixa energia de fénon, resisténcia mecanica e
larga  janela de  transmissdéo  (400nm  até
aproximadamente  7000nm) [1]. S&o muitas as
aplicagbes tecnoldgicas possiveis com amostras
preparadas com fons de érbio, devido ao processo de
conversao ascendente que pode ser significativamente
intensificado pela presenca do ion itérbio. Ha ainda as
emissdes em 1500nm com aplicaces em amplificadores
Opticos, motivo da pesquisa em questdo [2], que procura
investigar a interferéncia de nanoparticulas metalicas
nas propriedades Opticas de vidros de germanato para
fabricacéo de guias de onda.

2. Materiais e Métodos

Foram produzidos vidros de germanato, preparados
com GeO,, PbO e Ga,03 (GPG) usando concentracéo
fixa de Er,0; e diversas concentracdes de Yb,0;. Foram
também feitas amostras incluindo AgNO; para a
ocorréncia da nucleagdo de nanoparticulas de prata. Os
vidros foram preparados usando procedimentos
conhecidos de fusdo e rapido resfriamento seguido de
tratamento térmico para alivio das tensbes e para
nucleacdo. A fusdo dos reagentes foi feita em cadinho
de platina pura por 1h a 1150°C; e o tratamento térmico
é de 1h, a temperatura de 390°C. Tratamentos térmicos
sucessivos durante 24, 48 e 72h foram realizados a
390°C para a nucleacdo. As medidas de emissdo foram
feitas com laser de diodo de 980nm, onde a luz emitida
pela amostra excitada € filtrada por um monocromador e
levada para o detector. O sinal é amplificado por uma
fotomultiplicadora, convertido pelo lock-in e enviado
para 0 computador. E feita também a analise das
nanoparticulas com  microscopio  eletrbnico de
transmisséo.

3. Resultados

A figura 1 apresenta o espectro de emissdo na regido
do infravermelho. A maior emissdo se da para a amostra
preparada com AgNO; e tratada por 1h. Para os demais
tratamentos ha diminuicdo da emissdo. 1sso ocorreu,
muito provavelmente, devido a diminuigdo da distancia
entre as nanoparticulas e as terras-raras, que deve ser
inferior a 5nm, conforme demonstra a literatura [3].
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Figura 1 - Espectro de emissdo no infravermelho de
todas as amostras produzidas.

Ressalta-se que a amostra preparada com o dobro da
concentragdo de Yb,O; apresenta emissdo inferior a
preparada com AgNO; e tratada por 1h. A Figura 2
apresenta 0s resultados da analise feita com o
microscopio eletronico de transmissdo que corroboram a
presenca de nanoparticulas de prata com didmetro
médio de 15nm.

o

Figura 2 — Microscopia eletrénica de transmissao da
amostra GPG tratada por 1h.

4. Conclusdes
Os resultados mostram a interferéncia da nucleacdo
da prata nas emissées do Er®* em vidros GPG. Serdo
usados no futuro para producéo de guias de onda

5. Referéncias
[1] W.R. Dumbaugh, Physics and Chemistry of Glass,
19, 121 (1978).
[2] S. Tanabe, N. Sugimoto, S. Ito, T. Hanada, Journal
of Luminescence 87-89, 670 (2000).
[3] P. N. Prasad, Nanophotonics (Wiley, N. Y., 2004)
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1. Introducédo

Atualmente, é inevitavel a aproximagdo da medicina
com a engenharia, tendo em vista o avango tecnolégico
e o desenvolvimento de novas técnicas de Modelagem
Matematica, que avancam no sentido de simular
adequadamente os movimentos humanos. Diante disso,
estudos em conjunto contribuem para aperfeigoar e
direcionar as pesquisas voltadas para a bioengenharia.

Neste contexto a andlise dindmica, através do estudo
das vibragBes mecénicas, aparece como uma ferramenta
fundamental para a avaliagdo e analise de modelos
matematicos que consigam reproduzir pelo menos
parcialmente o0s movimentos humanos. Assim ja
existem normas como a 1SO 2631 que especifica limites
de vibragbes recomendados para a sensibilidade
humana. Sua ocorréncia nos seres humanos esta
presente desde 0 uso de uma furadeira até estar sentado
em um banco de um helicoptero, por exemplo.

A excitacdo, devido a vibragbes em uma pessoa
pode ser no corpo inteiro ou de forma segmentada (parte
especifica do corpo) (COHEN, 2007). Logo, na forma
segmentada, essa vibracdo culmina em uma tensdo
localizada, devido a presenca de faixas de freqliéncias
atuantes nessas areas. E a partir desse fenémeno que se
constatam efeitos fisioldgicos como nauseas, tonturas,
perturbagdes na visdo, na fala e uma fadiga posterior a
exposicdo da oscilagdo. Neste trabalho se utilizou o
método de Newton para modelar o robd em estudo para
obtencdo das frequiéncias naturais e a resposta no tempo,
com uma excitagao impulsiva.

f

Figura 1 — Modelo utilizado (RAO, 2008).

5,

2. Metodologia
O sistema da figura 1 foi modelado de forma
discreta e tratado com de 10 graus de liberdade. As
partes fixas foram os pés do modelo e foi aplicada uma
entrada impulsiva. Dessa forma, obtém-se todas as
freqliéncias naturais do sistema.

Deslocamento(m)

' ' '
w N = O

Foi considerada para a modelagem, uma massa de
80Kg, distribuida percentualmente para as diversas
partes do corpo. Os valores das rigidezes aplicadadas no
modelo foram em torno de 10 kN/m.

3. Resultados
Através da aplicacdo da Transformada de Fourier

(FFT), para a massa 1 (Figura 1), tem-se:
g ARE-L

x(t)
M =

Frgqudngia [Hz)
Figura 2 — FFT da curva da massa 1.

As frequéncias naturais estdo em uma faixa de 12 (a
primeira) até 63,86 Hz e o fator de amortecimento
(decremento logaritmico) foi de 02, ou seja,
subamortecido.

Figura 3 —Deslocamento x tempo
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4. Conclusdes

A metodologia de modelagem foi eficiente ja que os
resultados estdo de acordo com os obtidos na literatura
de referéncia. Este modelo permite também obter as
respostas dindmicas para qualquer parte do corpo.

Para trabalhos futuros pretende-se modelar o sistema
através do Método dos Elementos Finitos para uma
melhor andlise.

5. Referéncias
[1] RAO, S., Vibragbes Mecanicas,Pearson Prentice
Hall, 2008.
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1. Introducéo

A Logica Fuzzy é uma teoria matemdtica que tem
como principal objetivo permitir a modelagem do modo
aproximado de raciocinio, imitando a habilidade
humana de tomar decisdes em ambientes de incerteza e
imprecisdo [1]. Os conceitos da Ldgica Fuzzy podem ser
utilizados para traduzir em termos matematicos a
informagdo imprecisa expressa por um conjunto de
varidveis linguisticas [2]. A Ldgica Fuzzy utiliza a idéia
de que todas as coisas admitem graus de pertinéncias e
tenta modelar o senso de palavras, tomada de decisdo ou
senso comum. Uma ponte rolante de contéiner tem a
funcdo de transportar contéineres de um ponto (o navio)
até outro ponto (o trem, o caminhdo ou outra
embarcacdo). A dificuldade dessa tarefa estd no fato de
que o contéiner é conectado a ponte rolante por cabos,
causando um angulo de abertura enquanto o contéiner
esta sendo transportado, interferindo na operacdo em
velocidades altas, devido a oscilagdo que ocorre no
ponto final, podendo causar acidentes [3]. O objetivo do
artigo € apresentar um pré-projeto de controlador de
ponte rolante de contéineres utilizando a Légica Fuzzy.
A Figura 1 mostra uma ponte rolante de contéineres.

S -

Figura 1 — Ponte Rolante de Contéineres [4].

2. Materiais e Métodos

Para modelar as regras fuzzy da velocidade da ponte
rolante de contéineres foram utilizadas trés funcdes
gaussianas: baixa, média e alta. Para modelar as regras
fuzzy com o angulo da ponte rolante de contéineres
foram utilizadas cinco fungdes gaussianas: &angulo
negativo grande, angulo negativo pequeno, angulo zero,
angulo positivo pequeno e angulo positivo grande. A
poténcia de tracdo foi modelada em trés funcdes
gaussianas: baixa, média e alta. O software Matlab foi
utilizado para gerar as regras fuzzy, o modelo de
inferéncia do tipo Mamdani e a superficie de resposta.

3. Resultados
A Figura 2 mostra as 15 regras fuzzy geradas atraves
do software Matlab (Velocidade, Angulo e Poténcia).
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Figura 2 — Regras Fuzzy.

A Figura 3 mostra a superficie de resposta modelada
atraves das 15 regras fuzzy.

Figura 3 — Superficie de resposta.

4. Conclusdes

A Logica Fuzzy traduz a informagdo ambigua,
imprecisa, incerta, em valores numéricos e incluem a
experiéncia humana em sistemas inteligentes de apoio a
decisdo, processadas por computador, sendo versatil
para resolucdo de problemas reais. Com o resultado
inicial observa-se que a superficie de resposta obtida
pelas 15 regras fuzzy, permite pré-projetar uma estrutura
de controle, incluindo as entradas e saidas necessarias
no sistema de desenvolvimento do controlador de ponte
rolante de contéineres.
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1. Introducéo

Com o avango da tecnologia e o uso frequente de
computadores e sistemas embarcados, diversas técnicas
sdo desenvolvidas e aprimoradas para obtencdo de
melhores resultados com reconhecimento automético de
sinais de audio (ASR), como por exemplo, a
Transformada Wavelet Discreta (Discrete Wavelet
Transform — DWT), abrindo oportunidades para o
estudo de reconhecimento de dudio baseado em sua
assinatura digital.

2. Wavelets e Sinais de Audio

Para que um sinal de audio seja compreendido pelo
computador é preciso discretizar, ou seja, o sinal
recebido pelo computador é dividido em intervalos de
tempo (amostras) e cada um deles é formado por uma
escala de valores. Entdo, o sinal anal6gico de entrada é
convertido para um sinal digital.

[O sinal amostrado [1] ndo é a representacdo exata
do sinal original, mas aproximado, o que significa que
todos os valores intermediarios sdo ajustados para o
valor mais préximo da quantidade total de cada nivel].

Para representar um sinal continuo, a quantidade de
amostras deve ser pelo menos o dobro da maior
frequéncia que se queira preservar, e seus espacamentos
de tempo devem ser iguais.

[A Transformada Wavelet (WT), segundo[2] &
utilizada para andlise de sinais, pois possui
caracteristica de descrever sinais aperiédicos, com
ruidos intermitentes e transitorios em apenas alguns
segundos]. Essa habilidade de examinar o sinal
simultaneamente tanto no tempo quanto na frequéncia é
a diferenca principal entre a DWT e a tradicional
Transformada de Fourier, que demora alguns minutos
no processamento e que nao elimina os ruidos do sinal
com filtros passa-baixas e passa-altas.

<)

2. Metodologia e materiais

A metodologia de pesquisa baseou-se no
levantamento bibliogréfico e estudos de processamento
de sinais de &udio incluindo conceitos de dominio de
tempo-frequéncia, Teorema da Amostragem, Teoria da
Quantizacdo[1] e Wavelets[2].

Foram desenvolvidos com programa NetBeans,
algoritmos em linguagem de programacdo Java SE
(plataforma para Desktop) para aplicagdo da DWT na
extragdo das energias de sub-banda do dudio.

Também foram necessarios para testes de
comparacdo entre dois sinais de audio, arquivos em
formato WAV de um minuto cada, composto por um
arquivo especifico a ser comparado e espacos de
siléncio, para que o algoritmo detectasse o 4audio
proposto.

3. Resultados

ApOs experimentos com o algoritmo de comparacéo
dos dois sinais de audio, foi constatado que por meio
das Wavelets é possivel alcancar o dominio espectral em
poucos segundos, mantendo qualidade semelhante a da
Transformada de Fourier.

O algoritmo extrai da decomposi¢do do sinal as
bandas de frequéncias, ou mais especificamente as sub-
bandas de aproximacdo e detalhe, que sdo conjuntos
finitos de coeficientes. Cada sub-banda contém as
frequéncias do sinal e consequentemente suas energias
dispostas em um vetor. Os valores extraidos s&o
mostrados em um grafico pelo sistema, assim como
ilustrado na figura 1.

Figura 1 — Gréfico da assinatura digital de um audio.

4. Conclusdes

Foi observado que a Transformada Wavelet é
eficiente para extracdo de energias de sub-bandas de
dudio, pois mantém as caracteristicas de mudanca de
dominio semelhante a outras técnicas, porém com uma
complexidade computacional inferior. Com esta técnica,
é possivel desenvolver sistemas para manipular audio
em varios formatos ajustando o nivel de precisdo
esperado no dominio do tempo e frequéncia.

5. Referéncias
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1. Introducéo

A automacdo de processos industriais € uma
realidade em nossa sociedade. Dentro desta busca de
mobilidade e rapidez, encontram-se os Veiculos
Orientados Automaticamente (VOA) [1]. Estes veiculos
sdo responsaveis pelo transporte de equipamentos,
pecas, materiais em geral dentro da linha de montagem
e area administrativa das empresas, sendo programados
para executar tarefas antes feitas por outros meios de
transporte que necessitavam de um operador. Uma vez
definida sua programacao, estes sao guiados pela fabrica
utilizando-se ou fio indutivo no piso, ou fita magnética,
ou por meio dptico.

Nosso trabalho teve como objetivo projetar e
construir um VOA para ser utilizado no transporte de
equipamentos e componentes entre o almoxarifado da
Faculdade de Ciéncias Exatas da PUC-SP e seus
laboratdrios didaticos, localizados no mesmo andar.

2. Projeto

O desenvolvimento do projeto teve como base a
utilizagdo de um CLP (Controlador Logico
Programavel) [2] da ABB, modelo AC500-eCo, para
acionamento dos motores e sistema de direcdo, com
tensdo de 24 Vcc, saidas a relé, comunicagéo integrada
Ethernet e CPU interna de 128 KB. O controle e
programacdo do veiculo podem ser feitos de forma
remota, utilizando-se da rede sem fio disponivel na
faculdade. A arquitetura do software de operacdo
utilizou linguagens da Web, estrutura de banco de dados
e um aplicativo para interacdo com o CLP.

O veiculo conta ainda com uma interacdo visual,
através de um kit de videoconferéncia que permite que
os professores se comuniquem com o responsavel do
almoxarifado, estando ainda dentro do laboratério.

Quanto ao projeto da parte mecanica, foram
utilizados motores de tragdo, motores de passo, sensores
de posicionamento e sensores de seguranga. A Figura 1
apresenta o diagrama de blocos do projeto.
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Figura 1 — Diagrama de blocos do projeto VOA.

3. Resultados
A Figura 2 apresenta a resposta do sensor optico
utilizado no direcionamento do veiculo em funcao da
distancia da superficie. Nota-se que a melhor resposta
do sensor ocorreu com 0,7 mm de distancia. A Figura 3
mostra detalhes do sistema de tracéo e diregéo.
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Figura 2 — Curva de resposta em fun¢do da distancia.

Figura 3 — Acabamento da parte mecanica.

4. Conclusdes

Com o desenvolvimento do projeto, foi possivel
colocar em prética diversos contetdos abordados
durante a graduacdo em Engenharia Elétrica. Além
disto, foi necessario o estudo de novos dispositivos e
programas para a integracdo da parte mecénica e
elétrica, enriquecendo nosso conhecimento. O veiculo
desenvolvido tem sido testado nas atividades de
distribuicdo de equipamentos e tem se mostrado
eficiente.

5. Referéncias
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1. Introducéo

Hoje, as institui¢des de ensino, principalmente as de
nivel superior que oferecem cursos na é&rea de
Tecnologia da Informacgdo (TI), estdo condicionadas a
investirem em equipamentos e servi¢os que suportem a
demanda crescente de recursos em infraestrutura,
servidores de aplicacOes e softwares. Os servidores de
aplicacBes podem hospedar sistemas operacionais que
oferecem aos profissionais de TI, ferramentas para
administrar e gerenciar todo ambiente de uma
organizacao. Além disso, estes servidores permitem o
acesso por todos os usuérios, garantindo a seguranca das
informagBes no ambiente em questdo. Diante de toda
essa situacdo desafiadora, a solucdo de implementar
uma ferramenta de virtualizagdo de sistemas
operacionais, proporciona vantagens para realizacdo
destas tarefas, permitindo que diversos sistemas
operacionais, proprietarios ou livres, com Varios
servicos, sejam executados simultaneamente em um
Unico equipamento fisico, compartilhando os recursos e
reduzindo custos. Com o0 objetivo de atingir esta
exceléncia nos servigos de TI, este trabalho apresenta a
implantacdo da ferramenta Citrix Xen Server 5.5 sobre a
atual estrutura computacional da Faculdade de
Tecnologia de Cruzeiro — FATEC Cruzeiro.

2. Materiais e Métodos

Para 0 sucesso desta implementagdo foram
analisadas algumas ferramentas de virtualizacdo (i.e.
VMWare, Xen, Hyper-V e KVM). Apds analisar as
vantagens e desvantagens [1] das ferramentas citadas,
foi verificado que o Xen Server 5.5 [2] era 0 mais
apropriado para o cenario da FATEC Cruzeiro.

O uso desta ferramenta é justificado pelos seguintes
aspectos: Estabilidade, Desempenho, Garantia de
Gratuidade e principalmente, Garantia de continuidade
no desenvolvimento através da mantenedora Citrix e por
tratar-se de uma solucdo livre licenciada sob a Licencga
Publica Geral (GPL).

A implantacdo desta ferramenta é possivel a partir
do cumprimento dos requisitos de hardware especifico
para  paravirtualizacdo, que  permite  melhor
aproveitamento dos recursos de hardware, e dos
arquivos de instalacdo gratuitos disponibilizados pela
Citrix [2].

A Figura 1 mostra a arquitetura dos sistemas
operacionais virtualizados no servidor [3].
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Figura 1 - sistemas operacionais virtualizados [3]

Foram implantados de maneira satisfatoria em
relacdo a gerenciamento e desempenho os sistemas
operacionais Microsoft Windows Server 2008 R2 e
Ubuntu 10.10. Foram utilizadas as aplica¢cdes Microsoft
Active Directory, Servidor Web Internet Information
Service (11S), WSUS, Microsoft SharePoint, Servidores
de Banco Dados Oracle 8i e Microsoft SQL Server
2008, servigo de monitoramento Nagios, Cacti e FTP.

O Xen como solugdo de virtualizagdo de servidores
de aplicacdo mostrou-se efetivo além de permitir a
reducdo no consumo de materiais de infraestrutura
conforme pode ser visualizado na Tabela 1.

Tabela 1 — Comparativo entre necessidade e utilizagdo

Itens Sem virtualizagdo Com Xen
Servidores Fisicos 04 01
Sistemas
Operacionais 04 04
simultaneos
Aplicactes 10 10
Consumo médio de | 57 o j\yh | 16,80 kwh
energia durante 24h
Espaco fisico 2.0 m2 0.5 m2
(metros)

3. Conclusoes

Esta implantacdo atendeu as necessidades de acesso
aos recursos pelos usuarios e também as necessidades
especificas dos responsaveis pelo setor de Tl atraves da
centralizacdo das aplicacdes, facilitando a administracdo
e gerenciamento total da rede desta unidade de ensino.
Proporcionou ainda o aumento significativo na
disponibilidade da equipe técnica para elaborar outras
atividades referentes ao planejamento estratégico da
unidade, além da reducdo de custos para o Centro Paula
Souza.
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